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รายละเอียดของหลักสตูร 
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจทิัล 

หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2568 
 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา    มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 
คณะ           วิทยาศาสตร์ 
 

หมวดที่  1 
ข้อมูลทั่วไป 

 
1.  รหัสและชื่อหลักสูตร 
     รหัสหลักสูตร :                                                                     
     ภาษาไทย           : หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และ 

 นวัตกรรมดิจิทัล 
     ภาษาอังกฤษ          :   Bachelor of Science Program in Computer and Digital   

Innovation 
 
2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
     ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) : วิทยาศาสตรบัณฑิต (คอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล) 
     ชื่อย่อ (ภาษาไทย) : วท.บ. (คอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล) 
     ชื่อเต็ม (ภาษาอังกฤษ)  :  Bachelor of Science (Computer and Digital Innovation) 
     ชื่อย่อ (ภาษาอังกฤษ) :  B.Sc. (Computer and Digital Innovation) 

 

3.  วิชาเอก  
(1) วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(2) วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 

 

4.  จำนวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 
    ไม่น้อยกว่า 121 หน่วยกิต 
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5.  รูปแบบของหลักสูตร 
    5.1  รูปแบบ 
          หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี 
    5.2 ประเภทของหลักสูตร   
 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 

    5.3  ภาษาที่ใช้ 
          หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย  

    5.4  การรับเข้าศึกษา 
          รับทั้งนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติ ที่สามารถใช้ภาษาไทยได้เป็น อย่างดี 

    5.5  ความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก 
       ไม่มี 

    5.6  การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 
       ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
  หลักสูตรใหม่  พ.ศ. 2568  เปิดสอนภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2568 
 

       ได้พิจารณาเห็นชอบ โดยคณะกรรมการประจำคณะวิทยาศาสตร์ 
  ในการประชุม ครั้งที ่2 / 2567  เมื่อวันที่ 27 มีนาคม พ.ศ. 2567 
 

  ไดพิ้จารณากลั่นกรองเสนอความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตร โดยคณะกรรมการกลั่นกรอง 
  หลักสูตรของมหาวิทยาลัย ในการประชุม ครั้งที ่4 / 2567  เมื่อวันที่ 30 เมษายน  
              พ.ศ. 2567 
 

  ได้พิจารณาเห็นชอบ โดยสภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง  
  ในการประชุม ครั้งที ่5 /2567  เมื่อวันที่ 25 กรกฎาคม พ.ศ. 2567 
 

  ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร โดยสภามหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง   
  ในการประชุม ครั้งที ่10/2567  เมื่อวันที่ 14 กันยายน พ.ศ. 2567 
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7.  ความพร้อมในการตรวจสอบและรับรองการดำเนินการจัดการศึกษาหลักสูตรที่มี 
    ประสิทธิภาพและสอดคล้องตามมาตรฐานการอุดมศึกษา 

หลักสูตรมีความพร้อมในการรับการตรวจสอบหลักสูตรการศึกษาและตรวจสอบการดำเนินการจัด
การศึกษาให้เป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑ์ วิธีการ และ
เงื่อนไขในการแต่งตั้งหรือมอบหมายผู้ตรวจสอบ และการตรวจสอบการดำเนินการจัดการศึกษาของ
สถาบันอุดมศกึษา พ.ศ. 2565  ในปีการศึกษา 2570 
 
8.  ชื่อ  นามสกุล  ตำแหน่ง  และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
     8.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  

ชื่อ นามสกุล 
ตำแหน่งทางวิชาการ 

เลขประจำตัว 
บัตรประชาชน 

คุณวุฒิ / 
สาขาวิชา 

สำเร็จการศึกษาจาก 
จำนวนผลงานทางวิชาการ 

(ย้อนหลังไม่เกนิ 5 ปี) 
มหาวิทยาลัย

/สถาบัน 
ปี 2567 2566 2565 2564 2563 

วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1. นายโอฬาร เชี่ยวชาญ 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
   3-5299-00180-xx-x 

Ph.d 
(Information 
Systems) 

Charles Sturt 
University 

2543  1    

Master of 
computing 

Griffith 
University 

2537 
 

     

วท.บ. 
(สัตวศาสตร์) 

สถาบัน
เทคโนโลยีราช
มงคลวิทยาเขต
บางพระ 

2535      

2.นายอนุกิจ เสาร์แก้ว 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
   3-5011-00043-xx-x 

วท.ม. 
(เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตและ
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยั
นเรศวร 

2548  1    

 วท.บ. 
(วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

สถาบันราชภฏั 
ลำปาง 

2543      

3.นายปกรณ์ สันตกิจ 
   อาจารย์ 
   5-5201-90003-xx-x 

วท.ม. 
(เทคโนโลยีการ
จัดการระบบ
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยั 
มหิดล 

2545 2  1 1  
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ชื่อ นามสกุล 
ตำแหน่งทางวิชาการ 

เลขประจำตัว 
บัตรประชาชน 

คุณวุฒิ / 
สาขาวิชา 

สำเร็จการศึกษาจาก 
จำนวนผลงานทางวิชาการ 

(ย้อนหลังไม่เกนิ 5 ปี) 
มหาวิทยาลัย

/สถาบัน 
ปี 2567 2566 2565 2564 2563 

 วท.บ. 
(วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

สถาบันราชภฏั
สงขลา 

2539      

วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 

4.นายวีรศักดิ์ ฟองเงิน 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
   3-5006-00431-xx-x 

ปร.ด.  
(การจัดการ
เทคโนโลยี) 

มหาวิทยาลยั
ราชภัฏ
มหาสารคาม 

2560 1 1  2  

วท.ม. 
(วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม ่

2549      

ค.บ. 
(คอมพิวเตอร์
ศึกษา) 

สถาบันราชภฏั
ลำปาง 

2539      

5.นายสุรพงษ์ เพ็ชร์หาญ 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
   3-5201-00700-xx-x 

วท.ม. 
(เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตและ
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยั
นเรศวร 

2550  1  2  

 วท.บ. 
(เทคโนโลยี
อุตสาหกรรม
(อิเล็กทรอนิกส์)) 

สถาบันราชภฏั
ลำปาง 
 
 

2545      

6.นางเยาวลักษณ์  
งามแสนโรจน ์
   อาจารย์ 
   3-5299-00395-xx-x 

ปร.ด. 
(เทคโนโลยี
สารสนเทศ)             

มหาวิทยาลยั
นเรศวร 

2566 
 

2     

วท.ม. 
(เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
การจัดการ)   

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม ่

2545      

 บธ.บ. 
(คอมพิวเตอร์
ธุรกิจ)                 

วิทยาลัยโยนก 2536      
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  8.2  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรภายนอก (กรณีร่วมผลิต) (ถ้าม)ี 
  ไม่มี 

9.  สถานที่จัดการเรียนการสอน 
     มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง  
10.  สถานการณ์ภายนอกภายใน/การพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
      10.1  ความเสี่ยงและผลกระทบจากสภาพแวดล้อมภายนอก  
 การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสู่ยุคดิจิทัลที่มีการใช้ฐานข้อมูลขนาดใหญ่และปัญญาประดิษฐ์  
จะนำไปสู่การบูรณาการด้านโครงสร้างข้อมูล การจัดการข้อมูล การวิเคราะห์หาคุณค่าจากข้อมูล  
การเลือกใช้เครื่องมือที่มีความเหมาะสม จึงเป็นการพัฒนาต่อยอดจากคลังข้อมูลที่มีการจัดเก็บอยู่ใน
ทุกองค์กร ทั้งในภาคองค์กรธุรกิจและองค์กรของภาครัฐบาล ซึ่งจะมีรูปแบบของการจัดเก็บข้อมูล    
ในแหล่งต่าง ๆ เช่น จากระบบคอมพิวเตอร์ เครื่องจักร อุปกรณ์ท่ีควบคุมด้วยคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ที่
มีการตรวจวัดและจัดเก็บข้อมูลตลอดเวลา อุปกรณ์เคลื่อนที่ สื่อสังคมออนไลน์ เป็นต้น ทั้งนี้จะมีการ
นำข้อมูลที่มีอยู่อย่างมหาศาลเหล่านั้น มาทำการวิเคราะห์โดยใช้เทคนิคจากศาสตร์ต่าง ๆ เช่น สถิติ 
เทคนิคการเขียนโปรแกรม ปัญญาประดิษฐ์ เป็นต้น ให้ใช้ประโยชน์จากข้อมูลที่มีอยู่ไปเป็นองค์ความรู้
ที่องค์กรต่าง ๆ สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้   
 ความเสี่ยงและผลกระทบจากสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีทำให้เกิดการพลิก
โฉมทางด้านเทคโนโลยีอย่างรวดเร็ว การเรียนรู้ถึงเทคโนโลยีจึงเป็นสิ่งสำคัญที่ต้องพัฒนาศักยภาพ
ให้กับพลเมืองในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือให้สามารถเรียนรู้ รู้เท่าทัน และรับมือกับการเปลี่ยนแปลงโดยการ
สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจด้วยพื้นฐานของความรู้ นวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์ นอกจากนี้การ
เปลี่ยนผ่านจากภาคการผลิตสินค้าไปสู่ภาคบริการที่มากขึ้น และเปลี่ยนจากการขับเคลื่อนประเทศ
ด้วยภาคอุตสาหกรรมไปสู่การขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม รวมไปถึง
การพิจารณาถึงสถานการณ์ทางสังคมและวัฒนธรรมเพื ่อใช้เป็นปัจจัยในการวางแผนการจัดทำ
หลักสูตร โดยสถานการณ์ทางสังคมในปัจจุบันเป็นสังคมออนไลน์ วัฒนธรรมการใช้ชีวิตมีการ
ปรับเปลี่ยนไปสอดรับกับเทคโนโลยีที่มีพัฒนาอย่างต่อเนื ่อง การดำเนินชีวิตและการสื่อสารใน
ชีวิตประจำวันมีการปรับเปลี่ยนไปอย่างเห็นได้ชัด ผู้คนมีการนำสื่อดิจิทัลมาใช้เพ่ือการสื่อสารระหว่าง
กันในเครือข่ายทางสังคมผ่านทางเว็บไซต์และโปรแกรมประยุกต์บนสื่อใดๆ ที่มีการเชื่อมต่อทุกสิ่งทุก
อย่างสู่โลกอินเทอร์เน็ต นอกจากนั้นการพิจารณาเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนเพ่ือนำมาใช้วางแผนการ
พัฒนาหลักสูตร เนื่องจากเป็นกรอบทิศทางการพัฒนาของโลกที่องค์การสหประชาชาติ กำหนดขึ้น 
เพื่อให้ประเทศ ต่าง ๆ นำไปปฏิบัติให้เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน ในช่วงระยะเวลา 15 ปี ตั้งแต่เดือน
กันยายน 2558 ถึงเดือนสิงหาคม 2573 ได้สะท้อนถึงมิติ 3 ด้านของความยั่งยืน ประกอบด้วย มิติ
สังคม เศรษฐกิจ โดยการพัฒนาหลักสูตรเน้นการตอบเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนของ SDGs ในมิติ
ทางสังคม และเศรษฐกิจ ซึ่งสาระหลักของการพัฒนาหลักสูตรจึงตอบรับเป้าหมายของการสร้าง
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หลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอย่างครอบคลุมและเท่าเทียม สนับสนุนโอกาสในการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต โดยมีเป้าหมายที่ส่งเสริมให้เพิ่มจำนวนผู้ที่มีทักษะทางเทคนิคและอาชีพสำหรับ   
การจ้างงาน และการเป็นผู้ประกอบการ และเป้าหมายที่เน้นให้ทุกคนได้รับความรู้และทักษะที่จำเป็น
สำหรับส่งเสริมการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

จากผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตร  จึงจำเป็นต้องพัฒนา
หลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพ เพื่อรองรับการการผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ในการทำงานกับข้อมูล
มหาศาลมีอยู่ในปัจจุบัน สามารถปรับเปลี่ยนได้ ตามวิวัฒนาการของศาสตร์ทางเทคโนโลยีดิจิทัลและ
รองรับการแข่งขันทางธุรกิจคอมพิวเตอร์ ตลอดจนต้องมีความพร้อมเพื่อรองรับการเปลี่ยนผ่านเข้าสู่
ภาคอุตสาหกรรมอัตโนมัติ ทั ้งในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ ที่มีทักษะในลักษณะของสหวิทยาการ ( Interdisciplinary) เช่น ทักษะด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัล ทักษะด้านการคิดคำนวณอย่างเป็นระบบ (Computational Thinking) ทักษะด้าน
การออกแบบกระบวนการทางธุรกิจ (Design Process Thinking) ทักษะทางด้านนวัตกรรมบริการ 
และทักษะการเป็นผู้ประกอบการเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Entrepreneurship) มีความพร้อมในการ
ปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับงานทางด้านวิชาการและวิชาชีพ  
ดังนั้นหลักสูตรจึงมีความจำเป็นที่ต้องพัฒนาหลักสูตร เชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถผลิตบัณฑิตให้
สอดคล้องกับความต้องการขององค์กรผู้ใช้บัณฑิต มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในเชิงปฏิบัติการ 
เช่น ความรู้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ มีทักษะการใช้งานคอมพิวเตอร์ สามารถสร้างนวัตกรรมในการ
ประยุกต์ใช้ประโยชน์ข้อมูล เป็นต้น เพื่อเป็นส่วนหนึ่งที่ผลักดันให้มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง เป็น
สถาบันการศึกษาท่ีมีการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการสร้างสมรรถนะเพ่ือสร้างบัณฑิตให้พร้อมสู่โลกแห่ง
การทำงาน โดยผนึกกำลังร่วมกับสถานประกอบการทั้งภาครัฐ เอกชน และชุมชนท้องถิ่น ในการผลิต
บัณฑิตที่มีสมรรถนะสูง 

     10.2 การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายในของหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล เป็นหลักสูตรที่
มุ ่งเน้นเพื ่อผลิตบัณฑิตที ่มีประสิทธิภาพ มีสมรรถนะสูง มีความรู ้ ทักษะ และองค์ความรู ้ด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่ที่สอดคล้องกับความต้องการของชุมชน ความต้องการของภาคอุตสาหกรรม
หรือระบบเศรษฐกิจ มีการส่งเสริมให้มีการเรียนรู้และพัฒนาทักษะทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านการ
เรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ นำไปสู่การสร้างนวัตกรรมดิจิทัล เพ่ือตอบสนองความต้องการที่หลากหลายทั้ง
บุคลากรวัยทำงาน สถานประกอบการ หรือผู้ที่สนใจทั่วไปได้ใช้ประโยชน์ เน้นการเรียนรู้และปฏิบัติ
เพ่ือเพ่ิมทักษะรูปแบบใหม่ในลักษณะบูรณาการการเรียนการสอนร่วมกันทั้งภาครัฐ และภาคเอกชน มี
การจัดรูปแบบการเรียนเป็น 2 วิชาเอก ได้แก่ (1) วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ มีการออกแบบ
รายวิชาในหลักสูตรมีความหลากหลายให้ผู้เรียนสามารถเลือกตามความถนัดของตนเองในด้านต่าง ๆ 
คือ ด้านการพัฒนาแอปพลิเคชัน ด้านเกมและมัลติมีเดีย ด้านวิทยาศาสตร์ข้อมูล และด้านเทคโนโลยี
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เครือข่าย และเอื้อต่อความต้องการของผู้เรียนที่จบจากสายอาชีวศึกษา (2) วิชาเอกพัฒนาแอปพลเิค
ชันครบวงจร มุ่งเน้นให้มีความเชี่ยวชาญในการพัฒนาระบบแบบครบวงจร (Full-Stack Developer) 
โดยการเรียนแบบเลือกแขนงวิชานับว่าเป็นจุดแข็งที่เปิดโอกาศให้ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนได้ตรงกับ
ความต้องการ ตลอดจนการกำหนดรายวิชาเป็นแบบชุดวิชา (Module) เป็นการเปิดโอกาสใน
การศึกษาที่สามารถเทียบโอนประสบการณ์ ให้อิสระในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต และรองรับการสะสมผลการเรียนในรูปแบบคลังหน่วยกิต สามารถรับนักศึกษาได้อย่างยืดหยุ่น 
ซึ่งทั้งสองวิชาเอกเป็นหลักสูตรการศึกษาที่เป็นที่ต้องการในการพัฒนาอุตสาหกรรมเทคโนโลยีดิจิทัล
แห่งอนาคต ตลอดจนอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีศักยภาพสูง คือ ส่วนส่วนตำแหน่งทางวิชาการ 
ร้อยละ 66.67 และ ร้อยละที่มีวุฒิปริญญาเอก ร้อยละ 33.33 จึงส่งผลให้มีความพร้อมในการพัฒนา
วิชาการและพัฒนานักศึกษา  
 
11.  ผลกระทบจากข้อ 10 ที่มีต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัย 

11.1 แนวคิดการออกแบบหลักสูตรและการกำหนดสาระของรายวิชา 
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ราชภัฏลำปาง ได้มีการพัฒนาขึ้น โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้รองรับกับการเปลี่ยนแปลงของบริบท
สังคมโลก โดยเฉพาะเทคโนโลยีและสังคม การดำเนินชีว ิตที ่มีการพลิกโฉมไปอย่างรวดเร็ว 
อุตสาหกรรมดิจิทัล นโยบายการพัฒนาประเทศ ตลอดจนเพื ่อให้รองรับและก้าวทันกับการ
เปลี่ยนแปลง หลักสูตรจึงได้ดำเนินการสำรวจและวิเคราะห์ความต้องการของกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
เพื่อให้การออกแบบและการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรตอบสนองและสอดคล้องความ
ต้องการของกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต่างๆ ประกอบด้วย  

1) กลุ ่ม High Power High Impact (HPHI) ได้แก่ อาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบหลักสูตร และ
อาจารย์ผู้สอน โดยการรวบรวมความต้องการของผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสียอาจารย์ผู้รับผิดขอบหลักสูตร 
อาจารย์ผู้สอน จะได้จากการประชุมสาขาวิชา การประชุมอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์
ผู้สอน โดยการวิเคราะห์ความต้องการของผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย พบว่ามีความต้องการให้การออกแบบ
หลักสูตรเป็นไปตามข้อกำหนด นโยบายต่าง ๆ และเป็นไปตามคุณสมบัติของผู้ปฏิบัติงานทั้งทางดา้น 
Hard Skills ในสายงานพัฒนาซอฟต์แวร์ การพัฒนาแอปพลิเคชัน ที่หลากหลายแพลตฟอร์ม มีความรู้ 
หลักทฤษฎี และหลักการของเทคโนโลยีดิจิทัล ที่นำไปใช้ในการพัฒนานวัตกรรม และความต้องการ
คุณสมบัติของผู้ปฏิบัติงานทางด้าน Soft Skills ที่ให้ความสำคัญกับการทำงานและสื่อสารระหว่างทีม 
และความรับผิดชอบ รวมถึงทักษะการประยุกต์ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่ต้องอาศัย
ความสามารถในการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  

2) กลุ่ม High Power Low Impact (HPLI) ได้แก่ สป.อว. สภามหาวิทยาลัย และ กรรมการ 
บริหารมหาวิทยาลัย โดยวิธีการได้มาซึ่งความต้องการของผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มนี้ ได้มาจากการ



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                  หน้า 8 

วิเคราะห์เนื้อหาข้อกำหนดตามประกาศกฎกระทรวง ของหน่วยงานกำกับดูแลมาตรฐานการศึกษา 
การวิเคราะห์วิสัยทัศน์ พันธกิจ อัตลักษณ์ นโยบายและแผนยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัยและคณะ 

3) กลุ่ม Low Power High Impact (LPHI) ได้แก่ กลุ่มเป้าหมายที่จะศึกษาต่อ กลุ่มสถาน
ประกอบการผู้ใช้บัณฑิตภาคเอกชน: บริษัทด้านวิเคราะห์ข้อมูล บริษัทพัฒนาซอฟต์แวร์ บริษัทด้ าน
การพัฒนาและทดสอบซอฟต์แวร์ กลุ ่มหน่วยงานผู ้ใช้บัณฑิตภาครัฐ : องค์กรปกครองท้องถิ่น 
โรงพยาบาล โดยการได้มาซึ่งความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มเป้าหมายที่จะศึกษาต่อ ผ่าน
การทำแบบสอบถาม พบว่ามีความต้องการ มีความรู้ ในการพัฒนาแอปพลิเคชันที่หลากหลาย และมี
ความชำนาญในงานด้านคอมพิวเตอร์เพื่อนำไปประกอบอาชีพได้ ส่วนวิธีการได้มาซึ่ง กลุ่มสถาน
ประกอบการผู้ใช้บัณฑิตภาคเอกชน และกลุ่มหน่วยงานผู้ใช้บัณฑิตภาครัฐ จะได้มาจากการประชุม
การประชุมเสวนากลุ่มย่อย การสัมภาษณ์ และแบบสอบถาม พบว่ามีความต้องการ คุณสมบัติของ
ผู ้ปฏิบัติงานทั ้งทางด้าน Hard Skills ในสายงาน ประยุกต์ใช้ความรู ้ ความเข้าใจในการพัฒนา
เทคโนโลยีดิจิทัลที่มีความหลากหลาย ประยุกต์ใช้ความรู้ ความเข้าใจในการพัฒนานวัตกรรมด้าน
สาธารณสุขที่สอดรับกับบริบทของการเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ มีความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเพ่ือให้
เกิดความชำนาญในการเป็น full stack developer มีทักษะในการใช้โปรแกรมที่ทันสมัย และความ
ต้องการคุณสมบัติของผู้ปฏิบัติงานทางด้าน Soft Skills ที่ให้ความสำคัญมีทักษะด้านการสื่อสาร
สำหรับการทำงาน ความอดทน ความรับผิดชอบความเสียสละ และความมีน้ำใจต่อเพ่ือนร่วมงาน 

4) กลุ ่ม Low Power Low Impact (LPLI) ได้แก่ กลุ ่มผู ้ปกครอง และ ชมชนในจังหวัด
ลำปาง จากการใช้แบบสอบถาม พบว่ามีความต้องการให้การออกแบบหลักสูตรเน้นการใช้เทคโนโลยี
สมัยใหม่เป็นเครื่องมือในการฝึกปฏิบัติ การเรียนรู้การใช้เครื่องมือใหม่ ๆ และ  มีความชำนาญในงาน
ด้านคอมพิวเตอร์เพื่อนำไปประกอบอาชีพได้  

ดังนั้นหลักสูตรจึงได้การออกแบบผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรเพื่อให้ตอบความต้องการ
ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ให้ครอบคลุมทั้งผลลัพธ์การเรียนรู้ทั่วไปและผลลัพธ์การเรียนรู้เฉพาะทางใน 5 
มิติ คือ (1) ทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 (2) ทักษะการสื่อสารและการนำเสนอ (3) การใช้กระบวนการ
ทางคอมพิวเตอร์เพื่อการแก้ปัญหา (4) การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ (5) การใช้องค์ความรู้เพ่ือ
การพัฒนานวัตกรรมสังคมและการส่งเสริมการเป็นผู้ประกอบการ  

นอกจากนั้นในการออกแบบและการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรยังได้พิจารณาถึง
ความสอดคล้องกับความสอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
ได้มีการออกแบบหลักสูตรเป็นหลักสูตรฐานสมรรถนะที่พัฒนาผู้เรียนให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้สู่
สมรรถนะนวัตกรรมสังคมและการเป็นผู้ประกอบการ ควบคู่กับการพัฒนาทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 
และสมรรถนะในการเรียนรู้และบูรณการทำงานร่วมกับ สถานประกอบการหลักสูตรมีระยะเวลา
การศึกษาปกติ 4 ปี จำนวนหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า 121 หน่วยกิต โครงสร้างหลักสูตร ประกอบด้วย 
1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จำนวนหน่วยกิตรวม 24 หน่วยกิต 2) หมวดวิชาเฉพาะ จำแนกเป็นกลุ่มวิชา
แกนคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล จำนวน 39 หน่วยกิจ  กลุ ่มวิชาเอก แบ่งเป็น วิชาเอก
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เทคโนโลยีสารสนเทศ และวิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร ซ่ึงแต่ละวชิาเอกมีจำนวน 45 หน่วย
กิต และกลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จำนวน 7 หน่วยกิต รวมจำนวนหน่วยกิตหมวดวิชาเฉพาะ 
91 หน่วยกิต และ 3) หมวดวิชาเลือกเสรี จำนวนหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต ในการจัดการ
อาจารย์ประจำหลักสูตรและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร หลักสูตรจัดให้มีอาจารย์ประจำหลักสูตร
และอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรวิชาเอกละ 3 คน ที่มีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอยู่ประจำหลักสูตรโดย
ไม่ได้ประจำหลักสูตรอื่นตลอดระยะเวลาที่จัดการศึกษา มีคุณวุฒิขั้นต่ำปริญญาโทหรือมีตำแหน่ง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ มีผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์อย่างน้อย 1 เรื่อง ในรอบ 
5 ปี ย้อนหลัง สำหรับคุณสมบัติของผู้เข้าศึกษากำหนดให้เป็นผู้สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลายหรือเทียบเท่า และเกณฑ์การวัดผลและการสำเร็จการศึกษา ต้องเรียนครบตามจำนวนหน่วยกิต
ที่กำหนดไว้ในหลักสูตร โดยได้ระดับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ำกว่า 2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนน และ
บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่กำหนด โดยมีการประเมินและรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร
ทุกปีการศึกษา ตามระบบการประกันคุณภาพของหลักสูตรที่มหาวิทยาลัยกำหนด รวมถึง การ
ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัย ตามข้อมูลผลการประเมินคุณภาพของหลักสูตรประจำปี และตามบริบท 
การเปลี่ยนแปลงของสถานการณ์ทีมีผลกระทบต่อการดำเนินการของหลักสูตร อย่างน้อยตามรอบ
ระยะเวลาของหลักสูตรทุก 5 ปี มีการบูรณาการผลลัพธ์การเรียนรู้ระหว่างหมวดวิชาศึกษาทั่วไปกับ
หมวดวิชาเฉพาะที่นำไปสู่การจัดการวิธีการและกลยุทธ์การจัดการเรียนการสอน การประเมินผล 
เพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ในผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานอุดมศึกษา ทั้งด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้าน
จริยธรรม และด้านลักษณะบุคคล โดยการออกแบบหลักสูตรที่จัดให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนา ผลลัพธ์
การเรียนรู้ด้านความรู้และทักษะในการสร้างนวัตกรรมดิจิทัล การพัฒนาซอฟต์แวร์ การพัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัลด้านสาธารณสุขท่ีสอดรับกับบริบทของการเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ที่ตอบโจทย์สังคมและ
ชุมชน นำไปสู่สมรรถนะนวัตกรรมสังคมและการเป็นผู้ประกอบการที่สามารถนาไปปรับใช้อย่างมี
คุณธรรม จริยธรรม รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม พร้อมกับการพัฒนาสมรรถนะให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และใช้ความรู้ในศาสตร์เพ่ือการแก้ปัญหาได้อย่างมีวิจารณญาณ ตามผลลัพธ์การ
เรียนรู้ด้านจริยธรรมและด้านลักษณะบุคคล ซึ่งจากผลการเรียนหรือ ผลจากการพัฒนาสมรรถนะที่ได้
จากการเรียนรู้เพื่อพัฒนาตนเอง การเรียนรู้ตลอดชีวิต สามารถนำมาใช้เพื่อเทียบหน่วยกิตและสะสม
ไว้เพ่ือขอรับคุณวุฒิตามกฎกระทรวงว่าด้วยมาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา      

11.2 การพัฒนาหลักสูตรความสอดคล้องปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย 
  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล มหาวิทยาลัย
ราชภัฏลำปาง ได้มีการพัฒนาให้เป็นไปตามปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปางที่ว่า 
"สร้างปัญญาผ่านประสบการณ์ บูรณาการศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต" เป็นการมุ่งเน้นการ
ผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถในด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล พร้อมทั้งมีทักษะที่
จำเป็นสำหรับการเรียนรู้และพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องในโลกที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วหลักสูตรให้
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ความสำคัญกับการสร้างประสบการณ์จริงให้แก่นักศึกษา โดยจัดให้มีการฝึกงานในสถานประกอบการ 
และการทำโครงงานที่แก้ปัญหาจริงในภาคธุรกิจหรือสังคม นอกจากนี้ ยังมีแนวคิดในการเชิญวิทยากร
จากภาคอุตสาหกรรมมาแบ่งปันประสบการณ์ เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรู้จากผู้ที่มีความเชี่ยวชาญใน
วิชาชีพโดยตรง การบูรณาการศาสตร์ต่างๆ เข้าด้วยกันเป็นอีกหนึ่งแนวคิดสำคัญในการพัฒนา
หลักสูตร โดยมีการออกแบบรายวิชาที่ผสมผสานความรู้ด้านคอมพิวเตอร์กับศาสตร์อื่นๆ เช่น ด้าน
ธุรกิจ ด้านการออกแบบ ด้านสาธารณสุขและสุขภาพ และด้านวิทยาศาสตร์ข้อมูล เป็นต้น ทั้งนี้เพ่ือให้
นักศึกษาสามารถนำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ในบริบทที ่หลากหลาย และสามารถทำงานร่วมกับ
ผู้เชี่ยวชาญในสาขาอ่ืนๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 การส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นอีกหนึ่งเป้าหมายสำคัญของหลักสูตร โดยมุ่งเน้นการพัฒนา
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง การคิดวิเคราะห์ และการแก้ปัญหา ผ่านการเรียนการสอนแบบ project-
based และ problem-based learning นอกจากนี้ ยังมีการสอนให้นักศึกษาสามารถปรับตัวกับ
เทคโนโลยีใหม่ๆ ที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง ในด้านการพัฒนาทักษะด้านนวัตกรรม หลักสูตรได้จัดให้มี
กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการสร้างนวัตกรรม รวมถึงสนับสนุนการพัฒนาโครงงานที่ใช้
เทคโนโลยีที่ทันสมัย เพื่อให้นักศึกษาได้ฝึกฝนการคิดค้นและพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการใหม่ๆ การ
เตรียมความพร้อมสู่โลกดิจิทัลเป็นอีกหนึ่งประเด็นสำคัญ โดยหลักสูตรมีการปรับปรุงเนื้อหาให้ทันสมัย
อยู่เสมอ และเน้นการใช้เครื่องมือและแพลตฟอร์มดิจิทัลในการเรียนการสอน เพ่ือให้นักศึกษาคุ้นเคย
กับสภาพแวดล้อมการทำงานจริงในยุคดิจิทัล 
 นอกจากนี้ หลักสูตรมีจุดมุ่งเน้นในการผลักดันให้เกิดการพัฒนาความรู้ ทักษะ และองค์ความรู้
ด ้านเทคโนโลยีด ิจ ิท ัลสมัยใหม่ที ่สอดคล้องกับความต้องการของชุมชน ความต้องการของ
ภาคอุตสาหกรรมหรือระบบเศรษฐกิจ ด้วยการส่งเสริมให้มีการเรียนรู้และพัฒนาทักษะทางด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลผ่านการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ ตามความต้องการที่หลากหลายทั้งบุคลากรวัยทำงาน 
สถานประกอบการ หรือผู้ที ่สนใจทั่วไปได้ใช้ประโยชน์ เน้นการเรียนรู้และปฏิบัติเพื่อเพิ่มทักษะ
รูปแบบใหม่ในลักษณะบูรณาการการเรียนการสอนร่วมกันทั้งภาครัฐ และภาคเอกชน อาทิ การ
ส่งเสริมให้มีการฝึกงาน (On the Job Training) ที่เป็นการปฏิบัติงานจริงกับภาคธุรกิจเอกชน ใน
หลักสูตรการศึกษาท่ีเป็นที่ต้องการในการพัฒนาอุตสาหกรรมเทคโนโลยีดิจิทัลแห่งอนาคต  

      11.3 ความเกี่ยวข้องต่อทิศทางนโยบายและยุทธศาสตร์การพัฒนากำลังคนของประเทศ  
              และตามพันธกิจหลักของมหาวิทยาลัยกับการจัดกลุ่มสถาบันอุดมศึกษา 

  รัฐบาลได้มีการกำหนดนโยบายและแผนระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจ
และสังคม (พ.ศ. 2561 – 2580) ที่กำหนดทิศทางการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศที่ยั่งยืนโดยใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล ซึ่งมีความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติและแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 – 2570) จึงเป็นโอกาสที่สำคัญของประเทศในการปรับบทบาท จากหนึ่งใน
ห่วงโซ่ที่เปราะบางและสร้างมูลค่าได้ต่ำ สู่การเป็นฐานการผลิตสินค้าขั้นสูงและบริการที่เกี่ยวข้องกับ
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เทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือยกระดับผลิตภาพสร้างมูลค่าเพ่ิม และเก้ือหนุนการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลในทุก
ภาคส่วน 

 ทั้งนี้ ในระยะของแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 131 แนวโน้มความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีดิจิทัลที่จะ
มีบทบาทสำคัญต่อการกำหนดทิศทางของประเทศ ประกอบด้วย (1 ) การเติบโตของเศรษฐกิจ
แพลตฟอร์ม(Platform Economy) และเศรษฐกิจแบบแบ่งปัน (Sharing Economy) ซึ่งจะส่งผล
โดยตรงต่อการยกระดับการจัดสรรทรัพยากรในธุรกิจภาคบริการ อาทิ การคมนาคมและโลจิสติกส์ 
พาณิชย์ อิเล็กทรอนิกส์ และท่ีพักอาศัย รวมถึงการสร้างโอกาสทางเศรษฐกิจใหม่ให้แก่ผู้ประกอบการ
รายย่อย ประชากรในพื้นที่ห่างไกล และการทำงานในรูปแบบใหม่ที่มีความยืดหยุ่นมากกว่าเดิม (2 ) 
การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data Analysis) จะช่วยยกระดับผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ 
ข้อมูลขนาดใหญ่ เชิงลึกที่มีความซับซ้อนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะทำให้การดำเนินนโยบาย
สาธารณะ การทำการตลาด หรือการพัฒนานวัตกรรมเพื่อตอบสนองช่องว่างทางการตลาดเกิดการ
พลิกโฉม ทั้งนี้ การพัฒนาและใช้งานข้อมูลขนาดใหญ่จะประสบความสำเร็จได้ จำเป็นต้องมีมาตรฐาน
การจัดเก็บและเชื่อมโยงฐานข้อมูลผ่านเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพ อาทิอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
(Internet of Things: IoT) และบล็อกเชน (Blockchain) ร่วมกับการมีบุคลากรที ่ม ีท ักษะการ
วิเคราะห์ข้อมูลด้วยเครื ่องมือที่เหมาะสม เช่น เหมืองข้อมูล (Data Mining) และการเรียนรู ้ของ
เครื่องกล (Machine Learning) เป็นต้น และ (3) การใช้ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: 
AI) และระบบหุ่นยนต์อัตโนมัติ (Automation & Robotics) ในกิจกรรมทางเศรษฐกิจ โดยเฉพาะการ
ทดแทนแรงงานที่ไม่ต้องใช้ทักษะซับซ้อนในภาคการผลิต (อุตสาหกรรมยานยนต์ ปิโตรเคมี และ
อิเล็กทรอนิกส์) ภาคการเกษตรและภาคบริการ (กลุ่มร้านอาหารและร้านค้า)2 
 จากวิสัยทัศน์เชิงนโยบายของรัฐบาลมีการปรับเปลี่ยนภาครัฐภายใต้แผนดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจ
และสังคม ด้วยวิสัยทัศน์ ปฏิรูปประเทศไทยสู่ดิจิทัลไทยแลนด์ (Digital Thailand)3 ซึ่งเป็นหนึ่งใน
ยุทธศาสตร์หลักและเป็นส่วนสำคัญในการยกระดับงานบริการภาครัฐสู่ความเป็นเลิศ ทำให้มีความ
จำเป็นต้องมีการพัฒนาให้เกิดการใช้ฐานข้อมูลขนาดใหญ่และปัญญาประดิษฐ์ในภาครัฐ นำไปสู่
การบูรณาการ ด้านโครงสร้างข้อมูล การจัดการข้อมูล การวิเคราะห์   หาคุณค่าข้อมูลด้วยการใช้
เครื่องมือที่เหมาะสม จะนำไปสู่การขับเคลื่อนเศรษฐกิจจากแบบเดิม ไปสู่เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนด้าน
นวัตกรรม เพื่อให้ประเทศไทยกลายเป็นกลุ่มประเทศท่ีมีรายได้สูง โดยการผลักดันการเจริญเติบโตทาง
เศรษฐกิจ (S-Curve) จากเดิมเป็นการพัฒนาในรูปแบบเรียกว่า New S-Curve ซึ่งเป็นรูปแบบของ
การ ลงทุนในอุตสาหกรรมใหม่ โดย อุตสาหกรรมดิจิทัล เป็นอุตสาหกรรมใหม่ที ่เกิดจากความ

 
1 กรอบแผนพัฒนาเศรษฐกจิและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 – 25670) กุมภาพันธ์ 2564 
2 The Economist Intelligent Unit (2020). THAILAND 2035: HORIZON SCANNING OVERVIEW. Available from: 

https://www.ippd.or.th/wp-content/uploads/2020/04/Thailand-2035-Horizon-Scanning-Overview-3.pdf และ International 
3 ประกาศเรื่อง นโยบายและแผนระดับชาตวิ่าด้วยการพัฒนาดจิิทัลเพื่อเศรษฐกจิและสงัคม.(2562,11 เมษายน). ราชกจิจานุเบกษา. เล่ม 136 ตอน 
47 
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ต้องการของรัฐบาล ธุรกิจ และผู้บริโภค เพื่อเป็นกลไกที่สำคัญ ในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ (New 
Growth Engines) ของประเทศ โดยการเปลี่ยนแปลงสู่ยุคดิจิทัลที่มีการใช้ฐานข้อมูลขนาดใหญ่และ
ปัญญาประดิษฐ์ ต้องมีการพัฒนากําลังคนให้พร้อมเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล (Workforce) 
ซึ ่งประเทศไทยยังมีความขาดแคลนบุคลากรที ่ม ีความร ู ้ความสามารถสูงที ่จะไปตอบสนอง
ภาคอุตสาหกรรม ไปสู่ Thailand 4.0 ได้อย่างเพียงพอ 
 นอกจากนั้นจากการประชุมคณะรัฐมนตรีในคราวประชุมเมื่อวันที่ 20 กันยายน 2565 มีมติ
เห็นชอบการกำหนดพื้นที่ระเบียงเศรษฐกิจพิเศษ 4 ภาค และการขับเคลื่อนการดำเนินงาน 5 ด้าน 
เพื่อกระจายความเจริญสู่ภูมิภาค ลดความเหลื่อมล้ำทางรายได้ ยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน 
และเสริมสร้างความมั่นคงในพื้นที่บริเวณชายแดน รวมทั้ง เพิ่มความสามารถในการแข่งขันและการ
เชื่อมโยงกับประเทศเพื่อนบ้าน ตามที่สำนักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (สศช.) 
ในฐานะฝ่ายเลขานุการคณะกรรมการนโยบายการพัฒนาเขตเศรษฐกิจพิเศษ (กพศ.) เสนอ โดยมีการ
กำหนดให้เขตพ้ืน จังหวัดเชียงราย จังหวัดเชียงใหม่ จังหวัดลำพูน และจังหวัดลำปาง เป็นระเบียง
เศรษฐกิจภาคเหนือ หรือ Northern Economic Corridor: NEC - Creative LANNA เพ่ือพัฒนา
เป็นฐานเศรษฐกิจสร้างสรรค์หลักของประเทศอย่างยั ่งยืน โดยมีการกำหนดให้ อุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ อุตสาหกรรมดิจิทัล เป็นอุตสาหกรรมเป้าหมายของภาคเหนือ  
 ในมุมมองของความสอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย หลักสูตรมีเป้าหมายหลักในการ
พัฒนากำลังคนที่ส่งเสริมอุตสาหกรรมดิจิทัล ซึ่งเป็นอุตสาหกรรมที่กำลังถูกผลักดันในเขตชุมชน 
ท้องถิ่นพื้นที่ภาคเหนือโดยเฉพาะจังหวัดลำปาง ในการถูกกำหนดให้เป็นพื้นที่ระเบียงเศรษฐกิจพิเศษ 
โดยก็เป็นไปตามปรัชญาของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปางที่ว่า "มหาวิทยาลัยเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น" 
และตามกรอบนโยบายและแผนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง พ.ศ. 2563 - 2580 
ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาท้องถิ่น ยุทธศาสตร์ที่ 3 การยกระดับคุณภาพการศึกษา ซึ่งมีเป้าหมาย
สำคัญในการพัฒนาก้าวไปสู่การเป็นมหาวิทยาลัยขนาดกลางที่เน้น มุ่งเน้นผลิตบัณฑิตที่สามารถนำ
ความรู้ที่ได้มาพัฒนาท้องถิ่น ซึ่งเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ที่มุ่ง
พัฒนาการจัดการศึกษา และวิชาชีพชั้นสูง ดำเนินการวิจัย การสร้างและพัฒนาองค์ความรู้ให้เป็น
องค์กรแห่งการเรียนรู้ของสังคม ให้บริการทางวิชาการแก่สังคม และการผลิตบัณฑิตที่เก่งและดี 
ตลอดจนมีความสามารถในการปรับตัว และไฝ่รู้ เป็นที่ต้องการของสังคมในประเทศและความต้องการ
ระดับนานาชาติ อีกทั้งมหาวิทยาลัยเป็นหน่วยงานที่เป็นผู้นำเชิงวิชาการด้านการเรียนการสอน 
สนับสนุนสรรพกำลังเพื่อสนับสนุนให้ผู้เรียนมีความพร้อมทุกด้าน จัดให้มีการแลกเปลี่ยนเชิงวิชาการ
ของคณาจารย์ ผู้เรียน ระหว่างสถาบันการศึกษาภายในประเทศและนานาชาติ เพ่ือยกระดับมาตรฐาน
การศึกษา ให้เป็นสากลและสามารถแลกเปลี่ยนแรงงานกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตลอดจนวิสัยทัศน์
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ที่ว่า  "มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปางเป็นสถาบันผลิตบัณฑิตที่มี
คุณภาพ มีอัตลักษณ์และบูรณาการภูมิปัญญาสู่วัตกรรมเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน"  และ
นโยบายของกระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรม ที่ให้สถาบันอุดมศึกษาจัดกิจกรรม



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                  หน้า 13 

การเรียนการสอนด้านสหกิจศึกษาและการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน เพื่อผลิตบัณฑิต
ที่มีประสิทธิภาพ มีสมรรถนะสูง สามารถปฏิบัติงานได้จริงและตอบสนองตลาดแรงงานของประเทศ 
โดยมีการเรียนรู้ในสถาบันอุดมศึกษาควบคู่กับการปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการและชุมชน
ท้องถิ่น ส่งผลให้หลักสูตรมีส่วนผลักดันให้เกิดการพัฒนาความรู้ ทักษะ และองค์ความรู้ด้านเทคโนโลยี
ดิจิทัลสมัยใหม่ท่ีสอดคล้องกับความต้องการของชุมชน ความต้องการของภาคอุตสาหกรรมหรือระบบ
เศรษฐกิจ ด้วยการส่งเสริมให้มีการเรียนรู้และพัฒนาทักษะทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านการเรียนรู้ใน
รูปแบบต่างๆ ตามความต้องการที่หลากหลายทั้งบุคลากรวัยทำงาน สถานประกอบการ หรือผู้ที่สนใจ
ทั่วไปได้ใช้ประโยชน์ เน้นการเรียนรู้และปฏิบัติเพื่อเพิ่มทักษะรูปแบบใหม่ในลักษณะบูรณาการการ
เรียนการสอนร่วมกันทั้งภาครัฐ และภาคเอกชน อาทิ การส่งเสริมให้มีการฝึกงาน (On the Job 
Training) ที่เป็นการปฏิบัติงานจริงกับภาคธุรกิจเอกชน ในหลักสูตรการศึกษาที่เป็นที่ต้องการในการ
พัฒนาอุตสาหกรรมเทคโนโลยีดิจิทัลแห่งอนาคต 
 
12.  ความสัมพันธ์ กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัย (ถ้ามี) 
      12.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/หลักสูตรอ่ืน 
  12.1.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  เป็นไปตามที่มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปางกำหนด 
  12.1.2 หมวดวิชาเฉพาะด้าน ดำเนินการจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 
   หมวดวิชาแกน รหัส 409 และ รหัสวิชา 411 สอนโดยคณาจารย์สาขาวิชา
คณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ จำนวน 4 รายวิชาได้แก่ 

    4091612 คณิตศาสตร์สำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    4111101 สถิติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    4091614 คณิตศาสตร์พ้ืนฐานสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์  

หมวดวิชาเลือก เพ่ือให้เกิดความหลากหลาย และความทันสมัยของเนื้อหา
รายวิชา ดังนั้นในบางรายวิชาอาจจะมีการสอนโดยอาจารย์สาขาวิชาอื่นที่มีความความเชี่ยวชาญ
เฉพาะ ตลอดจนมีการเชิญผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน เข้ามามีส่วนร่วมในการสอนในบางหัวข้อเนื้อหาใน
แต่ละรายวิชา ทั้งนี้ต้องได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และสอดคล้องกับเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ข้อ 10.1.3 
  12.1.3 หมวดวิชาเลือกเสรี เป็นไปตามที่มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปางกำหนด 
 
      12.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนให้หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน       
       ไม่มี 
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      12.3  การบริหารจัดการ  
        การจัดการเรียนการสอนร่วมกับหลักสูตรอื่น มิได้กำหนดเฉพาะหรือเจาะจงกับคณะใด 
แต่ขึ้นอยู่กับความจำเป็นของหลักสูตรอื่น จะมีการเรียนและประเมินผลเป็นปกติ ส่วนการคิดภาระ
งานให้แก่หลักสูตร ให้ใช้หลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย 

   การจัดการเรียนการสอนที่เป็นรายวิชา ที่สาขาวิชาอื่นรับผิดชอบ ได้แก่ วิชาศึกษาทั่วไป 
และวิชาคณิตศาสตร์ จะดำเนินการโดยให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประสานงานกับสาขาวิชาอ่ืน  
ในคณะที่เกี่ยวข้องในการจัดการด้านเนื้อหาสาระของวิชา การจัดตารางเวลาเรียน และวัดผล รวมถึง
การจัดกลุ่มนักศึกษาตามระดับพ้ืนฐานความรู้ 
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หมวดที่  2 
ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร และผลลัพธ์การเรยีนรู้ 

 
1.  ปรัชญาและความสำคัญของหลักสูตร 
     1.1 ปรัชญาการศึกษา  

- ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย 
สร้างปัญญาผ่านประสบการณ์ บูรณาการศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

- ปรัชญาการศึกษาของหลักสูตร 
สร้างนวัตกรรมผ่านการเรียนรู้ตลอดชีวิต ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลขับเคลื่อนการพัฒนา 

นำพาชุมชนและประเทศ สู่ความย่ังยืน 

      1.2  ความสำคัญของหลักสูตร 
   จากนโยบายของรัฐบาลการขับเคลื่อนเศรษฐกิจจากแบบเดิม ไปสู่เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อน

ด้านนวัตกรรม เพื ่อให้ประเทศไทยกลายเป็นกลุ ่มประเทศที ่มีรายได้สูง โดยการผลักดันการ
เจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ (S-Curve) จากเดิมเป็นการพัฒนาในรูปแบบเรียกว่า New S-Curve ซึ่ง
เป็นรูปแบบของการ ลงทุนในอุตสาหกรรมใหม่ โดย อุตสาหกรรมดิจิทัล เป็นอุตสาหกรรมใหม่ที่เกิด
จากความต้องการของรัฐบาล ธุรกิจ และผู้บริโภค เพื่อเป็นกลไกที่สำคัญ ในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ 
(New Growth Engines) ของประเทศ โดยการเปลี่ยนแปลงสู่ยุคดิจิทัลที่มีการใช้ฐานข้อมูลขนาด
ใหญ่และปัญญาประดิษฐ์ ต้องมีการพัฒนากําลังคนให้พร้อมเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล 
(Workforce) ซึ ่งประเทศไทยยังมีความขาดแคลนบุคลากรที ่มีความรู ้ความสามารถสูงที ่จะไป
ตอบสนองภาคอุตสาหกรรม ได้อย่างเพียงพอ และจากการสำรวจความต้องการของตลาดแรงงาน/
ผู้ใช้บัณฑิต/ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยสำนักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรมแห่งชาติ (สอวช.) ได้จัดทำรายงาน "แนวโน้มความต้องการบุคลากรในอุตสาหกรรม
กลุ่มเป้าหมายแห่งอนาคต (New S-Curve) และทิศทางนโยบายการพัฒนากำลังคนของประเทศ พ.ศ. 
2563-2567" โดยมีการสำรวจข้อมูลตำแหน่งงานซึ่งเป็นที่ต้องการจากกลุ ่มอุตสาหกรรม พบว่า 
อุตสาหกรรมดิจิทัล ซึ่งประกอบไปด้วย 6 อุตสาหกรรมย่อย คือ อุตสาหกรรมการพัฒนาและให้บริการ
ซอฟต์แวร์ อุตสาหกรรมพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ทั้งในและต่างประเทศ อุตสาหกรรมการจัดตั้งศูนย์
รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลผู้บริโภค อุตสาหกรรมการให้บริการเกี่ยวกับหน่วยจัดเก็บข้อมูลแล ะ
ประมวลผลออนไลน์และการป้องกันอันตรายจากอินเทอร์เน็ต อุตสาหกรรมพัฒนาเมืองอัจฉริยะ และ
อุตสาหกรรมสื่อสร้างสรรค์และแอนิเมชั่น โดยในอนาคตคาดการณ์ว่า อุตสาหกรรมดิจิทัลมีความ
ต้องการบุคลากรเพื่อเข้าสู่อุตสาหกรรม อยู่ที ่ประมาณ 34 ,505 ตำแหน่ง (ที่มา : "แนวโน้มความ
ต้องการบุคลากรในอุตสาหกรรมกลุ่มเป้าหมายแห่งอนาคต (New S-Curve) และทิศทางนโยบายการ
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พัฒนากำลังคนของประเทศ พ.ศ. 2563-2567" , สำนักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ 
วิจัยและนวัตกรรมแห่งชาติ (สอวช.),2562) 

ขณะเดียวกันการเข้าสู่สังคมสูงอายุของประเทศไทยเป็นสัญญาณสำคัญที่บ่งชี้ถึงความจำเป็น
ที่หน่วยงานภาครัฐและเอกชนที่เกี่ยวข้องมีความจำเป็นในการจัดทำแผนรองรับอย่างเป็นระบบ เพ่ือ
เตรียมความพร้อมและป้องกันวิกฤติที่กำลังจะเกิดขึ้นจากความไม่สมดุลระหว่างการเกิดและการตาย 
ทำให้มีจำนวนผู้สูงอายุเพ่ิมข้ึน ซึ่งมีผลต่อระบบเศรษฐกิจและคุณภาพชีวิตของประชากรส่วนใหญ่ของ
ประเทศ ดังนั้นเทคโนโลยีและนวัตกรรมจึงมีบทบาทสำคัญในด้านสาธารณสุขโดยเฉพาะประเด็นการ
ดูแลผู้สูงอายุ เช่น การใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์  เทคโนโลยีสารสนเทศด้านข้อมูลขนาดใหญ่ 
Internet of Things(Iot) จีพีเอส (GPS) เป็นต้น เทคโนโลยีดังกล่าวามารถนำมาพัฒนาเพื่อประยุกต์ใช้
ในการดูแลและส่งเสริมสุขภาพ รวมถึงส่งเสริมคุณภาพชีวิตของผู้สูงวัย อย่างเหมาะสมทั้งในด้าน
ประสิทธิภาพและค่าใช้จ่าย(ที ่มา :ภาครัฐกับการเตรียมความพร้อมเข้าสู ่สังคมสูงวัย , วารสาร
ข้าราชการ, สำนักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือน (สำนักงาน ก.พ.), ปีที่ 60 ฉบับที่ 4 พ.ศ. 
2561; เทคโนโลยีสารสนเทศต่อผู้สูงวัย, วารสารพยาบาลทหารบก, วิทยาลัยพยาบาลกองทัพบก, ปีที่ 
19 ฉบับที่ 3, พ.ศ. 2561 ) 
 ดังนั ้นหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล จึงมี
ความสำคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจภายใต้อุตสาหกรรมดิจิทัล และสอดคล้องกับความต้องการของ
สังคมโดยใช้ชุมชนเป็นฐานในการเสริมสร้างสมรรถนะผู้เรียนให้สามารถตอบโจทย์ความต้องการใน
กระบวนการทำงานของภาคชุมชน ด้วยการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมด้วยวิทยาการดิจิทัล และ
วิทยาการข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ การจัดการนวัตกรรมดิจิทัล รวมถึงการพัฒนาสู่การเป็น
ผู้ประกอบการดิจิทัล เพ่ือรองรับการทำงานในโลกปัจจุบัน นำไปสู่การมีสมรรถนะ ที่ความยั่งยืน 
 
2.  วัตถุประสงค์ของหลักสูตร เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะ ดังนี้ 
      2.1 มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึง
การพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง   
      2.2 เป็นนักปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ ที่มทีักษะในการสร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล 
      2.3 มีความสามารถในการสื่อสาร ประสานงาน และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้  
      2.4 เป็นผู้มีเจตคติที่ดีต่องานและวิชาชีพ มีจิตอาสา มีคุณธรรมจริยธรรม และปฏิบัติตนตาม
ระเบียบ กติกา และกฎหมาย 
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3.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  
3.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้แกนกลางของหลักสูตร (ร่วม) 

 PLO1 สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด ้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลที่สามารถนำไปใช้งานได้ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

PLO2 มีทักษะการสื่อสารและการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน เพ่ือบรรลุเป้าหมายที่กำหนดไว้ 
PLO3 แสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม สอดคล้องกับอัต

ลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง โดยปฏิบัติตามกฎหมายและจรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 

3.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้เฉพาะวชิาเอกเทคโนโลยสีารสนเทศ 
PLO4 สามารถเลือกใช้ความรู้และหลักการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ นวัตกรรมดิจิทัลใน

งานด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้านสาธารณสุขเพ่ือรองรับการเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ได ้ 
PLO5 สามารถออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลเพื่อใช้งานด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้าน

สาธารณสุข เพื่อรองรับการเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 

3.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้เฉพาะวิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 
PLO6 สามารถเลือกใช้องค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล โครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

ขั้นตอนวิธี กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร 
ได ้ 

PLO7 สามารถออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร เพื่อนำไปแก้ไขปัญหาได้
ตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน ชุมชน และท้องถิ่น 
 
4.  ผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา (Year Learning Outcome : YLOs) 

4.1 วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ชั้นป ี
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายปี ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

(Year Learning Outcome : YLOs) PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
1 1) บอก ความรู้ ทฤษฎีคำนวณ

สำหร ับคอมพ ิวเตอร ์  และ
ท ฤ ษ ฎ ี ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ล
สารสนเทศ ทั้งด้านซอฟต์แวร์ 
ฮาร ์ดแวร ์  และเคร ือข ่ าย
คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการพัฒนา
นว ัตกรรมด ิจ ิท ัล ได ้อย ่าง
ถูกต้อง 
 

✓       
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ชั้นป ี
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายปี ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

(Year Learning Outcome : YLOs) PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
 2) ใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารใน

สถานการณ์ชีวิตประจำวันและ
สามารถสื่อสารนำเสนอหน้า
ช้ันเรียนตามเนื้อหาท่ีกำหนด 

 ✓      

 3) อธิบายความรู้เกี่ยวกับ การ
มีคุณธรรม จริยธรรมตามอัต
ลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราช
ภ ัฏลำปาง กฎหมายดิจ ิทัล 
ความเป็นส่วนตัวของข้อมูล ใช้
งานคอมพิวเตอร์ด ้วยความ
รับผิดชอบ ไม่คัดลอกงานผู้อื่น 
และใช้ความรู ้เกี ่ยวกับความ
มั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ใน
การใช้งานคอมพิวเตอร์ 

  ✓     

 4) น ักศ ึ กษาสามารถบอก
ทฤษฎ ี  และหล ักการ ทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศในงาน
ด้านต่างๆ อย่างถูกต้อง 

   ✓    

2 1) อธ ิบาย ความร ู ้  ทฤษฎี
คำนวณสำหรับคอมพิวเตอร์ 
และทฤษฎีการประมวลผล
สารสนเทศ ทั้งด้านซอฟต์แวร์ 
ฮาร ์ดแวร ์  และเคร ือข ่ าย
คอมพิวเตอร์ ที ่เหมาะสมใน
การใช้ในการพัฒนานวัตกรรม
ดิจิทัล 

✓       

 2) สื ่อสารระหว่างสมาชิกใน
กลุ่ม ให้สามารถทำงานตามที่
มอบหมายได้ 

 ✓      

 3) ปฏิบัติตน อย่างมีคุณธรรม
จริยธรรม ตามอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 
หล ี ก เ ล ี ่ ย งการกระทำผิด 
พระราชบัญญัติว ่าด้วยการ
กระทำความผ ิด เก ี ่ ย วกั บ

  ✓     
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ชั้นป ี
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายปี ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

(Year Learning Outcome : YLOs) PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
คอมพิวเตอร์ หรือกฎหมาย
ดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง 

 4) นักศึกษาสามารถอธิบาย
ทฤษฎ ี  และหล ักการ ทาง
เทคโนโลย ี สารสนเทศ ที่
สามารถนำไปพัฒนานวัตกรรม
เพื่อการประยุกต์ในงานด้าน
ต่างๆโดยเฉพาะรองรับงาน
ด้านสาธารณสุขเพื ่อรองรับ
การเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุอย่าง
ถูกต้อง 

   ✓    

3 1) ใ ช ้ อ งค ์ ค ว าม ร ู ้ ท ฤษฎี
คำนวณสำหรับคอมพิวเตอร์ 
และทฤษฎีการประมวลผล
สารสนเทศ ทั้งด้านซอฟต์แวร์ 
ฮาร ์ดแวร ์  และเคร ือข ่ าย
คอมพิวเตอร์พัฒนานวัตกรรม
ดิจิทัลผ่านการทำโครงงานได้
อย่างถูกต้องตามที่กำหนด 

✓       

 2) ร ับร ู ้บทบาทหน ้าท ี ่ของ
ตนเอง ทำก ิจกรรมร ่วมกับ
ผ ู ้ อ ื ่ น ไ ด ้ ต า ม ค ำ แ น ะ น ำ 
ข ้ อตกลง กฎ กต ิกา  และ
แสดงออกอย่างเหมาะสม ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ 

 ✓      

 3) ปฏิบัติตน อย่างมีคุณธรรม
จริยธรรม ตามอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง มี
ความร ับผ ิดชอบต ่อส ังคม 
หล ี ก เ ล ี ่ ย งการกระทำผิด 
พระราชบัญญัติว ่าด้วยการ
กระทำความผ ิด เก ี ่ ย วกั บ
คอมพิวเตอร์ หรือกฎหมาย
ดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง 
 

  ✓     
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ชั้นป ี
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายปี ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

(Year Learning Outcome : YLOs) PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
 4) นักศึกษาสามารถเลือกใช้

ทฤษฎ ี  และหล ักการ ทาง
เทค โน โลย ี สา รสน เทศใน
พ ัฒนานว ัตกรรมเพ ื ่อการ
ประยุกต์ในในงานด้านต่างๆ
โดยเฉพาะด้านสาธารณสุข
เพื ่อรองร ับการเข้าส ู ่ส ังคม
ผู้สูงอายุ ได้อย่างถูกต้อง 

   ✓    

 5) นักศึกษาสามารถ
ประยุกต์ใช้ความรู้ด้าน
เทคโนโลยีนวัตกรรมเพื่อการ
ประยุกต์ในงานดา้นต่างๆ ท่ี
เป็นแนวโน้มความต้องการใน
อนาคต โดยเฉพาะด้าน
สาธารณสุขเพื่อรองรับการเข้า
สู่สังคมผู้สูงอายุ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

    ✓   

4 1) เล ือกใช ้ความร ู ้  ทฤษฎี
คำนวณสำหรับคอมพิวเตอร์ 
และทฤษฎีการประมวลผล
สารสนเทศ ทั้งด้านซอฟต์แวร์ 
ฮาร ์ดแวร ์  และเคร ือข ่ าย
คอมพิวเตอร์พัฒนานวัตกรรม
ดิจิทัลที่สามารถใช้งานได้จริง 

✓       

 2) สื่อสาร อภิปราย และ
นำเสนอ โดยใช้ข้อมูล ความรู้ 
และสารสนเทศ เพื่อให้งาน
บรรลผุลตามข้อกำหนด 

 ✓      

 3) ปฏิบัติตน อย่างมีคณุธรรม
จริยธรรม ตามอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราชภฏัลำปาง มี
ความรับผิดชอบต่อสังคม ไม่
กระทำความผิด 
พระราชบัญญัติว่าด้วยการ
กระทำความผิดเกีย่วกับ

  ✓     
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ชั้นป ี
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายปี ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

(Year Learning Outcome : YLOs) PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
คอมพิวเตอร์ หรือกฎหมาย
ดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง 

 4) น ั ก ศ ึ ก ษ า ส า ม า ร ถ
ประย ุ กต ์ ใ ช ้ ทฤษฎ ี  แล ะ
หล ักการ  ทาง เทคโนโลยี
สารสนเทศในพัฒนานวัตกรรม
เพื่อการประยุกต์ในงานด้าน
ต ่ า ง ๆ โ ด ย เ ฉ พ า ะ ด ้ า น
สาธารณสุขเพื่อรองรับการเข้า
ส ู ่ส ังคมผ ู ้ส ูงอาย ุ  ได ้อย ่าง
ถูกต้อง 

   ✓    

 5) นักศึกษาสามารถ
ประยุกต์ใช้และบูรณาการ
ความรู้ด้านเทคโนโลยี
นวัตกรรมเพื่อการประยุกต์ใน
งานด้านต่างๆ ท่ีเป็นแนวโนม้
ความต้องการในอนาคต 
โดยเฉพาะด้านสาธารณสุข
เพื่อรองรับการเข้าสู่สังคม
ผู้สูงอายุ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

    ✓   

 
4.2 วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชนัครบวงจร 

ชั้นป ี
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายปี ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

(Year Learning Outcome : YLOs) PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
1 1) บอกความรู ้ ทฤษฎีคำนวณ

สำหรับคอมพิวเตอร์ และทฤษฎี
การประมวลผลสารสนเทศ ท้ัง
ด้านซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์ และ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที ่ใช้ใน
การพัฒนานวัตกรรมดิจิทัล ได้
อย่างถูกต้อง 

✓       

 2) ใช้ภาษาเพื ่อการสื ่อสารใน
สถานการณ์ชีวิตประจำวันและ

 ✓      
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ชั้นป ี
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายปี ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

(Year Learning Outcome : YLOs) PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
สามารถสื่อสารนำเสนอหน้าช้ัน
เรียนตามเนื้อหาท่ีกำหนด 

 3) อธิบายความรู้เกี่ยวกับ การมี
ค ุณธรรม จร ิยธรรมตามอัต
ลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
ลำปาง กฎหมายดิจิทัล ความ
เป็นส่วนตัวของข้อมูล ใช้งาน
ค อ ม พ ิ ว เ ต อ ร ์ ด ้ ว ย ค ว า ม
รับผิดชอบ ไม่คัดลอกงานผู้อื่น 
และใช้ความร ู ้ เก ี ่ยวกับความ
มั ่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ใน
การใช้งานคอมพิวเตอร์ 

  ✓     

 4) บอก ทฤษฎี และหลักการ 
ของความรู้ด้าน เทคโนโลยี
ดิจิทัลโครงสร้างพื้นฐานของ
ระบบ ขั้นตอนวิธี
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
และปัญญาประดิษฐ์ ท่ีนำไปใช้
ในการพัฒนาแอปพลิเคชันแบบ
ครบวงจร ได้อย่างถูกต้อง 

     ✓  

 5) บอก ทฤษฎี และหลักการ ใน
ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเค
ชันแบบครบวงจร เพื่อแก้ปัญหา
ที่กำหนดได้อย่างถูกต้อง 

      ✓ 

2 1) อธิบายความรู้ ทฤษฎีคำนวณ
สำหรับคอมพิวเตอร์ และทฤษฎี
การประมวลผลสารสนเทศ ท้ัง
ด้านซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์ และ
เคร ื อข ่ า ยคอมพ ิ ว เ ตอร ์  ที่
เหมาะสมในการใช้ในการพัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัล 

✓       

 2) สื่อสารระหว่างสมาชิกในกลุ่ม 
ใ ห ้ ส า ม า ร ถ ท ำ ง า น ต า ม ที่
มอบหมายได้ 
 

 ✓      
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ชั้นป ี
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายปี ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

(Year Learning Outcome : YLOs) PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
 3) ปฏิบัติตน อย่างมีคุณธรรม

จริยธรรม ตามอัตลักษณ์ของ
มหาว ิทยาล ัยราชภ ัฏลำปาง 
ห ล ี ก เ ล ี ่ ย ง ก า ร ก ร ะ ท ำ ผิ ด 
พระราชบ ัญญ ัต ิว ่ าด ้วยการ
ก ร ะ ท ำ ค ว า ม ผ ิ ด เ ก ี ่ ย ว กั บ
คอมพ ิวเตอร ์  หร ือกฎหมาย
ดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง 

  ✓     

 4) อธ ิบาย สร ุป ทฤษฎี และ
หลักการ ของเทคโนโลยีดิจิทัล 
โครงสร ้างพ ื ้นฐานของระบบ 
ขั้นตอนวิธี กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และปัญญาประดิษฐ์ 
ท ี ่นำไปใช ้ในการพัฒนาแอป
พลิเคชันแบบครบวงจร ได้อย่าง
ถูกต้อง 

     ✓  

 5) ออกแบบและพ ัฒนาแอป
พล ิเคช ันแบบครบวงจร เพื่อ
แก ้ป ัญหาที ่กำหนดได ้อย ่าง
ถูกต้อง 

      ✓ 

3 1) ใช้องค์ความรู้ทฤษฎีคำนวณ
สำหรับคอมพิวเตอร์ และทฤษฎี
การประมวลผลสารสนเทศ ทั้ง
ด้านซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์ และ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์พัฒนา
นว ัตกรรมดิจ ิท ัลผ ่านการทำ
โครงงานได้อย่างถูกต้องตามที่
กำหนด 

✓       

 2) รับรู้บทบาทหน้าที่ของตนเอง 
ทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้ตาม
คำแนะนำ ข้อตกลง กฎ กติกา 
และแสดงออกอย่างเหมาะสม 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

 ✓      

 3) ปฏิบัติตน อย่างมีคุณธรรม
จริยธรรม ตามอัตลักษณ์ของ

  ✓     
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ชั้นป ี
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายปี ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

(Year Learning Outcome : YLOs) PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง มี
ค วามร ั บผ ิ ดชอบต ่ อส ั ง คม 
ห ล ี ก เ ล ี ่ ย ง ก า ร ก ร ะ ท ำ ผิ ด 
พระราชบ ัญญ ัต ิว ่ าด ้วยการ
ก ร ะ ท ำ ค ว า ม ผ ิ ด เ ก ี ่ ย ว กั บ
คอมพ ิวเตอร ์  หร ือกฎหมาย
ดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง 

 4) ใ ช ้ ค ว าม ร ู ้  ทฤษฎ ี  แล ะ
หลักการ ของเทคโนโลยีดิจิทัล 
โครงสร ้างพ ื ้นฐานของระบบ 
ขั้นตอนวิธี กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และปัญญาประดิษฐ์ 
ในการพัฒนาแอปพลิเคชันแบบ
ครบวงจรได้อย่างถูกต้อง 

     ✓  

 5) ออกแบบและพ ัฒนาแอป
พลิเคชันแบบครบวงจร ที ่เป็น
นวัตกรรมในการแก้ปัญหาได้
ตรงตามความต ้องการของ
ผู้ใช้งาน ชุมชน และท้องถิ่น 

      ✓ 

4 1) เลือกใช้ความรู้ ทฤษฎีคำนวณ
สำหรับคอมพิวเตอร์ และทฤษฎี
การประมวลผลสารสนเทศ ท้ัง
ด้านซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์ และ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์พัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัลที่สามารถใช้งาน
ได้จริง 

✓       

 2) สื่อสาร อภิปราย และนำเสนอ 
โดยใช ้ข ้อม ูล  ความร ู ้  และ
สารสนเทศ เพื่อให้งานบรรลุผล
ตามข้อกำหนด 

 ✓      

 3) ปฏิบัติตน อย่างมีคุณธรรม
จริยธรรม ตามอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง มี
ความรับผิดชอบต่อสังคม ไม่
กระทำความผิด พระราชบัญญัติ

  ✓     
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ชั้นป ี
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายปี ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

(Year Learning Outcome : YLOs) PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
ว ่ าด ้ วยการกระทำความผิด
เก ี ่ยวก ับคอมพ ิวเตอร ์  หรือ
กฎหมายดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง 

 4) เลือกใช้ความรู้ ทฤษฎี และ
หลักการ ของเทคโนโลยีดิจิทัล 
โครงสร ้างพ ื ้นฐานของระบบ 
ขั้นตอนวิธี กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และปัญญาประดิษฐ์ 
ในการ พัฒนาแอปพลิเคชันแบบ
ครบวงจร ได้อย่างถูกต้องตาม
ความต้องการของผู้ใช้ 

     ✓  

 5) มีทักษะในการออกแบบและ
พัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบ
วงจร ที ่เป็นนวัตกรรมในการ
แก ้ป ัญหาได ้ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้งาน ชุมชน และ
ท้องถิ่น อย่างคล่องแคล่ว 

      ✓ 

5.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา  
     5.1 วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 

- นักเทคโนโลยีสารสนเทศในหน่วยงานด้านสาธารณสุข 
- นักพัฒนานวัตกรรมด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
- นักพัฒนาซอฟต์แวร์ 
- เจ้าหน้าที่ภาครัฐด้านดิจิทัล 
- ผู้ประกอบอาชีพอิสระ/ผู้ประกอบการทางด้านคอมพิวเตอร์ 

     5.2 วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 
- นักวิเคราะห์และออกแบบระบบแอปพลิเคชันบนแพลตฟอร์มต่าง ๆ 
- นักพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า (Frontend developer) 
- นักพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหลัง (Backend developer) 
- นักพัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร (Full stack developer) 
- นักพัฒนานวัตกรรมด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
- เจ้าหน้าที่ภาครัฐด้านดิจิทัล 

- ผู้ประกอบอาชีพอิสระ/ผู้ประกอบการทางด้านคอมพิวเตอร์  
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หมวดที่ 3  
แผนรับนักศึกษา 

 

1.  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
 1.1 เป็นผู้สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่าขึ้นไป  
 1.2 เป็นผู้มีคุณสมบัติอื่นครบถ้วนตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปางว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ.2565 (ภาคผนวก ก หมวด 3 ข้อ 12) หรือตามท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 
 1.3 เป็นผู ้มีคุณสมบัติตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง เรื ่อง การคัดเลือกผู ้เรียนและ
นักศึกษาเข้าศึกษาต่อในมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ซึ่งจะประกาศให้ทราบในแต่ละปีการศึกษา 
 
2.  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  
 ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเป็นระดับมหาวิทยาลัย 
 ปัญหาความแตกต่างกันของพ้ืนฐานความรู้ตรรกะการคำนวณด้านคณิตศาสตร์ ในระดับชัน้

มัธยมศึกษา 
3.  กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.  
 กลยุทธ์ในการดำเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหาด้านการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา

มาเป็นระดับมหาวิทยาลัย ทางสาขาวิชาจะจัดให้มีการติดตามดูแลโดยอาจารย์ที่ปรึกษา 
 กลยุทธ์ในการดำเนินการเพ่ือแก้ไขพ้ืนฐานคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภาษาอังกฤษ โดย

มีการวัดระดับทักษะ และพิจารณาผลการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาในรายวิชาที่เกี่ยวข้อง 
ถ้านักศึกษามีพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ไม่เพียงพอทางสาขาวิชาจะมีการจัดอบรมวิชาดังกล่าว
เพ่ิมเติม และจัดหาแหล่งเรียนรู้ด้วยตนเองให้กับนักศึกษาตามความเหมาะสม 

 
4.  แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  
     4.1 แผนการรับวิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ระดับชั้นปี 
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา (คน) 

2568 2569 2570 2571 2572 
ชั้นปีที่ 1 40 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 2 - 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 3 - - 40 40 40 
ชั้นปีที่ 4 - - - 40 40 
รวม 40 80 120 160 160 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - 40 40 
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     4.2 แผนการรับวิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 

ระดับชั้นปี 
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา (คน) 

2568 2569 2570 2571 2572 
ชั้นปีที่ 1 40 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 2 - 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 3 - - 40 40 40 
ชั้นปีที่ 4 - - - 40 40 
รวม 40 80 120 160 160 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - 40 40 

     
   4.3 แผนการรับรวมของหลักสูตร 

ระดับชั้นปี 
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา (คน) 

2568 2569 2570 2571 2572 
ชั้นปีที่ 1 80 80 80 80 80 
ชั้นปีที่ 2 - 80 80 80 80 
ชั้นปีที่ 3 - - 80 80 80 
ชั้นปีที่ 4 - - - 80 80 
รวม 80 160 240 320 320 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - 80 80 

 
 

5.  งบประมาณตามแผน   
     5.1  งบประมาณรายรับ  (หน่วย : บาท) 

 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2568 2569 2570 2571 2572 
ค่าบำรุงการศึกษา 1,280,000  2,560,000   3,840,000   5,120,000   5,120,000  
เงินอุดหนุนจากรัฐบาล   240,000   480,000   720,000   960,000   960,000  
รายรับบุคลากร/เงินเดือน 3,953,724  4,032,798   4,113,454   4,195,724   4,279,638  

รวมรายรับ 5,473,724  7,072,798   8,673,454  10,275,724  10,359,638  
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     5.2  งบประมาณรายจ่าย (หน่วย : บาท) 

หมวดเงิน ปีงบประมาณ 
2568 2569 2570 2571 2572 

ก. งบดำเนินการ 
1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร  3,953,724   4,032,798   4,113,454   4,195,724   4,279,638  

2. ค่าใช้จ่ายดำเนินงาน  1,216,000  2,432,000   3,648,000   4,864,000   4,864,000  

รวม (ก)  5,169,724   6,464,798   7,761,454   9,059,724   9,143,638  

 ข. งบลงทุน 
ค่าครุภัณฑ์  304,000   608,000  912,000  1,216,000   1,216,000  

รวม (ข)  304,000   608,000  912,000  1,216,000   1,216,000  

รวม (ก) + (ข)  5,473,724   7,072,798   8,673,454   10,275,724   10,359,638  

จำนวนนักศึกษา 80 160 240 320 320 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา  68,422   44,205   36,139   32,112   32,374  
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หมวดที่  4 
ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 

 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 
     1.1  ระบบ  
  การจัดการศึกษาเป็นระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ  
โดย 1 ภาคการศึกษาปกติ มีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ สำหรับภาคการศึกษาฤดู
ร้อน กำหนดระยะเวลาและจำนวนหน่วยกิตโดยมีสัดส่วนเทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ  โดย
เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษา และข้อกำหนดต่างๆ ให้เป็นไปตามข้อบังคับ
มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

     1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
  ไม่เป็นการศึกษาภาคบังคับสำหรับนักศึกษาแต่นักศึกษาสามารถลงทะเบียนเรียนภาคฤดูร้อน
ได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร โดยมีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 8 
สัปดาห์ 

     1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
  ไม่มี 

2.  การดำเนินการหลักสูตร 
     2.1  วัน - เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 
           ภาคการศึกษาท่ี 1 จัดการเรียนการสอนระหว่างเดือนมิถุนายน – ตุลาคม  
     ในและนอกเวลาราชการ 
           ภาคการศึกษาท่ี 2 จัดการเรียนการสอนระหว่างเดือนพฤศจิกายน – มีนาคม 
     ในและนอกเวลาราชการ 
           ภาคฤดูร้อน (ถ้ามี) จัดการเรียนการสอนระหว่างเดือนเมษายน – พฤษภาคม 
     ในและนอกเวลาราชการ 

 2.2  การเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย   
   ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ว่าด้วยหลักเกณฑ์และวิธีการ เทียบโอน
หน่วยกิต ผลการศึกษา และการยกเว้นการเรียนรายวิชา มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง พ.ศ. 2566 
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3.  หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

     3.1  หลักสูตร  
             3.1.1  จำนวนหน่วยกิต  รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า  121 หน่วยกิต 

             3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร   

• แผนการศึกษาเอกเดี่ยว 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                                 ไม่น้อยกว่า  24  หน่วยกิต 

    1. กลุ่มวิชาบังคับ 9 หน่วยกิต 
    2. กลุ่มเลือก                                       ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
2) หมวดวิชาเฉพาะด้าน                                   ไม่น้อยกว่า  91 หน่วยกิต 
    1. กลุ่มวิชาเนื้อหา    ไม่น้อยกว่า   84 หน่วยกิต 

1.1 กลุ่มวิชาแกนคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 39 หน่วยกิต 
1.2 กลุ่มวิชาเอก  ไม่น้อยกว่า 45 หน่วยกิต 
       1.2.1 วิชาเอกบังคับ 24 หน่วยกิต 
       1.2.2 วิชาเอกเลือก                      ไม่น้อยกว่า 21 หน่วยกิต 

    2. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  7 หน่วยกิต 
3) หมวดวิชาเลือกเสรี        ไม่น้อยกว่า     6  หน่วยกิต 

• แผนการศึกษาเอก-โท 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                                 ไม่น้อยกว่า  24  หน่วยกิต 

    1. กลุ่มวิชาบังคับ 9 หน่วยกิต 
    2. กลุ่มเลือก                                       ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
2) หมวดวิชาเฉพาะด้าน                                   ไม่น้อยกว่า  91 หน่วยกิต 
    1. กลุ่มวิชาเนื้อหา    ไม่น้อยกว่า   84 หน่วยกิต 

1.1 กลุ่มวิชาแกนคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 39 หน่วยกิต 
1.2 กลุ่มวิชาเอก  ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
       1.2.1 วิชาเอกบังคับ 21 หน่วยกิต 
       1.2.2 วิชาเอกเลือก                      ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 
1.3 กลุ่มวิชาโท                                  ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 

    2. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  7 หน่วยกิต 
3) หมวดวิชาเลือกเสรี        ไม่น้อยกว่า     6  หน่วยกิต 

หมายเหตุ : หากนักศึกษาเลือกแผนการศึกษานี้ จะต้องเรียนหลักสูตรวิชาโทหลักสูตรใดหลักสูตร
หนึ่งที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต โดยความเห็นชอบของอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
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 3.1.3  รายวิชา  
   3.1.3.1  การกำหนดรหัสรายวิชา 
               การจัดหมวดวิชา และหมู่วิชาของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ยึดระบบ
การจัดหมวดหมู่วิชาของ ISCED (International Standard Classification Education) โดยรหัส
วิชาประกอบด้วยตัวเลข 7 หลัก ดังนี้ 
  เลขตัวที่ 1-3 หมวดวิชาและหมู่วิชา 
  เลขตัวที่ 4 บ่งบอกถึงระดับความยากง่ายหรือชั้นปี 
  เลขตัวที่ 5 บ่งบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 
  เลขตัวที่ 6, 7 บ่งบอกถึงลำดับก่อนหลังของวิชา 

 
 
 
 
 
 
 

   3.1.3.2  การกำหนดจำนวนหน่วยกิตและชั่วโมงเรียน 
รายวิชาของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปางแต่ละรายวิชากำหนดจำนวน  หน่วยกิต จำนวนชั่วโมงเรียน
ภาคทฤษฎี จำนวน ชั่วโมงเรียนภาคปฏิบัติและจำนวนชั่วโมงศึกษาด้วยตัวเอง โดยใช้สัญลักษณ์         
น (ท-ป-อ) 
  น    หมายถึง   จำนวนหน่วยกิตของรายวิชา 
  ท    หมายถึง  จำนวนชั่วโมงเรียนภาคทฤษฎี 
  ป    หมายถึง  จำนวนชั่วโมงเรียนภาคปฏิบัต ิ
  อ  หมายถึง  จำนวนชั่วโมงท่ีศึกษาด้วยตนเอง 
และมีวิธีกำหนดดังนี้ 
                               1.  รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใช้เวลาบรรยายหรืออภิปรายปัญหาไม่น้อยกว่า 
15 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
                               2.  รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลองไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมงต่อ
ภาคการศึกษาภาคปกติให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
                               3.  การฝึกงาน สหกิจศึกษา หรือฝึกภาคสนาม ที่ใช้เวลาฝึกไม่น้อยกว่า 
45 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษาภาคปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 

1 2 3 4 5 6 7 

หมวดวิชาและหมู่วิชา 

ระดับความยากง่ายหรือช้ันปี 

ลักษณะเนื้อหาวิชา 

 

ลำดับก่อนหลังของวิชา 
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                               4.  การทำโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอื่นใด ตามที่ได้รับมอบหมายที่
ใช้เวลาทำโครงงานหรือกิจกรรมนั้น ไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ            
1 หน่วยกิต 
                               5.  กิจกรรมการเรียนอื่นใด ที่สร้างการเรียนรู้นอกเหนือจากรูปแบบที่
กำหนดข้างต้นการนับระยะเวลาในการทำกิจกรรมนั้นต่อภาคการศึกษา ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
ให้เป็นไปตามท่ีสภามหาวิทยาลัยกำหนด 
 
   3.1.3.3  ชื่อรายวิชา 
                                1)   หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
                                       หมวดวิชาศึกษาทั ่วไป กำหนดให้ผู ้ เร ียนต้องเรียนไม่น ้อยกว่า               
24 หน่วยกิต ตามกลุ่มวิชาดังต่อไปนี้ 
 
1.  กลุ่มวิชาบังคับเรียน   จำนวนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 
 รหัสวิชา         ชื่อวิชา                                                                   น (ท-ป-อ) 
9011512         ภาษาอังกฤษสำหรับการสื่อสารสมัยใหม่                                    3 (2-2-5) 
                     English for Modern Communication 
9032014 ทักษะวิศวกรสังคม      3 (2-2-5) 
  Social Engineer Skills 
9032911 พลเมืองเข้มแข็งและการต่อต้านทุจริต    3 (2-2-5) 
  Active Citizenship and Anti-Corruption   
   
2.  กลุ่มวิชาเลือก  จำนวนไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 

ให้เลือกเรียนรายวิชามีดังต่อไปนี้ 
2.1 เลือกเรียนรายวิชาของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 

 รหัสวิชา         ชื่อวิชา                                                                   น (ท-ป-อ) 
9011210        ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจำวัน                                   3 (2-2-5) 
                    Thai for Communication in Daily Life 
9011211        ภาษาไทยเพ่ือการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล                             3 (2-2-5) 
                    Thai for Careers in Digital Age 
9011311        ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจำวัน                                    3 (2-2-5) 
                    Chinese for Communication in Daily Life              
9011412        ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน                            3 (2-2-5) 
                    Vietnamese for Communication in Daily Life      



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                  หน้า 33 

9011513        ภาษาอังกฤษเพ่ือการสอบวัดระดับ                                           3 (2-2-5) 
                    English for Standardized Tests 
9011515        ภาษาอังกฤษเฉพาะทาง                                                        3 (2-2-5) 
                    English for Specific Purposes 
9011516        ภาษาอังกฤษเชิงหรรษา               3 (2-2-5) 
         English for Edutainment 
9011613        ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน                              3 (2-2-5) 
                    French for Communication in Daily Life 
9011714        ภาษาเมียนมาเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจำวัน                              3 (2-2-5) 
                    Burmese for Communication in Daily Life 
9012111        การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม                                                      3 (2-2-5) 
                    Cross-culture Communication 
9021911        การพัฒนาตนเองเพ่ือความเป็นมืออาชีพ                                     3 (2-2-5) 
                    Self-Development for Professionalism 
9022212        สังคมและวัฒนธรรมล้านนา     3 (3-0-6) 

Lanna Society and Culture 
9022216 ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมร่วมสมัย    3 (3-0-6) 
                    Contemporary History and Culture 
9022311        ชีวิตกับสุนทรียะ                          3 (3-0-6) 
                    Life and Aesthetics 
9022312        วรรณกรรมไทยปริทัศน์        3 (2-2-5) 
          Thai Literature Review  
9022313        สังคีตวิจักษ์       3 (3-0-6) 
    Music Appreciation 
9022419        จริยธรรมกับชีวิต                                    3 (3-0-6) 
                    Ethics and Life  
9022918        ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพ่ือชีวิตในความปกติใหม่   3 (3-0-6) 
                    21 st Century Skills for New Normal  
9031811 การนำเสนอมืออาชีพ                                                         3 (2-2-5) 
                     Pitching Technique   
9032011 การคิดอย่างสร้างสรรค์      3 (3-0-6) 
                     Creative Thinking   
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 รหัสวิชา         ชื่อวิชา                                                                   น (ท-ป-อ) 
9032012 ศาสตร์การต่อรอง                       3 (3-0-6) 
                     Science of Negotiation 
9032013 วิถีชีวิตตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนในศตวรรษที่ 21                  3 (2-2-5) 
                     Circular Economy Lifestyle for the 21st Century  
9032515 ศาสตร์องค์รวมแห่งการบำรุงรักษาครัวเรือนด้วยวิถีแห่งความพอเพียง  3 (2-2-5)                       
                     Holistic Science in Household Maintenance by Sufficiency Approaches 
9032612 ธุรกิจสตาร์ทอัพ                                                                3 (2-2-5) 
                     Startup Business  
9032711 ธุรกิจออนไลน์       3 (2-2-5) 
                     Online Business 
9032713 การบริหารการเงินส่วนบุคคล                                3 (3-0-6) 
                     Personal Financial Management  
9032912 วัยใสใจสะอาด       3 (3-0-6) 
                     Youngster with Good Heart  
9032913 กฎหมายและความเป็นพลเมืองไทย                                       3 (3-0-6) 
                     Laws and Thai Citizenship  
9032914 ความเป็นไทยสู่ความเป็นพลเมืองโลก    3 (3-0-6) 
                     Thai Civilization intro Global Citizen 
9041013 ความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์                                      3 (2-2-5) 
                     Scientific Literacy  
9041313 การออกกำลังกายเพ่ือสุขภาพและพัฒนาคุณภาพชีวิต  3 (2-2-5) 

Exercise for Health and Wellness Development  
9041512 เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล                                     3 (2-2-5) 
                     Information Technology in Digital Age 
9041513 ทักษะการรู้ดิจิทัล      3 (2-2-5) 
                     Digital Literacy Skills 
9042211 วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น                       3 (2-2-5) 
                     Environmental Science and Local Wisdom 
9051811 อีสปอร์ต       3 (2-2-5) 
                     Electronic Sports 
9052111 พลังงานทางเลือกสมัยใหม่                                           3 (2-2-5) 
                     Modern Alternative Energy 
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 รหัสวิชา         ชื่อวิชา                                                                   น (ท-ป-อ) 
9052212 นวัตกรรมการเกษตรเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต                               3 (2-2-5) 
                     Agricultural Innovation for Life Quality Development  
9052311 สุขภาพกับการอยู่อย่างฉลาดในยุคดิจิทัล                      3 (3-0-6) 
                     Health and Intelligence Living in Digital Age  
9052312 โภชนาการเพ่ือการส่งเสริมสุขภาพ                                   3 (2-2-5) 
                     Nutrition for Health Promotion 
9052313 การรักษาสมดุลแห่งชีวิตวัยรุ่น                                                3 (3-0-6) 
                     Maintenance of Equilibrium in Adolescent Life  
 
2.2 เลือกเรียนรายวิชาของกลุ่มมหาวิทยาลัยราชภัฏภาคเหนือตอนบนที่ปรากฏบนแพลตฟอร์ม
ออนไลน์ KPRU MOOC โดยนักศึกษาสามารถเลือกลงทะเบียนเข้าเรียนในกลุ่มวิชา ดังต่อไปนี้  
 รหัสวิชา         ชื่อวิชา                                                                   น (ท-ป-อ) 
9001109 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร                                                      3 (3-0-6) 
 Thai for Communication 
9001110 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจำวัน   3 (3-0-6)
 English for Communication Daily Life 
9001111 ภาษาอังกฤษสุดปัง      3 (3-0-6)
 Lit Up English 
9001112 รู้ภาษาและวัฒนธรรมแดนมังกร     3 (3-0-6)
 Know the Language and Culture of the Dragon Land 
9001113 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร      3 (3-0-6) 

Japanese of Communication 
9001114 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต    3 (3-0-6)
  English Proficiency for Lifelong Learning 
9001208 กฎหมายชีวิตประจำวันในยุคดิจิทัล     3 (3-0-6) 
  Law Daily Life in Digital Era 
9001209 โลกแห่งธุรกิจ       3 (3-0-6) 
  World of Business 
9001210 การพัฒนาบุคลิกภาพและมารยาททางสังคม   3 (3-0-6) 
  Personality and Social Etiquette Development 
9001211 การจัดการความมั่นคงทางการเงิน     3 (3-0-6) 
  Financial Stability Management 
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 รหัสวิชา         ชื่อวิชา                                                                   น (ท-ป-อ) 
9001212 พลเมืองอัจฉริยะ       3 (3-0-6) 
  Smart Citizen 
9001213 ทักษะสารสนเทศในศตวรรษที่ 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ  3 (3-0-6) 

Information Literacy Skill in the 21st Century for Living and 
Occupations 

9001214 การพัฒนาตนสู่ชีวิตวิถีใหม่     3 (3-0-6) 
  Self Improvement for New Normal 
9001216 การสร้างไอเดียการเป็นเจ้าของธุรกิจ    3 (3-0-6) 
  Generating Business Ownership Ideas 
9001217 Soft Skill สำหรับเจ้าของธุรกิจยุคใหม่    3 (3-0-6) 
  Soft Skill for Modern Business Owner 
9001218 ศาสตร์และศิลป์แห่งความสุข     3 (2-2-5) 
  Science and Arts of Happiness 
9001304 การประยุกต์ใช้ Google Application    3 (2-2-5) 
  Google Apps for Education 
9001305 การรู้ดิจิทัล       3 (3-0-6) 
  Digital Literacy 
9001306 เทรนด์เทคโนโลยีดิจิทัล      3 (3-0-6) 
  Digital Technology Trends 
9001307 คุณธรรมและจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล   3 (3-0-6)
  Morality and Ethics the use of digital technology 
9001308 สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21    3 (3-0-6) 
  Information for 21st Century Learning 
9001309 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิตดิจิทัล    3 (3-0-6) 
  Information Technology for Digital Life 
9001310 การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล      3 (2-2-5) 
  Digital Media Creation 
9001311 นวัตกรรมสร้างสรรค์      3 (2-2-5) 
  Creative Innovation 
9001405 เพศและความสงบทางจิต      3 (3-0-6) 
  Sex and Mindfulness 
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 รหัสวิชา         ชื่อวิชา                                                                   น (ท-ป-อ) 
9001406 การคิดเชิงออกแบบอย่างสร้างสรรค์    3 (3-0-6) 
  Creative Design Thinking 
9001407 อาหารเพื่อสุขภาพ      3 (3-0-6) 
  Food for health 
 
หมายเหตุ:  ผู้เรียน เลือกรายวิชาเลือกตามข้อ 2.1 และ 2.2 ให้ครบ ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
 
                                2) หมวดวิชาเฉพาะด้าน  ไม่น้อยกว่า  91 หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาเนื้อหา    ไม่น้อยกว่า 84 หน่วยกิต 
    1.1 กลุ่มวิชาแกนคอมพิวเตอร์นวัตกรรมดิจิทัล จำนวน 39 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4121109 ขั้นตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

Algorithm and Computer Programming 

3 (2-2-5) 

4121406 การคิดเชิงคำนวณเพ่ือการสร้างนวัตกรรม 
Computational Thinking for Innovation 

3 (2-2-5) 

4122207 ระบบฐานข้อมูลสมัยใหม่ 
Modern Database Systems 

3 (2-2-5) 

4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ในอุตสาหกรรมดิจิทัล  
Software design and development in the digital industry 

3 (2-2-5) 

4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการออกแบบส่วน
ปฏิสัมพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อดิจิทัล  
User Experience Design (UX) and User Interaction Design 
of Digital Media (UI) 

3 (2-2-5) 

4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
Creativity and Innovation 

3 (2-2-5) 

4123527  ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล 
Artificial Intelligence and Machine Learning 

3 (2-2-5) 

4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้น  
Introduction to Data Science 

3 (2-2-5) 

4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์และกฎหมายดิจิทัล 
Cybersecurity and Digital Law 

3 (2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด์ 

Internet and Cloud Processing 
3 (2-2-5) 

4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 
Selected Topic in Computer and Digital Innovation 

3 (2-2-5) 

4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพ่ือการสร้างนวัตกรรมดิจิทัล 
Independent Study for Digital Innovation 

3 (2-2-5) 

4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 

Seminar in Computer and Digital Innovation 
3 (2-2-5) 

• แผนการศึกษาเอกเดี่ยว 

 1.2 กลุ่มวิชาเอก  ไม่น้อยกว่า 45 หน่วยกิต 
  ให้เลือกเรียนรายวิชาในวิชาเอกใดวิชาเอกหนึ่ง ดังนี้ 
  1) วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ  
   วิชาบังคับ จำนวน 24 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4091612 คณิตศาสตร์สำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                  

Mathematics for Information Technology 
3 (2-2-5) 

4121112 ระบบสารสนเทศด้านสาธารณสุข                                   
Public Health Information System 

3 (2-2-5) 

4122209 การแสดงข้อมูลด้วยภาพ     
Data Visualization 

3 (2-2-5) 

4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพ่ือสังคมผู้สูงอายุ  
Application Development for the Elderly Community 

3 (2-2-5) 

4122664 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการระบบสาธารณสุข 
Information Technology in Public Health System 
Management 

3 (2-2-5) 

4123113 จริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ                         
Ethics for Information Technology Professionals 

3 (2-2-5) 

4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลเพื่อการพ่ึงพาตนเองและการ
แสวงหาความรู้ด้านสาธารณสุข 
Application of Digital platforms for Self-Reliance and 
Pursuit of Knowledge in Public Health 

3 (2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4123722 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง  

Internet of Things 
3 (2-2-5) 

 
   วิชาเลือก ไม่น้อยกว่า 21 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4111101 สถิติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Statistics for Information Technology 
3 (2-2-5) 

4121611 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
Innovation and Digital Technology for Long Life Learning 

3 (2-2-5) 

4122310 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   
Object-Oriented Programming 

3 (2-2-5) 

4122402 การประยุกต์การเรียนรู้ของเครื่อง    
Applied Machine Learning 

3 (2-2-5) 

4122663 เทคโนโลยีและแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  
Mobile Technologies & Applications 

3 (2-2-5) 

4123406 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ  
Security for information System 

3 (2-2-5) 
 

4123665 การออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้สำหรับกลุ่มผู้สูงอายุ 
Interface Design for the Elderly 

3 (2-2-5) 

4123666 การบริหารโครงการ 
Project Management      

3 (2-2-5) 

4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์  
Geographic Information System 

3 (2-2-5) 

4124518 วิทยาการระเบียบวิธีวิจัยสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  
Research Methodology for Information Technology 

3 (2-2-5) 

4124607 มัลติมีเดียเพ่ือการประยุกต์ใช้  
Multimedia for Application Program 

3 (2-2-5) 

4124608 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 
Information technology and Digital Innovation 
Entrepreneurs 

3 (2-2-5) 
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2) วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 
   วิชาบังคับ จำนวน 24 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4091614 คณิตศาสตร์พ้ืนฐานสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

Fundamental Mathematics for Computer Science 
3 (3-0-6) 

4121110 วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัลเบื้องต้น 
Introduction to Computer Science and Basic Digital 
Technology 

3 (2-2-5) 

4122208 การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล  
Algorithm Analysis and Data Structure 

3 (2-2-5) 

4122314 การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Software Development and Programming 

3 (2-2-5) 

4122317 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า 
Front End Software Development 

3 (2-2-5) 

4122705 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ระบบสมัยใหม่ 
Modern Computer Architecture and Operating Systems 

3 (2-2-5) 

4123322 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหลัง 
Back End Software Development 

3 (2-2-5) 

4123661 การดำเนินงานพัฒนาโครงการซอฟต์แวร์ และสตาร์ทอัพดิจิทัล 
Software Project Development Operations and Digital 
Startup 

3 (2-2-5) 

 
   วิชาเลือก ไม่น้อยกว่า 21 หน่วยกิต  
รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4121111 การสื่อสารในยุคดิจิทัล 

Communication in Digital Era 
3 (2-2-5) 

4121704 การซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร์ 
Computer Maintenance  

3 (2-2-5) 

4122315 การเขียนโปรแกรมเพ่ือวิเคราะห์ข้อมูล  

Data Analytics Programming 

3 (2-2-5) 

4123315 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่  
Application Development for Mobile Devices 

3 (2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4123320 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันขั้นสูง 

Advanced Web Application Development 

3 (2-2-5) 

4123321 การทดสอบและการประกันคุณภาพของซอฟต์แวร์ 

Software Testing and Quality Assurance 

3 (2-2-5) 

4123530 การเป็นผู้ประกอบการดิจิทัล 
Digital Entrepreneurship 

3 (2-2-5) 

4123654 โปรแกรมประยุกต์สำหรับวิทยาการข้อมูล 

Application Programming for Data Science 

3 (2-2-5) 

4123659 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งและการประยุกต์ 
Internet of Things and Applications 

3 (2-2-5) 

4123660 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
Business Intelligence 

3 (2-2-5) 

4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์  
Geographic Information Systems 

3 (2-2-5) 

4123722 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล 
Blockchain and Cryptocurrency Technologies 

3 (2-2-5) 

4124606 การสร้างภาพข้อมูลและระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
Data Visualization and Business Intelligence Systems 

3 (2-2-5) 

• แผนการศึกษาเอก-โท 

 1.2 กลุ่มวิชาเอก  ไม่น้อยกว่า 45 หน่วยกิต 
  ให้เลือกเรียนรายวิชาในวิชาเอกใดวิชาเอกหนึ่ง ดังนี้ 
  1) วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ  
   วิชาบังคับ จำนวน 21 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4091612 คณิตศาสตร์สำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                  

Mathematics for Information Technology 
3 (2-2-5) 

4121112 ระบบสารสนเทศด้านสาธารณสุข                                   
Public Health Information System 

3 (2-2-5) 

4122209 การแสดงข้อมูลด้วยภาพ     
Data Visualization 

3 (2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพ่ือสังคมผู้สูงอายุ  

Application Development for the Elderly Community 
3 (2-2-5) 

4122664 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการระบบสาธารณสุข 
Information Technology in Public Health System 
Management 

3 (2-2-5) 

4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลเพื่อการพ่ึงพาตนเองและการ
แสวงหาความรู้ด้านสาธารณสุข 
Application of Digital platforms for Self-Reliance and 
Pursuit of Knowledge in Public Health 

3 (2-2-5) 

4123722 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง  
Internet of Things 

3 (2-2-5) 

 
   วิชาเลือก ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4111101 สถิติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Statistics for Information Technology 
3 (2-2-5) 

4121611 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
Innovation and Digital Technology for Long Life Learning 

3 (2-2-5) 

4122310 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   
Object-Oriented Programming 

3 (2-2-5) 

4122402 การประยุกต์การเรียนรู้ของเครื่อง    
Applied Machine Learning 

3 (2-2-5) 

4122663 เทคโนโลยีและแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  
Mobile Technologies & Applications 

3 (2-2-5) 

4123113 จริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ                         
Ethics for Information Technology Professionals 

3 (2-2-5) 

4123406 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ  
Security for information System 

3 (2-2-5) 
 

4123665 การออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้สำหรับกลุ่มผู้สูงอายุ 
Interface Design for the Elderly 

3 (2-2-5) 

4123666 การบริหารโครงการ 
Project Management      

3 (2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์  

Geographic Information System 
3 (2-2-5) 

4124518 วิทยาการระเบียบวิธีวิจัยสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  
Research Methodology for Information Technology 

3 (2-2-5) 

4124607 มัลติมีเดียเพ่ือการประยุกต์ใช้  
Multimedia for Application Program 

3 (2-2-5) 

4124608 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 
Information technology and Digital Innovation 
Entrepreneurs 

3 (2-2-5) 

  2) วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 
   วิชาบังคับ จำนวน 21 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4121110 วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัลเบื้องต้น 

Introduction to Computer Science and Basic Digital 
Technology 

3 (2-2-5) 

4122208 การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล  
Algorithm Analysis and Data Structure 

3 (2-2-5) 

4122314 การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Software Development and Programming 

3 (2-2-5) 

4122317 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า 
Front End Software Development 

3 (2-2-5) 

4122705 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ระบบสมัยใหม่ 
Modern Computer Architecture and Operating Systems 

3 (2-2-5) 

4123322 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหลัง 
Back End Software Development 

3 (2-2-5) 

4123661 การดำเนินงานพัฒนาโครงการซอฟต์แวร์ และสตาร์ทอัพดิจิทัล 
Software Project Development Operations and Digital 
Startup 

3 (2-2-5) 
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 วิชาเลือก ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต  
รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
4091614 คณิตศาสตร์พ้ืนฐานสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

Fundamental Mathematics for Computer Science 
3 (3-0-6) 

4121111 การสื่อสารในยุคดิจิทัล 
Communication in Digital Era 

3 (2-2-5) 

4121704 การซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร์ 
Computer Maintenance  

3 (2-2-5) 

4122315 การเขียนโปรแกรมเพ่ือวิเคราะห์ข้อมูล  

Data Analytics Programming 

3 (2-2-5) 

4123315 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่  
Application Development for Mobile Devices 

3 (2-2-5) 

4123320 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันขั้นสูง 

Advanced Web Application Development 

3 (2-2-5) 

4123321 การทดสอบและการประกันคุณภาพของซอฟต์แวร์ 

Software Testing and Quality Assurance 

3 (2-2-5) 

4123530 การเป็นผู้ประกอบการดิจิทัล 
Digital Entrepreneurship 

3 (2-2-5) 

4123654 โปรแกรมประยุกต์สำหรับวิทยาการข้อมูล 

Application Programming for Data Science 

3 (2-2-5) 

4123659 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งและการประยุกต์ 
Internet of Things and Applications 

3 (2-2-5) 

4123660 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
Business Intelligence 

3 (2-2-5) 

4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์  
Geographic Information Systems 

3 (2-2-5) 

4123722 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล 
Blockchain and Cryptocurrency Technologies 

3 (2-2-5) 

4124606 การสร้างภาพข้อมูลและระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
Data Visualization and Business Intelligence Systems 

3 (2-2-5) 
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     1.3 กลุ่มวิชาโท  ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
  ให้เลือกเรียนหลักสูตรวิชาโทหลักสูตรใดหลักสูตรหนึ่งที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 
ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต โดยความเห็นชอบของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
2.  กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ    ไม่น้อยกว่า 7 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 
Cooperative Education Preparation in Computer and 
Digital Innovation 

1 (45) 

4124895 สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 
Cooperative Education in Computer and Digital Innovation 

6 (640) 

 
                                3)  หมวดวิชาเลือกเสร ี                            ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
                            ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปางโดยไม่ซ้ำกับ
รายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว ต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้ เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การ
สำเร็จการศึกษาของหลักสูตรนี้ และต้องสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร ทั้งนี้ต้องได้รับ
ความเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร จำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 
3.1.4  แผนการศึกษา  
 แผนการศึกษาเอกเดี่ยว 

• วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปีท่ี  1    ภาคการศึกษาที่ 1   
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

- - วิชาศึกษาท่ัวไป (1) 3 
- 
- 
- 

- 
- 
- 

วิชาศึกษาท่ัวไป (2) 
วิชาศึกษาท่ัวไป (3)  
วิชาศึกษาท่ัวไป (4) 

3 
3 
3 

วิชาแกน 4121406 การคิดเชิงคำนวณเพ่ือการสร้างนวัตกรรม 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4091612 คณิตศาสตร์สำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (2-2-5) 

รวม 18 
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ปีท่ี  1   ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

- - วิชาศึกษาท่ัวไป (5) 3 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (6) 3 

วิชาแกน 4121109 ขั้นตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น 

3 (2-2-5) 

วิชาบังคับ 4121112 ระบบสารสนเทศด้านสาธารณสุข 3 (2-2-5) 
- - วิชาเลือก (1) 3 
- - วิชาเลือก (2) 3 

รวม 18 
 

ปีท่ี 2   ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

- - วิชาศึกษาท่ัวไป (7) 3 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (8) 3 

วิชาแกน 4122207 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูลและ
ข้อมูลขนาดใหญ่ 

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่  3 (2-2-5) 
วิชาแกน 4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการ

ออกแบบส่วนปฏิสัมพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อ
ดิจิทัล  

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3 (2-2-5) 
รวม 18 
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ปีท่ี 2   ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
วิชาบังคับ 4122209 การแสดงข้อมูลด้วยภาพ 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลเพื่อการ

พ่ึงพาตนเองและการแสวงหาความรู้ด้าน
สาธารณสุข 

3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือก (3) 3 
- - วิชาเลือก (4) 3 
- - วิชาเลือก (5) 3 
- - วิชาเลือกเสรี (1) 3 

รวม 18 
 

ปีท่ี 3   ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
วิชาแกน 4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้น 3 (2-2-5) 
วิชาแกน 4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด์ 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4122664 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการระบบ

สาธารณสุข 
3 (2-2-5) 

วิชาบังคับ 4123113 จริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4123722 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง 3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือก (6) 3 
รวม 18 
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ปีท่ี 3    ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

ฝึก
ประสบการณ์

วิชาชีพ     

4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล 
 

1 (45) 

วิชาแกน 4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล 3 (2-2-5) 
วิชาแกน 4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์และกฎหมาย

ดิจิทัล 
3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล 

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพ่ือสังคมผู้สูงอายุ 3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือก (7) 3 
รวม 19 

 

ปีท่ี 4    ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

ฝึก
ประสบการณ์

วิชาชีพ     

4124895 สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม
ดิจิทัล 
 

6 (640) 

รวม 6 
 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
วิชาแกน 4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพ่ือการสร้างนวัตกรรม

ดิจิทัล 
3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือกเสรี (2) 3 
รวม 6 
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• วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 
ปีท่ี  1    ภาคการศึกษาที่ 1   

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (1) 3 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (2) 3 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (3) 3 

วิชาแกน 4121406 การคิดเชิงคำนวณเพ่ือการสร้างนวัตกรรม 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4091614 คณิตศาสตร์พ้ืนฐานสำหรับวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ 
3 (3-0-6) 

- - วิชาเลือก (1)  3 
รวม 18 

 
ปีท่ี  1   ภาคการศึกษาที่ 2 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (4) 3 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (5) 3 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (6) 3 

วิชาแกน 4121109 ขั้นตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น 

3 (2-2-5) 

วิชาบังคับ 4121110 วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล
เบื้องต้น 

3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือกเสรี (1) 3 
รวม 18 
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ปีท่ี 2   ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

- - วิชาศึกษาท่ัวไป (7) 3 
วิชาแกน 4122207 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล

สมัยใหม่ 
3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ใน
อุตสาหกรรมดิจิทัล 

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการ
ออกแบบส่วนปฏิสัมพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อ
ดิจิทัล  

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4122208 การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 3 (2-2-5) 

รวม 18 
 

ปีท่ี 2   ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

- - วิชาศึกษาท่ัวไป (8) 3 
วิชาบังคับ 4122314 การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4122317 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4122705 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์

ระบบสมัยใหม่ 
3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือก (2) 3 
- - วิชาเลือก (3) 3 

รวม 18 
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ปีท่ี 3   ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
วิชาแกน 4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้น  3 (2-2-5) 
วิชาแกน 4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด์ 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4123322 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหลัง 3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือก (4) 3 
- - วิชาเลือก (5) 3 
- - วิชาเลือก (6) 3 

รวม 18 
 

ปีท่ี 3    ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

ฝึก
ประสบการณ์

วิชาชีพ     

4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล 

1 (45) 

วิชาแกน 4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล 3 (2-2-5) 
วิชาแกน 4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์และกฎหมาย

ดิจิทัล 
3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล 

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4123661 การดำเนินงานพัฒนาโครงการซอฟต์แวร์ และ

สตาร์ทอัพดิจิทัล 
3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือก (7) 3 
รวม 19 

 
ปีท่ี 4    ภาคการศึกษาที่ 1 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
ฝึก

ประสบการณ์
วิชาชีพ     

4124895 สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม
ดิจิทัล 
 

6 (640) 

รวม 6 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
วิชาแกน 4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพ่ือการสร้างนวัตกรรม

ดิจิทัล 
3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือกเสรี (2) 3 
รวม 6 

 
แผนการศึกษาเอก-โท 

• วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปีท่ี  1    ภาคการศึกษาที่ 1   
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

- - วิชาศึกษาท่ัวไป (1) 3 
- 
- 
- 

- 
- 
- 

วิชาศึกษาท่ัวไป (2) 
วิชาศึกษาท่ัวไป (3)  
วิชาศึกษาท่ัวไป (4) 

3 
3 
3 

วิชาแกน 4121406 การคิดเชิงคำนวณเพ่ือการสร้างนวัตกรรม 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4091612 คณิตศาสตร์สำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (2-2-5) 

รวม 18 
 

ปีท่ี  1   ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

- - วิชาศึกษาท่ัวไป (5) 3 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (6) 3 

วิชาแกน 4121109 ขั้นตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น 

3 (2-2-5) 

วิชาบังคับ 4121112 ระบบสารสนเทศด้านสาธารณสุข 3 (2-2-5) 
- - วิชาเลือก (1) 3 
- - วิชาเลือก (2) 3 

รวม 18 
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ปีท่ี 2   ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

- - วิชาศึกษาท่ัวไป (7) 3 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (8) 3 

วิชาแกน 4122207 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูลและ
ข้อมูลขนาดใหญ่ 

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่  3 (2-2-5) 
วิชาแกน 4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการ

ออกแบบส่วนปฏิสัมพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อ
ดิจิทัล  

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3 (2-2-5) 
รวม 18 

 
ปีท่ี 2   ภาคการศึกษาที่ 2 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
วิชาบังคับ 4122209 การแสดงข้อมูลด้วยภาพ 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลเพื่อการ

พ่ึงพาตนเองและการแสวงหาความรู้ด้าน
สาธารณสุข 

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด์ 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4123722 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง 3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือก (3) 3 
- - วิชาเลือกเสรี (1) 3 

รวม 18 
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ปีท่ี 3   ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
วิชาแกน 4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้น 3 (2-2-5) 
วิชาแกน 4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4122664 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการระบบ

สาธารณสุข 
3 (2-2-5) 

วิชาบังคับ 4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพ่ือสังคมผู้สูงอายุ 3 (2-2-5) 
- - วิชาโท (1) 3 
- - วิชาโท (2) 3 

รวม 18 
 

ปีท่ี 3    ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

ฝึก
ประสบการณ์

วิชาชีพ     

4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล 
 

1 (45) 

วิชาแกน 4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์และกฎหมาย
ดิจิทัล 

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล 

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 3 (2-2-5) 
- - วิชาโท (3) 3 
- - วิชาโท (4) 3 
- - วิชาเลือกเสรี (2) 3 

รวม 19 
 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
วิชาแกน 4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพ่ือการสร้างนวัตกรรม

ดิจิทัล 
3 (2-2-5) 

- - วิชาโท (5) 3 
รวม 6 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

ฝึก
ประสบการณ์

วิชาชีพ     

4124895 สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม
ดิจิทัล 
 

6 (640) 

รวม 6 
 

• วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 
ปีท่ี  1    ภาคการศึกษาที่ 1   

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (1) 3 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (2) 3 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (3) 3 

วิชาแกน 4121406 การคิดเชิงคำนวณเพ่ือการสร้างนวัตกรรม 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4121110 วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล

เบื้องต้น 
3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือก (1)  3 
รวม 18 

 
ปีท่ี  1   ภาคการศึกษาที่ 2 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (4) 3 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (5) 3 
- - วิชาศึกษาท่ัวไป (6) 3 

วิชาแกน 4121109 ขั้นตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น 

3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือก (2) 3 
- - วิชาเลือกเสรี (1) 3 

รวม 18 
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ปีท่ี 2   ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-อ) 

- - วิชาศึกษาท่ัวไป (7) 3 
วิชาแกน 4122207 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล

สมัยใหม่ 
3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ใน
อุตสาหกรรมดิจิทัล 

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการ
ออกแบบส่วนปฏิสัมพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อ
ดิจิทัล  

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4122208 การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 3 (2-2-5) 

รวม 18 
 

ปีท่ี 2   ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

- - วิชาศึกษาท่ัวไป (8) 3 
วิชาบังคับ 4122314 การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4122317 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4122705 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์

ระบบสมัยใหม่ 
3 (2-2-5) 

- - วิชาเลือก (3) 3 
- - วิชาเลือกเสรี (2) 3 

รวม 18 
ปีท่ี 3   ภาคการศึกษาที่ 1 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
วิชาแกน 4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้น  3 (2-2-5) 
วิชาแกน 4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด์ 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4123322 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหลัง 3 (2-2-5) 
วิชาแกน 4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล 3 (2-2-5) 

- - วิชาโท (1) 3 
- - วิชาโท (2) 3 

รวม 18 
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ปีท่ี 3    ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 

ฝึก
ประสบการณ์

วิชาชีพ     

4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล 

1 (45) 

วิชาแกน 4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์และกฎหมาย
ดิจิทัล 

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล 

3 (2-2-5) 

วิชาแกน 4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับ 4123661 การดำเนินงานพัฒนาโครงการซอฟต์แวร์ และ

สตาร์ทอัพดิจิทัล 
3 (2-2-5) 

- - วิชาโท (3) 3 
- - วิชาโท (4) 3 

รวม 19 
 

ปีท่ี 4    ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
วิชาแกน 4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพ่ือการสร้างนวัตกรรม

ดิจิทัล 
3 (2-2-5) 

- - วิชาโท (5) 3 
รวม 6 

 
ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 

กลุ่มวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา น (ท-ป-อ) 
ฝึก

ประสบการณ์
วิชาชีพ     

4124895 สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม
ดิจิทัล 
 

6 (640) 

รวม 6 
 
3.1.5  คำอธิบายรายวิชา 
 ภาคผนวก ญ คำอธิบายรายวิชา 
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3.2 ชื่อ สกุล ตำแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์  
      3.2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ชื่อ นามสกุล 
ตำแหน่งทางวิชาการ 

เลขประจำตัว 
บัตรประชาชน 

คุณวุฒิ / 
สาขาวิชา 

สำเร็จการศึกษาจาก 
จำนวนผลงานทางวิชาการ 

(ย้อนหลังไม่เกนิ 5 ปี) 
มหาวิทยาลัย/

สถาบัน 
ปี 2567 2566 2565 2564 2563 

วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1. นายโอฬาร เชี่ยวชาญ 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
   3-5299-00180-xx-x 

Ph.d 
(Information 
Systems) 

Charles Sturt 
University 

2543  1    

Master of 
computing 

Griffith 
University 

2537 
 

     

วท.บ. 
(สัตวศาสตร์) 

สถาบัน
เทคโนโลยีราช
มงคลวิทยาเขต
บางพระ 

2535      

2.นายอนุกิจ เสาร์แก้ว 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
   3-5011-00043-xx-x 

วท.ม. 
(เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ต
และสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยั
นเรศวร 

2548  1    

 วท.บ. 
(วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

สถาบันราชภฏั
ลำปาง 

2543      

3.นายปกรณ์ สันตกิจ 
   อาจารย์ 
   5-5201-90003-xx-x 

วท.ม. 
(เทคโนโลยีการ
จัดการระบบ
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยั 
มหิดล 

2545 2  1 1  

 วท.บ. 
(วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

สถาบันราชภฏั
สงขลา 

2539      

วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 

4.นายวีรศักดิ์ ฟองเงิน 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
   3-5006-00431-xx-x 

ปร.ด.  
(การจัดการ
เทคโนโลยี) 

มหาวิทยาลยั
ราชภัฏ
มหาสารคาม 

2560 1 1  2  

วท.ม. 
(วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม ่

2549      
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ชื่อ นามสกุล 
ตำแหน่งทางวิชาการ 

เลขประจำตัว 
บัตรประชาชน 

คุณวุฒิ / 
สาขาวิชา 

สำเร็จการศึกษาจาก 
จำนวนผลงานทางวิชาการ 

(ย้อนหลังไม่เกนิ 5 ปี) 
มหาวิทยาลัย/

สถาบัน 
ปี 2567 2566 2565 2564 2563 

ค.บ. 
(คอมพิวเตอร์
ศึกษา) 

สถาบันราชภฏั
ลำปาง 

2539      

5.นายสุรพงษ์ เพ็ชร์หาญ 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
   3-5201-00700-xx-x 

วท.ม. 
(เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ต
และสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยั
นเรศวร 

2550  1  2  

 วท.บ. 
(เทคโนโลยี
อุตสาหกรรม
(อิเล็กทรอนิกส์)) 

สถาบันราชภฏั
ลำปาง 
 
 

2545      

6.นางเยาวลักษณ์  
งามแสนโรจน ์
   อาจารย์ 

ปร.ด. 
(เทคโนโลยี
สารสนเทศ)             

มหาวิทยาลยั
นเรศวร 

2566 
 

2     

  3-5299-00395-xx-x วท.ม. 
(เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
การจัดการ)   

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม ่

2545      

 บธ.บ. 
(คอมพิวเตอร์
ธุรกิจ)                 

วิทยาลัยโยนก 2536      

       
3.2.2 อาจารยป์ระจำหลักสูตร 

ชื่อ นามสกุล 
ตำแหน่งทางวิชาการ 

เลขประจำตัว 
บัตรประชาชน 

คุณวุฒิ / 
สาขาวิชา 

สำเร็จการศึกษาจาก 
จำนวนผลงานทางวิชาการ 

(ย้อนหลังไม่เกนิ 5 ปี) 
มหาวิทยาลัย/

สถาบัน 
ปี 2567 2566 2565 2564 2563 

1. นายโอฬาร 
เชี่ยวชาญ* 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
   3-5299-00180-xx-x 

Ph.d 
(Information 
Systems) 

Charles Sturt 
University 

2543  1    

Master of 
computing 

Griffith 
University 

2537 
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ชื่อ นามสกุล 
ตำแหน่งทางวิชาการ 

เลขประจำตัว 
บัตรประชาชน 

คุณวุฒิ / 
สาขาวิชา 

สำเร็จการศึกษาจาก 
จำนวนผลงานทางวิชาการ 

(ย้อนหลังไม่เกนิ 5 ปี) 
มหาวิทยาลัย/

สถาบัน 
ปี 2567 2566 2565 2564 2563 

วท.บ. 
(สัตวศาสตร์) 

สถาบัน
เทคโนโลยีราช
มงคลวิทยาเขต
บางพระ 

2535      

2.นายอนุกิจ เสาร์แก้ว* 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
   3-5011-00043-xx-x 

วท.ม. 
(เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ต
และสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยั
นเรศวร 

2548  1    

 วท.บ. 
(วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

สถาบันราชภฏั
ลำปาง 

2543      

3.นายปกรณ์ สันตกิจ* 
   อาจารย์ 
   5-5201-90003-xx-x 

วท.ม. 
(เทคโนโลยีการ
จัดการระบบ
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยั 
มหิดล 

2545 2  1 1  

 วท.บ. 
(วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

สถาบันราชภฏั
สงขลา 

2539      

4.นายวีรศักดิ์ ฟองเงิน* 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
   3-5006-00431-xx-x 

ปร.ด.  
(การจัดการ
เทคโนโลยี) 

มหาวิทยาลยั
ราชภัฏ
มหาสารคาม 

2560 1 1  2  

วท.ม. 
(วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม ่

2549      

ค.บ. 
(คอมพิวเตอร์
ศึกษา) 

สถาบันราชภฏั
ลำปาง 

2539      

5.นายสุรพงษ์ เพ็ชร์หาญ* 
   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
   3-5201-00700-xx-x 

วท.ม. 
(เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ต
และสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยั
นเรศวร 

2550  1  2  

 วท.บ. 
(เทคโนโลยี

สถาบันราชภฏั
ลำปาง 

2545      
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ชื่อ นามสกุล 
ตำแหน่งทางวิชาการ 

เลขประจำตัว 
บัตรประชาชน 

คุณวุฒิ / 
สาขาวิชา 

สำเร็จการศึกษาจาก 
จำนวนผลงานทางวิชาการ 

(ย้อนหลังไม่เกนิ 5 ปี) 
มหาวิทยาลัย/

สถาบัน 
ปี 2567 2566 2565 2564 2563 

อุตสาหกรรม
(อิเล็กทรอนิกส์)) 

6.นางเยาวลักษณ์  
งามแสนโรจน์* 
   อาจารย์ 
   3-5299-00395-xx-x 

ปร.ด. 
(เทคโนโลยี
สารสนเทศ)             

มหาวิทยาลยั
นเรศวร 

2566 
 

2     

วท.ม. 
(เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
การจัดการ)   

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม ่

2545      

 บธ.บ. 
(คอมพิวเตอร์
ธุรกิจ)                 

วิทยาลัยโยนก 2536      

* หมายถึงอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

      3.2.3 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรภายนอก (กรณีร่วมผลิต) (ถ้ามี)  
   ไม่มี 

4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน  
     และการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
     4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม (ลงรายการสำคัญๆ ของมาตรฐาน 
            ผลการเรียนรู้จากประสบการณ์ภาคสนามที่ต้องการ) 
            1)   ปฏิบัติงานในฐานะพนักงานของสถานประกอบการได้ 
            2)   จัดทำโครงงานสหกิจศึกษา ที่เป็นไปตามข้อกำหนดร่วมกันระหว่างหลักสูตรกับสถาน
ประกอบการได้ 
            3)  จัดทำรายงานผลการปฏิบัติงานและโครงงานสหกิจศึกษาได้ 
            4)   เข้าร่วมกิจกรรมและนำเสนอผลงานของโครงงานสหกิจศึกษาได้ 
            5)   เปิดรับองค์ความรู้ใหม่และปฏิบัติงานในสถานประกอบการอย่างมีคุณธรรมและ
จริยธรรม 

     4.2  ประเภทของการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน 
   สหกิจศึกษา 
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 4.3  ช่วงเวลาและระยะเวลา  
      ภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 4 

5.  ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย   
     5.1  คำอธิบายโดยย่อ 

นักศึกษาต้องลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อการสร้าง
นวัตกรรมดิจิทัล โดยเลือกหัวข้อเฉพาะเรื่องที่เกี่ยวกับนวัตกรรมเทคโนโลยีดิจิทัลที่นักศึกษาสนใจ 
และสามารถอธิบายทฤษฎีที่นำมาประยุกต์ใช้ในการทำโครงงาน ประโยชน์ที่จะได้รับจากการทำ
โครงงาน มีขอบเขตโครงงานที่เหมาะสม  โดยเป็นการดำเนินการรายบุคคล หรือมีผู้ร่วมดำเนินการ
จำนวน 1 - 2 คน มีซอฟต์แวร์และรายงานที่ต้องนำส่งตามรูปแบบ และสามารถทำเสร็จภายใน
ระยะเวลาที่กำหนด ภายใต้การดูแลของอาจารย์ โดยหัวข้อที่เลือกศึกษาต้องได้รับการพิจารณาอนุมัติ
จากคณะกรรมการที่ได้รับการแต่งตั้งหรือมอบหมายจากสาขาวิชา 

     5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
1) ค้นคว้า และกำหนดหัวข้อการทำโครงงานศึกษาค้นคว้าอิสระเพ่ือตอบสมรรถนะผลการ

เรียนรู้ที่คาดหวังได้ 
2) พัฒนาโครงงาน ติดตั้งและการใช้งานระบบในสภาพแวดล้อมการใช้งานจริงได้ 
3) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของโครงงาน และนำเสนอผลงานได้ 
4) เปิดรับองค์ความรู้ใหม่และพัฒนาโครงงานอย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 

     5.3  ช่วงเวลา 
            ปีที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2 

     5.4  จำนวนหน่วยกิต 
            3 หน่วยกิต 
     5.5 การเตรียมการ 

มีการกำหนดชั่วโมงการให้คำปรึกษา จัดทำบันทึกการให้คำปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสาร
เกี่ยวกับโครงงานทางเว็บไซต์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ อีกท้ังมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา 
     5.6  กระบวนการประเมินผล 
  ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการทำโครงงาน ที่บันทึกในสมุด/แบบฟอร์ม ให้คำปรึกษา 
โดยอาจารย์ที่ปรึกษา และประเมินผลจากรายงานที่ได้กำหนดรูปแบบการนำเสนอตามระยะเวลา การ
นำเสนอโปรแกรมและการทำงานของระบบ โดยโครงงานดังกล่าวต้องสามารถทำงานได้จริง 
โดยเฉพาะการทำงานหลักของโปรแกรม โดยการประเมินผลจากคณะกรรมการที่ได้รับการแต่งตั้งหรือ
มอบหมายจากหลักสูตรฯ 
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หมวดที่  5     
การจัดกระบวนการเรยีนรู้ 

1.  การพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
    1.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา 

ผลการเรียนรู้ 
กลยุทธ์การประเมินผล 

การเรียนรู้ 
GELO1 ค ิดว ิ เคราะห ์  ค ิดอย ่าง
สร ้างสรรค์ ค ิดแก้ป ัญหาและนำ
ความรู้ไปต่อยอดในศาสตรต์่าง ๆ  อัน
นำไปสู่ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

1.จ ัดกระบวนการเร ียนร ู ้ เน้น
ผู้เรียนฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ 
คิดอย่างสร้างสรรค์ คิดแก้ปัญหา
จากสถานการณ์ ด้วยการลงมือ
ปฏิบัติจริง จากกรณีศึกษาหรือ
แหล่งความรู้ในท้องถิ่น ชุมชน โดย
ผู้สอนเป็นผู้อำนวยความสะดวก 
2.ระดมความค ิดเห ็น ส ัมมนา 
อภิปรายกลุ่มเพื่อเสนอองค์ความรู้
ท ี ่ ได ้ ร ับจากการเร ียนร ู ้  การ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้
ว ิ ธ ี การส ืบค ้นท ี ่ หลากหลาย 
เหมาะสม 
3.จัดกระบวนการเรียนสอนแบบ
ผสมผสานทั ้งใน นอกห้องเรียน 
หรือแบบออนไลน์ 

1 .ประ เม ินผลจากการส ั ง เกต
พฤติกรรมการเรียนในห้อง การมี
ส่วนร่วมกิจกรรมที่ได้รับมอบหมาย 
2.ประเม ินจากผลงาน ช ิ ้นงาน 
กิจกรรม โครงการต่าง ๆ  
3.ประเม ินความร ู ้ท ี ่ ได ้ร ับจาก
แบบทดสอบย ่อย แบบทดสอบ
กลางภาค แบบทดสอบปลายเรียน 

GELO2  ใ ช ้ ภ า ษ า ไ ท ย แ ล ะ
ภาษาต่างประเทศในการสื่อสารได้ 

1.จัดกิจกรรมฝึกปฏิบัติจริงด้วย
ก า ร ใ ช ้ ภ า ษ า ไ ท ย แ ล ะ
ภาษาต่างประเทศในการสื่อสาร
ระหว่างบุคคลด้วยการฟัง พูด 
อ ่ าน เข ียน ท ี ่ เหมาะสมตาม
สถานการณ์ต่าง ๆ 
2.จัดกระบวนการเรียนสอนแบบ
ผสมผสานทั ้งใน นอกห้องเรียน 
หรือแบบออนไลน์ 

1 .ประ เม ินผลจากการส ั ง เกต
พฤติกรรมการเรียนในห้อง การมี
ส่วนร่วมกจิกรรมที่ได้รับมอบหมาย 
2.ประเม ินจากผลงาน ช ิ ้นงาน 
กิจกรรม โครงการต่าง ๆ  
3.ประเม ินความร ู ้ท ี ่ ได ้ร ับจาก
แบบทดสอบย ่อย แบบทดสอบ
กลางภาค แบบทดสอบปลายเรียน 

GELO3 ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ใน
การบูรณาการศาสตร์ที่เกี่ยวข้องตาม
กระแสการเปลี่ยนแปลงของสังคม
สมัยใหม่ 

1.จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นฝึก
ท ั กษะ ในกา ร ใช ้ เ ทค โน โ ล ยี
สมัยใหม่เพื่อบูรณการศาสตร์ตาม
สาขาวิชา 

1 .ประ เม ินผลจากการส ั ง เกต
พฤติกรรมการเรียนในห้อง การมี
ส่วนร่วมกิจกรรมที่ได้รับมอบหมาย 
2.ประเม ินจากผลงาน ช้ินงาน 
กิจกรรม โครงการต่าง ๆ  



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                  หน้า 64 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา 

ผลการเรียนรู้ 
กลยุทธ์การประเมินผล 

การเรียนรู้ 
2.ระดมความค ิดเห ็น ส ัมมนา 
อภิปรายกลุ่มเพื่อเสนอองค์ความรู้
ท ี ่ ได ้ ร ับจากการเ ร ียนร ู ้  การ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้
เทคโนโลยีและวิธ ีการสืบค้นที่
หลากหลาย เหมาะสม 
3.จัดกระบวนการเรียนสอนแบบ
ผสมผสานทั ้งใน นอกห้องเรียน 
หรือแบบออนไลน์ 

3.ประเม ินความร ู ้ท ี ่ ได ้ร ับจาก
แบบทดสอบย ่อย แบบทดสอบ
กลางภาค แบบทดสอบปลายเรียน 

GELO4 แสดงออกถึงความมีจิตอาสา 
ดูแลสุขภาวะของตนเอง ตระหนักรู้
สิทธิหน้าที่การเป็นพลเมืองเข้มแข็ง
ตามวิถีทางประชาธิปไตย 
 4A  ดูแลตนเองทั้งกาย ใจ 
สติปัญญาเพือ่การอยู่ร่วมกันในสังคม 
 4B: อธิบายเกี ่ยวกับสิทธิ
หน้าที ่ของพลเมืองที ่เข้มแข็งตาม
ร ะ บ อ บ ป ร ะ ช า ธ ิ ป ไ ต ย อ ั น มี   
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขได้ 
 

1.จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นฝึก
คิด ฝึกแก้ปัญหาจากสถานการณ์
ปัญหาจากกรณีศึกษา หรือแหล่ง
เรียนรู้ที่หลากหลาย  
2.ระดมความค ิดเห ็น ส ัมมนา 
อภิปรายกลุ่มเพื่อเสนอองค์ความรู้
ท ี ่ ได ้ ร ับจากการเร ียนร ู ้  การ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้
เทคโนโลยีและวิธ ีการสืบค้นที่
หลากหลาย เหมาะสม 
3.จัดกระบวนการเรียนสอนแบบ
ผสมผสานทั ้งใน นอกห้องเรียน 
หรือแบบออนไลน์ 

1 .ประ เม ินผลจากการส ั ง เกต
พฤติกรรมการเรียนในห้อง การมี
ส่วนร่วมกิจกรรมที่ได้รับมอบหมาย 
2.ประเม ินจากผลงาน ช ิ ้นงาน 
กิจกรรม โครงการต่าง ๆ  
3.ประเม ินความร ู ้ท ี ่ ได ้ร ับจาก
แบบทดสอบย ่อย แบบทดสอบ
กลางภาค แบบทดสอบปลายเรียน 

GELO5  เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ ค ว า ม
หลากหลายทางว ัฒนธรรม ภ ูมิ
ปัญญาท้องถิ่นในแต่ละชุมชนได้ 
 

1.จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นฝึก
คิด ฝึกแก้ปัญหาจากสถานการณ์
ปัญหาจากกรณีศึกษา หรือแหล่ง
เ ร ี ย น ร ู ้ ท ี ่ ห ล ากหลายอย ่ า ง
เหมาะสม  
2.ระดมความค ิดเห ็น ส ัมมนา 
อภิปรายกลุ่มเพื่อเสนอองค์ความรู้
ท ี ่ ได ้ ร ับจากการเร ียนร ู ้  การ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้
เทคโนโลยีและวิธ ีการสืบค้นที่
หลากหลาย เหมาะสม 
3.จัดกระบวนการเรียนสอนแบบ
ผสมผสานทั ้งใน นอกห้องเรียน 
หรือแบบออนไลน์ 

1 .ประ เม ินผลจากการส ั ง เกต
พฤติกรรมการเรียนในห้อง การมี
ส่วนร่วมกิจกรรมที่ได้รับมอบหมาย 
2.ประเม ินจากผลงาน ช ิ ้นงาน 
กิจกรรม โครงการต่าง ๆ  
3.ประเม ินความร ู ้ท ี ่ ได ้ร ับจาก
แบบทดสอบย ่อย แบบทดสอบ
กลางภาค แบบทดสอบปลายเรียน 
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    1.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาเฉพาะด้านตามที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 
    1.2.1 วชิาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การประเมินผลลัพธ ์

การเรียนรู้ 
PLO1: สามารถประย ุกต ์ ใช ้องค์
ความรู ้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการ
ออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจทิัล
ที ่สามารถนำไปใช้งานได้ตรงตาม
ความต้องการของผู้ใช้ 

1. การบรรยาย  
2. การวิเคราะห์กรณีศึกษาและ
อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ในช้ันเรียน 
3. การเรียนแบบเน้นปัญหาเป็น
ฐาน (Problem-Based 
Learning) 
4. การเรียนแบบร่วมมือ 
(Cooperative Learning) 
5. การเรียนรู้แบบแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง (Self-Study) 
6. การเรียนแบบ Active 
Learning 
 
 

1. การทดสอบย่อย 
2. การสอบกลางภาคเรยีนและ
ปลายภาคเรยีน 
3. ประเมินจากช้ินงาน/ผลงานท่ี
นักศึกษาจัดทำ  
4. การประเมินผลงานกลุ่มและ
การมีส่วนร่วมของผู้เรียนในกลุม่ที่
ได้รับมอบหมายให้ทำงาน 
5. ประเมินจากการนำเสนอในช้ัน
เรียน โดยพิจารณาจากประเด็นท่ี
นักศึกษาจากสถานการณต์่างๆที่
กำหนดให้ และพิจารณาจาก
ประเด็นที่นักศึกษานำเสนอทั้งใน
สถานะท่ีเป็นผู้วิพากษ์และผู้ถูก
วิพากษ์ 

PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อบรรลุ
เป้าหมายที่กำหนดไว ้

ใช้การสอนที่มีการกำหนดกิจกรรม 
ที่มีการทำงานเป็นกลุ่มการทำงาน 
ต้องติดต่อประสานงานกับผู ้อื่น 
นอกหลักสูตร หรือต้องค้นคว้าหา
ข้อมูลจากการสัมภาษณ์บุคคลอื่น 
หรือผู้มีประสบการณ์ โดยมีความ
คาดหว ังในผลการเร ียนร ู ้ด ้าน
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัว
บุคคลและความสามารถในการ
รับผิดชอบ ดังนี ้
1.สามารถทำงานกับผู้อื ่นได้เป็น
อย่างดี 
2. มีความรับผิดชอบต่องานท่ีได้รบั
มอบหมาย  
3 . ส า ม า ร ถ ป ร ั บ ต ั ว เ ข ้ า กั บ
สถานการณ์ และวัฒนธรรมของ
องค์กรที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่าง
ด ี

1. สังเกตพฤติกรรม การพัฒนา
ทักษะการสื่อสารดา้นต่างๆ 
2. การตรวจเนื้อหาของรายงาน
การค้นคว้า  
3. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
4. ประเมินกระบวนการทำงาน
กลุ่มในทุกขั้นตอน 
5. การนำเสนอผลงานเป็นกลุ่ม 
6. ประเมินโดยเพื่อนร่วมชั้น 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การประเมินผลลัพธ ์

การเรียนรู้ 
4 . ม ี มน ุ ษยส ั มพ ั น ธ ์ ท ี ่ ด ี  กั บ
ผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคล
ทั่วไป 
5. มีภาวะผู้นำ 

PLO3: แ ส ด ง อ อ ก ถ ึ ง ค ุ ณ ธ ร ร ม 
จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อ
สังคม สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาล ัยราชภัฏลำปาง โดย
ป ฏ ิ บ ั ต ิ ต า ม ก ฎ ห ม า ย แ ล ะ
จรรยาบรรณที่เกี ่ยวข้องกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 

1. กำหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร 
เพื่อเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามี
ระเบียบวินัย โดยเน้นการเข้าช้ัน
เรียนให้ตรงเวลาตลอดจนการแต่ง
กายที ่ เป ็นไปตามระเบ ียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบ
โดยในการทำงานกลุ่มนั้นต้องฝึก
ให้รู ้หน้าที ่ของการเป็นผู้นำกลุ่ม
และการเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความ
ซ ื ่อส ัตย ์โดยต้องไม ่กระทำการ
ทุจริตในการสอบหรือลอกการบ้าน
ของผู้อื่น เป็นต้น  
3 . อาจารย ์ ผ ู ้ สอนท ุกคนต ้อง
สอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรม
ในการสอนทุกรายวิชา รู้จักเคารพ
ทร ัพย ์ส ินทางป ัญญาของผ ู ้อื่น 
ต ร ะ ห น ั ก ถ ึ ง ผ ล ก ร ะ ท บ ขอ ง
ซอฟต์แวร์ที ่มีต่อสังคม รวมทั้งมี
การจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม 
จ ร ิ ย ธ ร รม  เ ช ่ น  ก า รยกย ่ อ ง
นักศึกษาที่ทำดี ทำประโยชน์แก่
ส่วนรวม เสียสละ 

1 .ประ เ ม ิ น จ ากพฤต ิ ก ร รมที่
สอดคล้องกับคำพูด การยอมรับ
ข้อผิดพลาด การเอื ้อเฟื ้อเผื ่อแผ่ 
การให้คำแนะนำแก่เพื ่อน และ
รู้จักรักษาสาธารณะสมบัติ 
2. ประเมินจากพฤติกรรมการแต่ง
กายถูกระเบียบ การเข้าชั้นเรียน
ตรงเวลา ส่งงานตามกำหนด และ
มีแผนการทำงานอย่าเป็นระบบ  
3 . ประเม ินจากพฤติกรรมการ
ทำงานกลุ่ม การแสดงข้อคิดเห็น
และการเป็นผู้นำกลุ่ม 
4.ประเมินจากพฤติกรรมการให้
เ ก ี ย ร ต ิ เ พ ื ่ อ น  แ ล ะ ย อ ม รั บ
ข้อเสนอแนะจากครูผู้สอน 
5 .ประ เ ม ิ น จ ากกา ร เ ข ้ า ร ่ วม
กิจกรรมของสาขาวิชา คณะ และ
มหาวิทยาลัย 
6.ประเมินจากพฤติกรรมการใช้
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
7. ประเมินจากผลงานการค้นคว้า
ของนักศึกษาท่ีมีการอ้างอิงที่
ถูกต้อง 

PLO4: สามารถเลือกใช้ความรู้และ
หลักการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
นวัตกรรมดิจิทัลในงานด้านต่างๆ 
โดยเฉพาะด ้ านสาธารณส ุขเพื่อ
รองรับการเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ได้ 

1. การบรรยาย  
2. อภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นในช้ันเรียน 
3. การเรียนรู้ แบบเน้นปัญหาเป็น
ฐาน (Problem-Based 
Learning) 
4. การเรียนรู้ แบบร่วมมือ 
(Cooperative Learning) 

1. การทดสอบย่อย 
2. การสอบกลางภาคเรยีนและ
ปลายภาคเรยีน 
3. ประเมินจากช้ินงาน/ผลงานท่ี
นักศึกษาจัดทำ  
4. การประเมินผลงานกลุ่มและ
การมีส่วนร่วมของผู้เรียนในกลุม่ที่
ได้รับมอบหมายให้ทำงาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การประเมินผลลัพธ ์

การเรียนรู้ 
5. การเรียนรู้ แบบแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง (Self-Study) 
6. การเรียนรู้ แบบ Active 
Learning 
 

5. ประเมินจากการนำเสนอในช้ัน
เรียน โดยพิจารณาจากประเด็นท่ี
นักศึกษาจากสถานการณต์่างๆที่
กำหนดให้ และพิจารณาจาก
ประเด็นที่นักศึกษานำเสนอทั้งใน
สถานะท่ีเป็นผู้วิพากษ์และผู้ถูก
วิพากษ์ 

PLO5: สามารถออกแบบและพัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัลเพื่อใช้งานดา้นต่างๆ 
โดยเฉพาะด ้านสาธารณส ุข เพื่อ
รองรับการเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ตรง
ตามความต้องการของผู้ใช้ 

1. การบรรยาย  
2. การวิเคราะห์กรณีศึกษาและ
อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ในช้ันเรียน 
3. สอนด้วยการสาธิตและการฝึก
ปฏิบัต ิ
4. การเรียนแบบเน้นการปฏิบัติ 
(Practice) 
5. การเรียนแบบเน้นปัญหาเป็น
ฐาน (Problem-Based 
Learning) 
6. การเรียนแบบร่วมมือ 
(Cooperative Learning) 
7. การเรียนรู้แบบแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง (Self-Study) 
8. การเรียนแบบ Active 
Learning 

1. การทดสอบย่อย 
2. การสอบกลางภาคเรยีนและ
ปลายภาคเรยีน 
3. ประเมินจากช้ินงาน/ผลงานท่ี
นักศึกษาจัดทำ  
4. การประเมินผลงานกลุ่มและ
การมีส่วนร่วมของผู้เรียนในกลุม่ที่
ได้รับมอบหมายให้ทำงาน 
5. ประเมินจากการนำเสนอในช้ัน
เรียน โดยพิจารณาจากประเด็นท่ี
นักศึกษาจากสถานการณต์่างๆที่
กำหนดให้ และพิจารณาจาก
ประเด็นที่นักศึกษานำเสนอทั้งใน
สถานะท่ีเป็นผู้วิพากษ์และผู้ถูก
วิพากษ์ 

1.2.2 วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การประเมินผลลัพธ ์

การเรียนรู้ 
PLO1: สามารถประย ุกต ์ ใช ้องค์
ความรู ้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการ
ออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจทิัล
ที ่สามารถนำไปใช้งานได้ตรงตาม
ความต้องการของผู้ใช้ 

1. บรรยาย (Lecture)  
2. การอภิปรายกลุ่มใหญ่ (Large 
Group Discussion)  
3. การอภิปรายกลุ่มย่อย (Small 
Group Discussion) 
4. การอภิปรายทบทวน (Tutorial 
group)  

1. ทดสอบย่อยและการสอบ
ภาคปฏิบตั ิ
2. การสอบประมวลความรู้ของ
รายวิชา 
3. ผลงานการผลติชิ้นงาน 
4. การนำเสนอผลงาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การประเมินผลลัพธ ์

การเรียนรู้ 
5. การทดลองที่ไมม่ีแบบแผน 
(Unstructured Laboratory) 
6. การฝึกปฏิบตัิ (Practice)  
7. การสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based instruction)  
8. การสอนโดยใช้โครงงาน 
(Project-based instruction) 

5. สังเกตพฤติกรรม การอภปิราย 
การแสดงความคิดเห็น ตอบ
คำถาม 

PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อบรรลุ
เป้าหมายที่กำหนดไว ้

ใช้การสอนที่มีการกำหนดกิจกรรม 
ที่มีการทำงานเป็นกลุ่มการทำงาน 
ต้องติดต่อประสานงานกับผู ้อื่น 
นอกหลักสูตร หรือต้องค้นคว้าหา
ข้อมูลจากการสัมภาษณ์บุคคลอื่น 
หรือผู้มีประสบการณ์ โดยมีความ
คาดหว ังในผลการเร ียนร ู ้ด ้าน
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัว
บุคคลและความสามารถในการ
รับผิดชอบ ดังนี ้
1.สามารถทำงานกับผู้อื ่นได้เป็น
อย่างดี 
2. มีความรับผิดชอบต่องานท่ีได้รบั
มอบหมาย  
3 . ส า ม า ร ถ ป ร ั บ ต ั ว เ ข ้ า กั บ
สถานการณ์ และวัฒนธรรมของ
องค์กรที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่าง
ด ี
4 . ม ี มน ุ ษยส ั มพ ั น ธ ์ ท ี ่ ด ี  กั บ
ผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคล
ทั่วไป 
5. มีภาวะผู้นำ 

1. สังเกตพฤติกรรม การพัฒนา
ทักษะการสื่อสารดา้นต่างๆ 
2. การตรวจเนื้อหาของรายงาน
การค้นคว้า  
3. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
4. ประเมินกระบวนการทำงาน
กลุ่มในทุกขั้นตอน 
5. การนำเสนอผลงานเป็นกลุ่ม 
6. ประเมินโดยเพื่อนร่วมชั้น 

PLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม 
จริยธรรม และความรับผดิชอบต่อ
สังคม สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราชภฏัลำปาง โดย
ปฏิบัติตามกฎหมายและ

1. กำหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร 
เพื่อเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามี
ระเบียบวินัย โดยเน้นการเข้าช้ัน
เรียนให้ตรงเวลาตลอดจนการแต่ง
กายที ่ เป ็นไปตามระเบ ียบของ
มหาวิทยาลัย  

1 .ประ เ ม ิ น จ ากพฤต ิ ก ร รมที่
สอดคล้องกับคำพูด การยอมรับ
ข้อผิดพลาด การเอื ้อเฟื ้อเผื ่อแผ่ 
การให้คำแนะนำแก่เพื ่อน และ
รู้จักรักษาสาธารณะสมบัติ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การประเมินผลลัพธ ์

การเรียนรู้ 
จรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทลั 

2. นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบ
โดยในการทำงานกลุ่มนั้นต้องฝึก
ให้รู ้หน้าที ่ของการเป็นผู้นำกลุ่ม
และการเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความ
ซ ื ่อส ัตย ์โดยต้องไม ่กระทำการ
ทุจริตในการสอบหรือลอกการบ้าน
ของผู้อื่น เป็นต้น  
3 . อาจารย ์ ผ ู ้ สอนท ุกคนต ้อง
สอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรม
ในการสอนทุกรายวิชา รู้จักเคารพ
ทร ัพย ์ส ินทางป ัญญาของผ ู ้อื่น 
ต ร ะ ห น ั ก ถ ึ ง ผ ล ก ร ะ ท บ ขอ ง
ซอฟต์แวร์ที ่มีต่อสังคม รวมทั้งมี
การจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม 
จ ร ิ ย ธ ร รม  เ ช ่ น  ก า รยกย ่ อ ง
นักศึกษาที่ทำดี ทำประโยชน์แก่
ส่วนรวม เสียสละ 

2. ประเมินจากพฤติกรรมการแต่ง
กายถูกระเบียบ การเข้าชั้นเรียน
ตรงเวลา ส่งงานตามกำหนด และ
มีแผนการทำงานอย่าเป็นระบบ  
3 . ประเม ินจากพฤติกรรมการ
ทำงานกลุ่ม การแสดงข้อคิดเห็น
และการเป็นผู้นำกลุ่ม 
4.ประเมินจากพฤติกรรมการให้
เ ก ี ย ร ต ิ เ พ ื ่ อ น  แ ล ะ ย อ ม รั บ
ข้อเสนอแนะจากครูผู้สอน 
5 .ประ เ ม ิ น จ ากกา ร เ ข ้ า ร ่ วม
กิจกรรมของสาขาวิชา คณะ และ
มหาวิทยาลัย 
6.ประเมินจากพฤติกรรมการใช้
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
7. ประเมินจากผลงานการค้นคว้า
ของนักศึกษาท่ีมีการอ้างอิงที่
ถูกต้อง 

PLO6: สามารถเลือกใช้องค์ความรู้
ด ้านเทคโนโลยีด ิจ ิทัล โครงสร้าง
พ ื ้ นฐานของระบบ ข ั ้ นตอนว ิธี  
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และ
ปัญญาประดิษฐ์ เพื ่อพัฒนาแอป
พลิเคชันแบบครบวงจร ได้ 

1. การบรรยาย (Lecture)  
2. การฝึกแก้ปัญหาโดยใช้โจทย์
กรณีศึกษา  
3. การฝึกปฏิบตัิ และนำเสนอ
วิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสม  
4. การสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based instruction)  
5. การสอนโดยใช้โครงงาน 
(Project-based instruction) 

1. ทดสอบย่อยและการสอบ
ภาคปฏิบตั ิ
2. การสอบประมวลความรู้ของ
รายวิชา 
3. ผลงานการผลติชิ้นงาน 
4. การนำเสนอผลงาน 
5. สังเกตพฤติกรรม การอภปิราย 
การแสดงความคิดเห็น ตอบ
คำถาม 
6. การตรวจเนื้อหาของรายงาน
การค้นคว้า 

PLO7: สามารถออกแบบและพัฒนา
แอปพลิเคชันแบบครบวงจร เพื่อ
นำไปแก้ไขปัญหาได้ตรงตามความ
ต้องการของผู ้ใช้งาน ชุมชน และ
ท้องถิ่น 

1. การบรรยาย (Lecture)  
2. การฝึกปฏิบตัิโดยใช้โจทย์
กรณีศึกษา  
3. การฝึกวิเคราะห์และออก
ซอฟต์แวร์ตามข้อกำหนด  

1. ทดสอบย่อยและการสอบ
ภาคปฏิบตั ิ
2. การสอบประมวลความรู้ของ
รายวิชา 
3. ผลงานการผลติชิ้นงาน 
4. การนำเสนอผลงาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
กลยุทธ์การประเมินผลลัพธ ์

การเรียนรู้ 
4. การฝึกพัฒนาแอปพลิเคชันบน
แพลตฟอร์มที่ตอบสนองความ
ต้องการของงาน  
5. การสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based instruction) 
6.การสอนโดยใช้โครงงาน 
(Project-based instruction) 

5. สังเกตพฤติกรรม การอภปิราย 
การแสดงความคิดเห็น ตอบ
คำถาม 
6. การตรวจเนื้อหาของรายงาน
การค้นคว้า 

    
 1.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังเมื่อสิ้นปีการศึกษา (YLOs)   

1.3.1 วิชาเอกเทคโนโลยสีารสนเทศ 
PLOs ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 

PLO1: สามารถ
ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ในการออกแบบและ
พัฒนานวัตกรรมดิจิทัล
ที่สามารถนำไปใช้งาน
ได้ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

บอกความรู้ ทฤษฎี
คำนวณสำหรับ
คอมพิวเตอร์ และ
ทฤษฎีการ
ประมวลผล
สารสนเทศ ทั้งด้าน
ซอฟต์แวร์ 
ฮารด์แวร์ และ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ที่ใช้ใน
การพัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัล ได้
อย่างถูกต้อง 

อธิบายความรู้ 
ทฤษฎีคำนวณ
สำหรับ
คอมพิวเตอร์ และ
ทฤษฎีการ
ประมวลผล
สารสนเทศ ทั้งด้าน
ซอฟต์แวร์ 
ฮารด์แวร์ และ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ท่ี
เหมาะสมในการใช้
ในการพัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัล 

ใช้องค์ความรู้
ทฤษฎีคำนวณ
สำหรับ
คอมพิวเตอร์ และ
ทฤษฎีการ
ประมวลผล
สารสนเทศ ทั้ง
ด้านซอฟต์แวร์ 
ฮารด์แวร์ และ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์
พัฒนานวัตกรรม
ดิจิทัลผา่นการทำ
โครงงานได้อยา่ง
ถูกต้องตามที่
กำหนด 

เลือกใช้ความรู้ 
ทฤษฎีคำนวณ
สำหรับ
คอมพิวเตอร์ และ
ทฤษฎีการ
ประมวลผล
สารสนเทศ ทั้ง
ด้านซอฟต์แวร์ 
ฮารด์แวร์ และ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์
พัฒนานวัตกรรม
ดิจิทัลที่สามารถ
ใช้งานได้จริง 

PLO2: มีทักษะการ
สื่อสารและการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น เพื่อบรรลุ
เป้าหมายที่กำหนดไว ้

ใช้ภาษาเพื่อการ
สื่อสารใน
สถานการณ์
ชีวิตประจำวันและ
สามารถสื่อสาร
นำเสนอหน้าช้ัน
เรียนตามเนื้อหาที่
กำหนด 

สื่อสารระหวา่ง
สมาชิกในกลุ่ม ให้
สามารถทำงาน
ตามที่มอบหมายได ้

รับรู้บทบาท
หน้าท่ีของตนเอง 
ทำกิจกรรม
ร่วมกับผู้อื่นได้
ตามคำแนะนำ 
ข้อตกลง กฎ 
กติกา และ
แสดงออกอย่าง

สื่อสาร อภิปราย 
และนำเสนอ โดย
ใช้ข้อมูล ความรู้ 
และสารสนเทศ 
เพื่อให้งาน
บรรลผุลตาม
ข้อกำหนด 
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PLOs ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 
เหมาะสม ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ 

PLO3: แสดงออกถึง
คุณธรรม จรยิธรรม 
และความรับผดิชอบ
ต่อสังคม สอดคล้อง
กับอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราชภฏั
ลำปาง โดยปฏิบัตติาม
กฎหมายและ
จรรยาบรรณที่
เกี่ยวข้องกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทลั 

อธิบายความรู้
เกี่ยวกับ การมี
คุณธรรม จรยิธรรม
ตามอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราช
ภัฏลำปาง 
กฎหมายดิจิทัล 
ความเป็นส่วนตัว
ของข้อมูล ใช้งาน
คอมพิวเตอร์ด้วย
ความรับผิดชอบ 
ไม่คัดลอกงานผู้อื่น 
และใช้ความรู้
เกี่ยวกับความ
มั่นคงปลอดภยัทาง
ไซเบอร์ในการใช้
งานคอมพิวเตอร ์

ปฏิบัติตน อย่างมี
คุณธรรมจริยธรรม 
ตามอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราช
ภัฏลำปาง 
หลีกเลี่ยงการ
กระทำผดิ 
พระราชบัญญัติว่า
ด้วยการกระทำ
ความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ หรือ
กฎหมายดิจิทัลที่
เกี่ยวข้อง 

ปฏิบัติตน อย่างมี
คุณธรรม
จริยธรรม ตามอัต
ลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราช
ภัฏลำปาง มีความ
รับผิดชอบต่อ
สังคม หลีกเลี่ยง
การกระทำผิด 
พระราชบัญญัติว่า
ด้วยการกระทำ
ความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ หรือ
กฎหมายดิจิทัลที่
เกี่ยวข้อง 

ปฏิบัติตน อย่างมี
คุณธรรม
จริยธรรม ตามอัต
ลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราช
ภัฏลำปาง มีความ
รับผิดชอบต่อ
สังคม ไม่กระทำ
ความผิด 
พระราชบัญญัติว่า
ด้วยการกระทำ
ความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ หรือ
กฎหมายดิจิทัลที่
เกี่ยวข้อง 

PLO4: สามารถเลือกใช้
ความร ู ้และหลักการ
ด ้ า น เ ท ค โ น โ ล ยี
สารสนเทศ นวัตกรรม
ดิจิทัลในงานด้านต่างๆ 
โ ด ย เ ฉ พ า ะ ด ้ า น
สาธารณสุขเพื่อรองรับ
การเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ 
ได้ 

นักศึกษาสามารถ
บอกทฤษฎี และ
หลักการ ทาง
เทคโนโลยี
สารสนเทศในงาน
ด้านต่างๆ อย่าง
ถูกต้อง 

นักศึกษาสามารถ
อธิบายทฤษฎี และ
หลักการ ทาง
เทคโนโลยี
สารสนเทศ ที่
สามารถนำไป
พัฒนานวัตกรรม
เพื่อการประยุกต์ใน
งานด้านต่างๆอย่าง
ถูกต้อง 

นักศึกษาสามารถ
เลือกใช้ทฤษฎี 
และหลักการ ทาง
เทคโนโลยี
สารสนเทศใน
พัฒนานวัตกรรม
เพื่อการประยุกต์
ในในงานด้าน
ต่างๆโดยเฉพาะ
ด้านสาธารณสุข
เพื่อรองรับการ
เข้าสู่สังคม
ผู้สูงอายุ ได้อย่าง
ถูกต้อง 

นักศึกษาสามารถ
ประยุกต์ใช้ทฤษฎี 
และหลักการ ทาง
เทคโนโลยี
สารสนเทศใน
พัฒนานวัตกรรม
เพื่อการประยุกต์
ในงานด้านต่างๆ
โดยเฉพาะด้าน
สาธารณสุขเพื่อ
รองรับการเข้าสู่
สังคมผูสู้งอายุ ได้
อย่างถูกต้อง 

PLO5: สามารถ
ออกแบบและพัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัลเพื่อใช้

- - นักศึกษาสามารถ
ประยุกต์ใช้ความรู้
ด้านเทคโนโลยี

นักศึกษาสามารถ
ประยุกต์ใช้และ
บูรณาการความรู้
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PLOs ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 
งานด้านต่างๆ
โดยเฉพาะด้าน
สาธารณสุข เพื่อรองรบั
การเข้าสูส่ังคมผู้สูงอายุ 
ตรงตามความต้องการ
ของผู้ใช้ 

นวัตกรรมเพื่อการ
ประยุกต์ในงาน
ด้านต่างๆ ที่เป็น
แนวโน้มความ
ต้องการในอนาคต 
โดยเฉพาะด้าน
สาธารณสุขเพื่อ
รองรับการเข้าสู่
สังคมผูสู้งอายุ  ได้
อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ด้านเทคโนโลยี
นวัตกรรมเพื่อการ
ประยุกต์ในงาน
ด้านต่างๆ ที่เป็น
แนวโน้มความ
ต้องการในอนาคต 
โดยเฉพาะด้าน
สาธารณสุขเพื่อ
รองรับการเข้าสู่
สังคมผูสู้งอายุ ได้
อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

 
1.3.2 วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 

PLOs ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 
PLO1: สามารถ
ประยุกต์ใช้องค์
ความรู้ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ ในการ
ออกแบบและพัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัลที่
สามารถนำไปใช้งาน
ได้ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

บอกความรู้ ทฤษฎี
คำนวณสำหรับ
คอมพิวเตอร์ และ
ทฤษฎีการ
ประมวลผล
สารสนเทศ ทั้งด้าน
ซอฟต์แวร์ 
ฮารด์แวร์ และ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ที่ใช้ใน
การพัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัล ได้
อย่างถูกต้อง 

อธิบายความรู้ 
ทฤษฎีคำนวณ
สำหรับ
คอมพิวเตอร์ และ
ทฤษฎีการ
ประมวลผล
สารสนเทศ ทั้งด้าน
ซอฟต์แวร์ 
ฮารด์แวร์ และ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ท่ี
เหมาะสมในการใช้
ในการพัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัล 

ใช้องค์ความรู้
ทฤษฎีคำนวณ
สำหรับ
คอมพิวเตอร์ และ
ทฤษฎีการ
ประมวลผล
สารสนเทศ ทั้งด้าน
ซอฟต์แวร์ 
ฮารด์แวร์ และ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์พัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัล
ผ่านการทำ
โครงงานได้อยา่ง
ถูกต้องตามที่
กำหนด 

เลือกใช้ความรู้ 
ทฤษฎีคำนวณ
สำหรับ
คอมพิวเตอร์ และ
ทฤษฎีการ
ประมวลผล
สารสนเทศ ทั้งด้าน
ซอฟต์แวร์ 
ฮารด์แวร์ และ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์พัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัลที่
สามารถใช้งานได้
จริง 

PLO2: มีทักษะการ
สื่อสารและการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
เพื่อบรรลเุป้าหมายที่
กำหนดไว ้

ใช้ภาษาเพื่อการ
สื่อสารใน
สถานการณ์
ชีวิตประจำวันและ
สามารถสื่อสาร

สื่อสารระหวา่ง
สมาชิกในกลุ่ม ให้
สามารถทำงาน
ตามที่มอบหมายได ้

รับรู้บทบาทหน้าท่ี
ของตนเอง ทำ
กิจกรรมร่วมกับ
ผู้อื่นไดต้าม
คำแนะนำ 

สื่อสาร อภิปราย 
และนำเสนอ โดย
ใช้ข้อมูล ความรู้ 
และสารสนเทศ 
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PLOs ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 
นำเสนอหน้าช้ัน
เรียนตามเนื้อหาที่
กำหนด 

ข้อตกลง กฎ กติกา 
และแสดงออก
อย่างเหมาะสม ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ 
 

เพื่อให้งานบรรลผุล
ตามข้อกำหนด 

PLO3: แสดงออกถึง
คุณธรรม จรยิธรรม 
และความรับผดิชอบ
ต่อสังคม สอดคล้อง
กับอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราชภฏั
ลำปาง โดยปฏิบัติ
ตามกฎหมายและ
จรรยาบรรณที่
เกี่ยวข้องกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทลั 

อธิบายความรู้
เกี่ยวกับ การมี
คุณธรรม จรยิธรรม
ตามอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราช
ภัฏลำปาง 
กฎหมายดิจิทัล 
ความเป็นส่วนตัว
ของข้อมูล ใช้งาน
คอมพิวเตอร์ด้วย
ความรับผิดชอบ 
ไม่คัดลอกงานผู้อื่น 
และใช้ความรู้
เกี่ยวกับความ
มั่นคงปลอดภยัทาง
ไซเบอร์ในการใช้
งานคอมพิวเตอร ์

ปฏิบัติตน อย่างมี
คุณธรรมจริยธรรม 
ตามอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราช
ภัฏลำปาง 
หลีกเลี่ยงการ
กระทำผดิ 
พระราชบัญญัติว่า
ด้วยการกระทำ
ความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ หรือ
กฎหมายดิจิทัลที่
เกี่ยวข้อง 

ปฏิบัติตน อย่างมี
คุณธรรมจริยธรรม 
ตามอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราช
ภัฏลำปาง มีความ
รับผิดชอบต่อสังคม 
หลีกเลี่ยงการ
กระทำผดิ 
พระราชบัญญัติว่า
ด้วยการกระทำ
ความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ หรือ
กฎหมายดิจิทัลที่
เกี่ยวข้อง 

ปฏิบัติตน อย่างมี
คุณธรรมจริยธรรม 
ตามอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราช
ภัฏลำปาง มีความ
รับผิดชอบต่อสังคม 
ไม่กระทำความผิด 
พระราชบัญญัติว่า
ด้วยการกระทำ
ความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ หรือ
กฎหมายดิจิทัลที่
เกี่ยวข้อง 

PLO6: สามารถ
เลือกใช้องค์ความรู้
ดา้นเทคโนโลยดีิจิทัล 
โครงสร้างพื้นฐาน
ของระบบ ขั้นตอนวิธี 
กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และ
ปัญญาประดิษฐ์ เพื่อ
พัฒนาแอปพลิเคชัน
แบบครบวงจร (Full-
Stack Developer) 
ได ้

บอก ทฤษฎี และ
หลักการ ของ
ความรู้ด้าน 
เทคโนโลยีดิจิทลั
โครงสร้างพื้นฐาน
ของระบบ  
ขั้นตอนวิธี
กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และ
ปัญญาประดิษฐ์ ที่
นำไปใช้ในการ
พัฒนาแอปพลิเค
ชันแบบครบวงจร 
ได้อย่างถูกต้อง 

อธิบาย สรุป 
ทฤษฎี และ
หลักการ ของ
เทคโนโลยีดิจิทลั 
โครงสร้างพื้นฐาน
ของระบบ  
ขั้นตอนวิธี 
กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และ
ปัญญาประดิษฐ์ ที่
นำไปใช้ในการ
พัฒนาแอปพลิเค
ชันแบบครบวงจร 
ได้อย่างถูกต้อง 

ใช้ความรู้ ทฤษฎี 
และหลักการ ของ
เทคโนโลยีดิจิทลั 
โครงสร้างพื้นฐาน
ของระบบ  
ขั้นตอนวิธี 
กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และ
ปัญญาประดิษฐ์ ใน
การพัฒนาแอป
พลิเคชันแบบครบ
วงจรได้อย่าง
ถูกต้อง 

เลือกใช้ความรู้ 
ทฤษฎี และ
หลักการ ของ
เทคโนโลยีดิจิทลั 
โครงสร้างพื้นฐาน
ของระบบ  
ขั้นตอนวิธี 
กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และ
ปัญญาประดิษฐ์ ใน
การ พัฒนาแอป
พลิเคชันแบบครบ
วงจร ได้อย่าง
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PLOs ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 
ถูกต้องและ
เหมาะสม 

PLO7: สามารถ
ออกแบบและพัฒนา
แอปพลิเคชันแบบ
ครบวงจร เพื่อนำไป
แก้ไขปัญหาไดต้รง
ตามความต้องการ
ของผู้ใช้งาน ชุมชน 
และท้องถิ่น 

บอก ทฤษฎี และ
หลักการ ใน
ออกแบบและ
พัฒนาแอปพลิเค
ชันแบบครบวงจร 
เพื่อแก้ปัญหาที่
กำหนดได้อย่าง
ถูกต้อง 

ออกแบบและ
พัฒนาแอปพลิเค
ชันแบบครบวงจร 
เพื่อแก้ปัญหาที่
กำหนดได้อย่าง
ถูกต้อง 

ออกแบบและ
พัฒนาแอปพลิเค
ชันแบบครบวงจร 
ที่ใช้แก้ปัญหา 
ชุมชน และท้องถิ่น 
ทีก่ำหนด ได้อย่าง
เหมาะสม 

มีทักษะในการ
ออกแบบและ
พัฒนานวัตกรรม
ทางซอฟต์แวร์แบบ
เต็มรปูแบบ เพื่อ
นำไปแก้ไขปญัหา
หรือตอบสนอง
ความต้องการของ
ชุมชนและท้องถิ่น
ได้อย่างเหมาะสม 
และคล่องแคล่ว 

    
 1.4 การวิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของหลักสูตรปริญญา
ตรี พ.ศ. 2565 

(1) ด้านความรู้ (Knowledge) 
(1.1) อธิบายความรู้เชิงสาระ/หลักการ ความรู้เชิงกระบวนการ และความรู้ในศาสตร์

ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่จำเป็นต่อการนำไปปฏิบัติเพ่ือสร้างนวัตกรรม 
(1.2) ใช้ความรู ้ในศาสตร์ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ

สารสนเทศที่จำเป็นสำหรับการต่อยอดความรู้และการปรับใช้ เพ่ือนำไปสู่การพัฒนางานร่วมกัน 
(2) ด้านทักษะ (Skills) 

(2.1) ปฏิบัติงานโดยใช้ทักษะการเรียนรู้ ทักษะส่วนบุคคล ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
ทีน่ำไปสู่การพัฒนางาน การดำรงชีวิต และการทำงานเพ่ือสร้างสรรค์องค์กรและสังคม 

(2.2) ปฏิบัติงานโดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง และปรับปรุงพัฒนางาน เพื่อการ
ประกอบอาชีพตามศาสตร์ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(2.3) ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะดิจิทัล เพื่อการปฏิบัติงานและการแก้ไขปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ได้เหมาะสมกับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล 

(3) ด้านจริยธรรม (Ethics) 
(3.1) ปฏิบัติตนให้เป็นไปตามกฎกติกา ข้อกำหนดของความปลอดภัย และเกิดประโยชน์

ต่อสังคม 
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(3.2) ปฏิบัติตนให้หลีกเลี่ยงการกระทำสิ่งที่ผิดกฎกติกาของสังคม และไม่ทำผิดกฎหมาย 
(4) ด้านลักษณะบุคคล (Character) 

(4.1) สื ่อสาร อภิปราย และนำเสนอเพื ่อให้งานบรรลุผลสำเร็จตามอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 

(4.2) เรียนรู้ได้ด้วยตนเองเพื่อแก้ปัญหาอย่างมีวิจารณญาณตามศาสตร์ทางสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.4.1 วิชาเอกเทคโนโลยสีารสนเทศ 

PLOs 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 
PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด ้ า น ว ิ ทย ากา รคอมพ ิ ว เ ตอร ์ แ ละ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ในการออกแบบ
และพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลที ่สามารถ
นำไปใช้งานได้ตรงตามความต้องการของ
ผู้ใช้ 

✓ ✓   

PLO2: ม ีท ักษะการส ื ่ อสารและการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อบรรลุเป้าหมายที่
กำหนดไว ้

   ✓ 

PLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม 
และความรับผิดชอบต่อสังคม สอดคล้อง
กับอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
ลำปาง โดยปฏิบ ัต ิตามกฎหมายและ
จรรยาบรรณที ่ เก ี ่ ยวข ้องก ับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 

  ✓ ✓ 

PLO4: สามารถเล ือกใช ้ความร ู ้ และ
หล ักการด ้านเทคโนโลย ีสารสนเทศ 
นว ัตกรรมด ิจ ิท ัล ในงานด ้ านต ่ างๆ 
โดยเฉพาะด้านสาธารณสุขเพื ่อรองรับ
การเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ได้ 

✓  ✓ ✓ 

PLO5: สามารถออกแบบและพัฒนา
นวัตกรรมดิจิทัลเพื ่อใช้งานด้านต่างๆ 
โดยเฉพาะด้านสาธารณสุข เพื่อรองรับ
การเข้าสู ่สังคมผู้สูงอายุ ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

 ✓ ✓ ✓ 
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1.4.2 วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 

PLOs 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 
PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด ้ า น ว ิ ทย ากา รคอมพ ิ ว เ ตอร ์ แ ละ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ในการออกแบบ
และพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลที ่สามารถ
นำไปใช้งานได้ตรงตามความต้องการของ
ผู้ใช้ 

✓ ✓   

PLO2: ม ีท ักษะการส ื ่ อสารและการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อบรรลุเป้าหมายที่
กำหนดไว ้

   ✓ 

PLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม 
และความรับผิดชอบต่อสังคม สอดคล้อง
กับอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
ลำปาง โดยปฏิบ ัต ิตามกฎหมายและ
จรรยาบรรณที ่ เก ี ่ ยวข ้องก ับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 

  ✓ ✓ 

PLO6: สามารถเลือกใช้องค์ความรู้ด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัล โครงสร้างพื้นฐานของ
ระบบ ขั ้นตอนวิธี กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และปัญญาประดิษฐ์ เพื่อ
พัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร (Full-
Stack Developer) ได้ 

✓ ✓   

PLO7: สามารถออกแบบและพัฒนาแอป
พลิเคชันแบบครบวงจร เพื่อนำไปแก้ไข
ป ัญหาได ้ตรงตามความต ้องการของ
ผู้ใช้งาน ชุมชน และท้องถิ่น 

 ✓   
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1.5 การวิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างรายวิชาเฉพาะด้าน (Courses) กับผลลัพธ์ การเรียนรู้
ตามที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs)   

1.5.1 วิชาเอกเทคโนโลยสีารสนเทศ 

กลุ่มวชิา-รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่คาดหวังระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล      
4121109 ขั้นตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น ✓  ✓ 

✓  

4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการสร้างนวัตกรรม ✓ ✓ ✓ ✓  

4122207 ระบบฐานข้อมูลสมัยใหม่ ✓   ✓  

4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ใน
อุตสาหกรรมดิจิทัล ✓ ✓  

✓ 
✓ 

4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการ
ออกแบบส่วนปฏิสมัพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อดิจิทลั  

  ✓  ✓ 

4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ✓   ✓ ✓ 

4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล ✓   ✓ ✓ 

4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมลูเบื้องต้น  ✓ ✓  ✓  

4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร ์   ✓ ✓ ✓ 

4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด ์    ✓ ✓ 

4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล ✓  ✓ ✓  

4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อการสร้างนวัตกรรม
ดิจิทัล ✓  ✓ ✓ ✓ 

4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 
 ✓   

✓  

กลุ่มวชิาเฉพาะ - วิชาบังคับ      
4091612 คณิตศาสตรส์ำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                   ✓   ✓  

4121112 ระบบสารสนเทศดา้นสาธารณสุข        ✓  ✓ ✓  

4122209 การแสดงข้อมูลด้วยภาพ     ✓  ✓ ✓  

4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพื่อสังคมผูสู้งอายุ  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
4122664 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการระบบ
สาธารณสุข 

  ✓ ✓ ✓ 

4123113 จริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ       ✓   
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กลุ่มวชิา-รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่คาดหวังระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทลัเพื่อการ
พึ่งพาตนเองและการแสวงหาความรู้ด้านสาธารณสุข ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

4123722 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง  ✓   ✓  
กลุ่มวชิาเฉพาะ - กลุ่มวิชาเลือก      

4111101 สถิติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ   ✓ ✓  

4121611 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรยีนรู้
ตลอดชีวิต  

    ✓ 

4122310 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   ✓   ✓  

4122402 การประยุกต์การเรยีนรูข้องเครื่อง   ✓   ✓ ✓ 
4122663 เทคโนโลยีและแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที ่ 

 ✓  ✓ ✓ 

4123406 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ  ✓  ✓ ✓  

4123665 การออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้สำหรับกลุ่ม
ผู้สูงอาย ุ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

4123666 การบริหารโครงการ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภมูิศาสตร์  ✓   ✓ ✓ 
4124518 วิทยาการระเบียบวิธีวิจยัสำหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ  

 ✓ ✓ ✓ ✓ 

4124607 มัลติมีเดยีเพื่อการประยุกต์ใช้   ✓ ✓  ✓ 

4124608 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศและ
นวัตกรรมดิจิทัล 

 ✓ ✓   

กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ      
4123803  เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

4124895 สหกิจศึกษาดา้นคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม
ดิจิทัล 

 ✓ ✓  ✓ 
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1.5.2 วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 

กลุ่มวชิา-รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่คาดหวังระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO6 PLO7 

กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล      
4121109 ขั้นตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น ✓  ✓ ✓  

4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการสร้างนวัตกรรม 
✓ ✓ ✓   

4122207 ระบบฐานข้อมูลสมัยใหม่ ✓   ✓ ✓ 
4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ใน
อุตสาหกรรมดิจิทัล ✓ ✓   ✓ 

4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการ
ออกแบบส่วนปฏิสมัพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อดิจิทลั  

  ✓ ✓  

4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ✓   ✓ ✓ 
4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล ✓   ✓  

4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมลูเบื้องต้น  ✓ ✓    

4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์และกฎหมายดิจิทลั   ✓   

4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด ์    ✓  

4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล ✓  ✓ ✓  

4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อการสร้างนวัตกรรม
ดิจิทัล ✓   ✓ ✓ 

4124917 สัมมนาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทลั  ✓ ✓ ✓  

กลุ่มวชิาเฉพาะ - วิชาบังคับ      

4121110 วิทยาการคอมพิวเตอรแ์ละเทคโนโลยีดิจิทลั
เบื้องต้น ✓  ✓ ✓  

4122208 การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีและโครงสรา้งข้อมูล      ✓ 

4122314 การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ     ✓ 

4122317 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า    ✓ ✓ 
4122705 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวรร์ะบบ
สมัยใหม ่ ✓  ✓ ✓ 

 

4123322 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหลัง    ✓ ✓ 
4123661 การดำเนินงานพัฒนาโครงการซอฟต์แวร์ และ
สตาร์ทอัพดจิิทัล 

✓ ✓   ✓ 
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กลุ่มวชิา-รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่คาดหวังระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO6 PLO7 

กลุ่มวชิาเฉพาะ - กลุ่มวิชาเลือก      

4091614 คณิตศาสตร์พื้นฐานสำหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์ ✓   ✓ 

 

4121111 การสื่อสารในยุคดิจิทัล  ✓ ✓   

4121704 การซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร ์ ✓  ✓   

4122315 การเขียนโปรแกรมเพื่อวิเคราะห์ข้อมูล  ✓ ✓    

4123315 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์
เคลื่อนที่  ✓    ✓ 

4123320 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันข้ันสูง    ✓ ✓ 
4123321 การทดสอบและการประกันคุณภาพของ
ซอฟต์แวร ์

 ✓   ✓ 

4123530 การเป็นผู้ประกอบการดิจิทัล ✓ ✓    

4123654 โปรแกรมประยุกตส์ำหรับวิทยาการข้อมลู ✓   ✓  

4123659 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งและการประยุกต ์ ✓  ✓   

4123660 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ  ✓ ✓  ✓ 

4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภมูิศาสตร์    ✓ ✓  

4123722 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล ✓ ✓ ✓   

4124606 การสร้างภาพข้อมูลและระบบธรุกิจอัจฉริยะ ✓ ✓    

กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ      
4123803  เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล 

 ✓ ✓  ✓ 

4124895 สหกิจศึกษาดา้นคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม
ดิจิทัล 

 ✓ ✓  ✓ 
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หมวดที ่ 6     
ความพร้อมและศักยภาพของหลักสูตร 

 

1.  ความพร้อมและศักยภาพของหลักสูตร 
    1.1 ความพร้อมด้านอาจารย์  
          - อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร จำนวน 6 คน มีคุณวุฒิและคุณสมบัติตามเกณฑ์ที่ประกาศ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษากำหนด 
          - อาจารย์ประจำหลักสูตร      จำนวน 6 คน มีคุณวุฒิและคุณสมบัติตามเกณฑ์ที่ประกาศ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษากำหนด 
          - อาจารย์ผู้สอน เป็น  อาจารย์ประจำ จำนวน 5 คน  
           อาจารย์พิเศษ จำนวน - คน 
 
    1.2 ความพร้อมในการจัดการเรียนการสอน 

สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ต่างๆ ที่จำเป็น ความพร้อม (รายละเอียด) 
ห้องเรียน มีห้องเรียนที่มีสื่อการสอนและอุปกรณ์ที่ทันสมัยเอื้อให้คณาจารย์

สามารถปฏิบัติงานสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ห้องปฏิบัติการ มีห ้องปฏิบ ัต ิการที ่ม ีความพร้อมทั ้งว ัสด ุอ ุปกรณ์ เคร ื ่อง

คอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และระบบซอฟต์แวร์ที่
สอดคล้องกับสาขาวิชาที่เปิดสอนอย่างพอเพียงต่อการเรียนการ
สอน รวมถึงห้องปฏิบัติการสำหรับการทำโครงงาน โดยมีการ
บริหารจัดการอย่างเป็นระบบ 

เครื่องมือและอุปกรณ์การเรียนการสอน 1) มีเครื่องมืออุปกรณ์ประกอบการเรียนวิชาปฏิบัติการระหว่าง
การเรียนการสอนในวิชาปฏิบัติการ ต่อจำนวนนักศึกษาใน
อัตราส่วน เป็นอย่างน้อย 1:2  
2) มีเครื่องคอมพิวเตอร์ประกอบการเรียนวิชาปฏิบัติการระหว่าง
การเรียนการสอนในวิชาปฏิบัติการ ต่อจำนวนนักศึกษาใน
อัตราส่วน เป็นอย่างน้อย 1:1  

เทคโนโลยีสารสนเทศ (รวมซอฟต์แวร์ต่างๆ) 1) มีการจัดทำการสำรวจความต้องการใช้ทรัพยากรที่สนับสนุน
การเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง เพื่อเป็นข้อมูลสำหรับการจัดสรร
ทรัพยากร 
2) มีซอฟต์แวร์ที่ถูกต้องตามกฎหมายติดตั้งบนเครื่องคอมพิวเตอร์
ทุกเครื่อง และเครื่องคอมพิวเตอร์มีการปรับเปลี่ยนรุ่นใหม่อย่าง
สม่ำเสมออย่างมากทุก 4 ปี 

ห้องสมุดและพื้นที่การเรียนรู้ร่วมกัน 1) มีห้องสมุดหรือแหล่งความรู้และสิ่งอำนวยความสะดวกใน
การสืบค้นความรูผ้่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ ตลอดจนมีหนังสือ 
ตำราและวารสารในสาขาวิชาที่เปดิสอนทั้งภาษาไทยและ
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สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ต่างๆ ที่จำเป็น ความพร้อม (รายละเอียด) 
ภาษาต่างประเทศท่ีเกี่ยวข้องในจำนวนที่เหมาะสม โดยจำนวน
ตำราที่เกี่ยวข้องต้องมีมากกว่าจำนวนคู่มือ 
3) มีห้องคอมพิวเตอร์เปิดให้บริการแก่นักศึกษานอกเวลาเรียนให้
สามารถเข้าใช้ได้ไม่น้อยกว่า 8 ช่ัวโมง ต่อทุกวัน โดยมีปริมาณ
จำนวนคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม 

แหล่งเรียนรู้นอกมหาวิทยาลัย เครือข่ายแหล่งฝึกประสบการณ์วิชาชีพ สหกิจศึกษา รองรับการ
เรียนรู้และฝึกทักษะในงานปฏิบัติงาน 

อื่น ๆ   

 
    1.3 ความพร้อมด้านทุนสนับสนุนการศึกษา และความร่วมมือทางวิชาการกับสถาบันอ่ืน 

มีการสนับสนุนให้ทุนนักศึกษา และการยกเว้นค่าบำรุงการศึกษา ที่มีผลการเรียนดี และ ผลงาน
ดีเด่น ภายใต้ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ว่าด้วยการให้ทุนการศึกษา และยกเว้นค่าบำรุงการศึกษา 

2.  แนวทางการพัฒนาอาจารย์ใหม่   
 อาจารย์ที่รับเข้าใหม่จะต้องเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง           
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 กรณีอาจารย์ประจำที่สถาบันอุดมศึกษารับเข้า
ใหม่ ต้องมีคะแนนทดสอบความสามารถภาษาอังกฤษได้ตามประกาศสภามหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 
เรื่อง  เกณฑ์ความสามารถภาษาอังกฤษของอาจารย์ประจำที่รับเข้าใหม่ พ.ศ. 2566 และมีคุณสมบัติ
อ่ืนๆ ตามที่หลักสูตรกำหนด โดยมีแนวทางการพัฒนาอาจารย์ใหม่ดังนี้ 
 1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูให้แก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบาย 
บทบาทหน้าที่ ตามภารกิจของมหาวิทยาลัยและจรรยาบรรณวิชาชีพ 
 2) อบรมสร้างความรู้ความเข้าใจเรื่องหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน การวัดและ
ประเมินผลการเรียนการสอนและการวิจัยพัฒนาองค์ความรู้ 
 3) จัดให้มีอาจารย์พ่ีเลี้ยงคอยให้คำแนะนำช่วยเหลือ ด้านการเรียนการสอนและงานที่ได้รับ
มอบหมาย 
 4) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและ
การวิจัยอย่างต่อเนื่องโดยการฝึกอบรม ศึกษาดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การ
ประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศหรือต่างประเทศ เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้และประสบการณ์ 
  5) ส่งเสริมอาจารย์ใหม่ให้มีความรู้และทักษะในเรื่องของการออกแบบหลักสูตรและการจัด
กระบวนการเรียนการสอนตามแนวทาง OBE (Outcome-Based Education) ของทางมหาวิทยาลัย 
 6) ส่งเสริมอาจารย์ใหม่ให้มีความรู้ความเข้าใจในหลักการและกระบวนการของระบบประกัน
คุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัย ซึ่งใช้ระบบประกันคุณภาพตามแนวทาง ASEAN University 
Network -Quality Assurance (AUN-QA) ภาคประเทศไทย 
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3.  แนวทางการพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ประจำหลักสูตร  
     3.1 แผนการพัฒนาคุณภาพอาจารยป์ระจำหลักสูตร 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย แนวทางการพัฒนาอาจารย์ 
1. ด้านความรู้ 1.1 ความรู้ในศาสตร์สาขาวิชาของ

ตน 
ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ 
สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริม
การสอนและการวิจัยอย่างต่อเนื ่อง
โดยผ ่ านการทำว ิ จ ั ยสายตรงใน
สาขาวิชาอันดับแรก การสนับสนุน
ด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทาง
วิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ 
การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศ
และ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือ
ไปเพิ่มพูนประสบการณ์ 

1.2 ความรู้ในศาสตร์การสอนและ
การเรียนรู้ 

ส่งเสริมอาจารย์ให้เพิ่มพูนความรู้และ
สร้างเสริมประสบการณ์ ในทักษะการ
จัดการเรียนการสอนการวัดและการ
ประเมินผลที่ทันสมัย 

2. ด้านสมรรถนะ 2.1 ออกแบบและวางแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่าง
มีประสิทธิภาพ 

ส่งเสริมให้อาจารย์ออกแบบและวาง
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ของ
ผู้เรียน ดังนี้ 
1.วิเคราะห์ผู ้เรียนทั ้งในด้านความรู้ 
ความสามารถ ความสนใจ ความถนัด 
และความต้องการ ข้อมูลเหล่านี ้จะ
ช ่วยให้อาจารย์สามารถออกแบบ
กิจกรรมการเร ียนรู ้ท ี ่ เหมาะสมกับ
ผู้เรียนแต่ละคนได้ 
2.สร้างความรู้ความเข้าใจอาจารย์ถึง
มาตรฐานการเรียนรู ้ที ่นักศึกษาต้อง
บรรลุ  มาตรฐานการ เร ี ยนร ู ้ เป็น
แนวทางในการกำหนดจุดประสงค์การ
เรียนรู ้และกิจกรรมการเรียนรู้ ของ
หลักสูตร 
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3.กำหนดจ ุดประสงค ์การเร ียนรู้  
จุดประสงค์การเรียนรู้เป็นเป้าหมาย
ของการเร ียนรู้  ที่ ม ีความช ัด เจน 
ค ร อบ ค ล ุ ม  แ ล ะส อด ค ล ้ อ ง กั บ
มาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร 
4.ให้อาจารย์เลือกรูปแบบการเรียนรู้ 
รูปแบบการเรียนรู้เป็นวิธีการจัดการ
เรียนรู้ที่เหมาะสมกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ เนื้อหาการเรียนรู้ และความ
สนใจของผู้เรียน 
4.ออกแบบก ิ จกร รมการ เ ร ี ยนรู้  
กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่ครู
จ ั ด ใ ห้ น ั ก ศ ึ ก ษ า ท ำ เ พ ื ่ อ บ ร ร ลุ
จุดประสงค์การเรียนรู ้ กิจกรรมการ
เรียนรู้ควรมีความหลากหลาย ท้าทาย 
และส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม 
5.สนับสนุนให้มีการเตรียมสื ่อและ
แหล ่ งการเร ียนร ู ้ท ี ่ เหมาะสมกับ
กิจกรรมการเรียนรู ้และความสนใจ
ของผู้เรียน 
6.พัฒนาวิธ ีการประเมินการเร ียนรู้  
ก า ร ป ร ะ เ ม ิ น ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ เ ป็ น
กระบวนการวัดผลและประเมินผลการ
เรียนรู้ของผู้เรียน 
7.ส่งเสริมให้อาจารย์ใช้ เทคนิคการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
เช่น 
- การเร ียนรู ้โดยใช้ป ัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) 
- การเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-
based Learning) 
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- ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ แ บ บ ร ่ ว ม มื อ 
(Collaborative Learning) 
- ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ แ บ บ ม ี ส ่ ว น ร ่ ว ม 
(Experiential Learning) 

2.2 ดำเนินกิจกรรมการเรียนรู้ได้
อย่างมีประสิทธิผล 

ส่งเสริมอาจารย์ให้ดำเนินกิจกรรมการ
เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิผล ดังนี้ 
1.เตรียมความพร้อมก่อนเริ่มกิจกรรม
การเรียนรู้ ทั ้งในด้านความรู ้ ทักษะ 
และอุปกรณ์ที่จำเป็น เพื่อให้สามารถ
ดำเนินกิจกรรมการเรียนรู ้ได้อย่าง
ราบรื่น  
2.สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เอื้อต่อ
การเรียนรู้ ที่เปิดกว้าง ปลอดภัย และ
ส่งเสริมให้ผู ้เร ียนมีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้  
3.จ ัดก ิจกรรมการเร ียนร ู ้อย ่างมี
ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ภ า พ  ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
จุดประสงค์การเร ียนรู ้ เนื ้อหาการ
เร ียนรู ้ และความสนใจของผู ้เร ียน 
ก ิ จกรรมการ เร ี ยนร ู ้ ควรม ีค วาม
หลากหลาย ท้าทาย และส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วม  
4.ส่งเสริมให้อาจารย์ใช้ เทคนิคการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
เช่น 
- การเร ียนรู ้โดยใช้ป ัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) 
- การเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-
based Learning) 
- ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ แ บ บ ร ่ ว ม มื อ 
(Collaborative Learning) 
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- ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ แ บ บ ม ี ส ่ ว น ร ่ ว ม 
(Experiential Learning) 

2.3 เสริมสร้างบรรยากาศการ
เรียนรู้และสนับสนุนการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 

การจ ัดบรรยากาศที ่ส ่ง เสร ิมและ
พ ัฒนาผ ู ้ เร ียน โดยพ ัฒนาการจัด
บรรยากาศที่เหมาะสม สอดคล้องกับ
ความแตกต่างผู ้เรียนเป็นรายบุคคล 
สามารถแก้ไขปัญหาการเรียนรู้ และ
สร ้างแรงบ ันดาลใจ ส ่งเสร ิมและ
พัฒนาผู้เรียน ให้เกิดกระบวนการคิด 
ทักษะชีวิต ทักษะการทำงาน ทักษะ
การเรียนรู้และนวัตกรรม ทักษะด้าน
สารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี เพ่ือให้
ผู้เรียนส่วนร่วมอย่างสร้างสรรค์ในการ
จัดสภาพแวดล้อมบรรยากาศที่เอื้อต่อ
การเร ียนรู ้ ม ีความปลอดภัยและมี
ความสุข จัดทำสื ่อสารสนเทศต่างๆ 
เพื ่อสร้างบรรยากาศในการจัดการ
เ ร ี ย นก า รสอน ไม ่ น ่ า เ บ ื ่ อ  เ น้ น
เน ื ้อหาว ิชาการมากจนเก ินไป ให้
ผู ้เร ียนได้ลงมือคิด ดำเนินกิจกรรม 
และแก้ปัญหาที ่เกิดขึ ้น ทักษะการ
ทำงาน จากการปฏิบ ัต ิก ิจกรรมที่
มอบหมายทั้งลักษณะงานเดี ่ยวและ
กระบวนการทำงานเป็นกลุ ่ม เพ่ือ
ส ่งเสร ิมให ้ผ ู ้ เร ียนเก ิดท ักษะและ
กระบวนการคิด ในการเรียนรู ้อย่าง
สูงส ุดและผู ้เร ียนยังเกิดทักษะการ
เรียนรู้รอบตัวอยู่สม่ำเสมอ อบรมบ่ม
นิสัยให้ผู ้เรียนมีคุณธรรมจริยธรรม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ค่านิยมที่ดี
งาม เสริมแรงให้ผู้เรียนมีความม่ันใจใน
การพัฒนาตนเองเต็มตามศักยภาพ 
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2.4 วัดและประเมินผลการเรียนรู้
ของผู้เรียน พร้อมทั้งสามารถให้
ข้อมูลป้อนกลับอย่างสร้างสรรค์ 

ส่งเสริมให้อาจารย์มีความรู้ในเรื่องของ
วัดและประเมินผลตามแนวทาง OBE 
(Outcome-Based Education) ที่อยู่
บนพื ้นฐานของความแตกต่างของ
ผู ้เรียนและวัดประเมิน พร้อมกับใช้
เทคน ิคว ิธ ีประเม ินท ี ่หลากหลาย 
ตลอดจนให ้สารสนเทศย ้อนกลับ  
( feedback) เพ ื ่ อ ช ่ ว ยพ ัฒนาการ 
เรียนรู้ของผู้เรียน  

3. ด้านค่านิยม 3.1 คุณค่าในการพัฒนาวิชาชีพ
อาจารย์ และการพัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่อง 

ส่งเสริมให้อาจารย์มีความตระหนักใน
การการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง
และต้องเป็นผู้เรียนอยู่ตลอดเวลา 
เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงของสภาพ
สังคมเศรษฐกิจโลก ความ
เจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และ 
เทคโนโลยีส่งผลให้เกิดวิทยาการใหม่ 
ๆ เพือ่ให้เป็นผู้ที่มีความรู้
ความสามารถ รู้เท่าทันสภาพการณ์
ต่าง ๆ และ พัฒนาการปฏิบัติงานใน
หน้าที่ของตนเองได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยมีแผนการพัฒนา
ตนเอง และดำเนินการพัฒนาตนเอง
ตามแผนอย่างเป็นระบบ  สอดคล้อง
กับสภาพการปฏิบัติงานความต้องการ
จำเป็น องค์ความรู้ใหม่ นโยบาย แผน
กลยุทธ์ ของมหาวิทยาลัย มีการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในหลักสูตร
ด้วยการสร้างชุมชนการเรียนรู้ทาง
วิชาชีพ (Professional Learning 
Community : PLC) ด้วย
ความสัมพันธ์แบบกัลยาณมิตรที่มี
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วิสัยทัศน์ คุณค่า เป้าหมายและภารกิจ
ร่วมกัน  

3.2 ธำรงไว้ซึ่งจรรยาบรรณแห่ง
วิชาชีพอาจารย์ 

ส่งเสริมให้อาจารย์มีศรัทธาต่อวิชาชีพ 
ตระหนักถึงจรรยาบรรณ สร้างคุณค่า 
ประโยชน์ต่อประเทศชาติ ธำรงและ
ปกป้องวิชาชีพ เกียรติภูมิของวิชา 
ไม่ให้ใครมาดูหมิ่นดูแคลน หรือเหยียบ
ย่ำ ทำให้สถานะของวิชาชีพต้องตกต่ำ 
หรือ มัวหมองการธำรงปกป้องต้อง
กระทำทันทีเมื่อเกิดเหตุการณ์ที่ไม่พึง
ปรารถนาหรือต้องมีการแก้ไขข่าวหรือ
ประท้วงหากมีข่าวคราวอันก่อให้เกิด
ความเสียหายต่อวิชาชีพ มีการพัฒนา
องค์ความรู้ในวิชาชีพ  

  

     3.2  แผนการพัฒนาตำแหน่งวิชาการของอาจารย์ประจำหลักสูตร 
1) วางแผน ส่งเสริม และพัฒนาบุคลากรสายวิชาการให้มีสัดส่วนคุณวุฒิและตำแหน่งทาง

วิชาการอยู่ในระดับที่ได้มาตรฐานตามท่ี กมอ. และมหาวิทยาลัยกำหนด   
2) วางแผนส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรให้มีความรู้ ความสามารถที่เหมาะสม และการ

บริหารอาจารย์ของหลักสูตร ภายใต้ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ว่าด้วยการ
บริหารงานบุคคลของพนักงานมหาวิทยาลัย พ.ศ.2555 และพระราชบัญญัติระเบียบ
ข้าราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ.2547 และ พระราชบัญญัติระเบียบ
ข้าราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ.2547 แก้ไขเพิ่มเติม ถึงฉบับที่ 2 พ.ศ.
2551 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ว่าด้วย การบริหารงานบุคคลของพนักงาน
มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2567 และประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง เรื่อง เกณฑ์ภาระ
งานของอาจารย์และผู้บริหาร พ.ศ.2566 

3) มีการควบคุม กำกับ ดูแลให้ อาจารย์สร้างผลงานทางวิชาการอย่างต่อเนื่อง โดย
อาจารย์ต้องจัดทำผลงานวิชาการตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง เรื่องเกณฑ์
ภาระงานของอาจารย์และผู้บริหาร พ.ศ.2566 ซึ่งมีผลต่อการพิจารณาการเลื่อนขั้น
เงินเดือนของอาจารย์ 

4) มีการส่งเสริมให้พัฒนาอาจารย์ให้ขอตำแหน่งทางวิชาการ โดยการจ่ายเงินรางวัลให้
ผลงานวิชาการ ที่ใช้ขอตำแหน่งวิชาการ ตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 
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เรื ่อง หลักเกณฑ์การให้เงินรางวัลสำหรับผลงานวิชาการ ผลงานวิจัย และผลงาน
สร้างสรรค์ พ.ศ.2567 
 

     3.3  แผนการพัฒนาคุณวุฒิของอาจารย์ประจำหลักสูตร 
1) ส่งเสริมให้อาจารย์ได้จัดทำแผนเพื่อจะพัฒนาตนเองและการศึกษาต่อ 
2) การส่งเสริมให้อาจารย์ประจำ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรพัฒนาองค์ความรู้ด้านการ

สอน การทำวิจัย การทำผลงานวิชาการเพ่ือขอกำหนดตำแหน่งทางวิชาการ การศึกษา
ต่ออย่างต่อเนื่องเป็นไปตามสิทธิ และความต้องการ/ความสนใจของอาจารย์ประจำ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 

3) ส่งเสริมและสนับสนุนให้กรรมการบริหารหลักสูตรทุกคนเข้าร่วมกิจกรรม อบรม 
ศึกษาดูงาน หรือสัมมนา เพื่อเพิ่มพูนความรู้ เพื่อพัฒนางานด้านวิชาการ/วิชาชีพ 
อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 
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หมวดที ่ 7     
การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์สำเร็จการศึกษา 

 
1 .  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
 การวัดผลและการสำเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปางว่าด้วย
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก หมวด 5 ข้อ 29) 
 แบ่งสัดส่วนการวัดและประเมินผลในรายวิชาที ่นักศึกษาต้องปฏิบัติในสถานประกอบการณ์ 
องค์กรผู้ใช้บัณฑิต แบ่งสัดส่วนเป็น ร้อยละ 70 : 30 โดยร้อยละ 70 มาจากการวัดและประเมินผลการ
จัดการเรียนการสอนภายในมหาวิทยาลัย และร้อยละ 30 มาจากองค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
 
2.  กระบวนการยืนยัน (Verification) มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่คาดหวังของหลักสูตร
กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน 
     2.1  การทวนสอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ขณะผู้เรียนยังไมส่ำเร็จการศึกษา 
  2.1.1 มีการแต่งตั้งกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตร เพ่ือทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของ
นักศึกษา 
  2.1.2 มีการแต่งตั้งกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบ โดยการทวนสอบ
มาตรฐานข้อสอบและการวัดผลการสอบ 
  2.1.3 มีการสัมภาษณ์นักศึกษา โดยผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกหลักสูตร 
 2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้หลังผู้เรียนสำเร็จการศึกษา 
  2.2.1 ศึกษาภาวะของการได้งานทำของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ ่นที ่จบ
การศึกษา ในด้านของระยะเวลาในการหางานทำ ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของ
บัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพ 
  2.2.2 ทำการตรวจสอบจากผู้ประกอบการ/ผู้ใช้บัณฑิต โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือการ
ส่งแบบสอบถาม เพื ่อประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที ่จบการศึกษาและเข้าทำงานในสถาน
ประกอบการนั้น ๆ ในคาบระยะเวลาต่าง ๆ เช่น ปีที่ 1 ปีที ่5 เป็นต้น 
  2.2.3 ทำการติดตามและประเมินตำแหน่ง หรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
  2.2.4 รวบรวมผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได้ อาทิ (1) จำนวนโปรแกรมสำเร็จรูป     
ที่พัฒนาเอง (2) จำนวนสิทธิบัตร (3) จำนวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ (4) จำนวนกิจกรรมการกุศล
เพ่ือสังคมและประเทศชาติ (5) จำนวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ทำประโยชน์ต่อสังคม เป็นต้น 
  2.2.5 ทำการประเมินศิษย์เก่า ที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จาก
สาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขาอื่น ๆ ที่กำหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของ
บัณฑิต รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย 
 



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                  หน้า 91 

3. เกณฑ์การวัดผลและการสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร   
 3.1 ต้องเรียนครบตามจำนวนหน่วยกิตที่กำหนดไว้ในหลักสูตร โดยได้รับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ำกว่า 

2.00 จาก 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า และบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับปริญญาตรี 

 3.2 ผ่านการเข้าร่วมกิจกรรมตามประกาศของมหาวิทยาลัย 

 3.3 สอบผ่านการประเมินความรู้และทักษะตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด 

 3.4 กรณีเทียบโอนรายวิชา ต้องมีเวลาศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัยไม่น้อยกว่า 2 ภาคการศึกษา
ปกต ิ

 3.5 มีความประพฤติดีและมีคุณธรรม 

 3.6 การสำเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ว่าด้วยการจัด
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา 
เรื่อง เกณฑ ์ มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

 
4. การอุทธรณ์ของนักศึกษา                            

4.1  นักศึกษาเขียนคำร้องผ่านแบบฟอร์มร้องเรียนที่กำหนด  
4.2  หลังจากได้รับเรื ่อง ทางเจ้าหน้าที ่ผู ้ร ับผิดชอบของหลักสูตร แจ้งประธานผู ้รับผิดชอบ

หลักสูตรหรือผู้รับผิดชอบหลักสูตรที่เกี่ยวข้องในกรณีที่ประธานผู้รับผิดชอบหลักสูตรเปน็ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย เพื่อทำการตรวจสอบและแจ้งผลไปยังนักศึกษา 

4.3  กรณีหากนักศึกษายอมรับผลในการเรียนนั ้น กระบวนการดังกล่าวถือว่าเสร็จสิ้น หาก
นักศึกษามีข้อสงสัยหรือต้องการให้ทบทวนผลการเรียน นักศึกษาสามารถดำเนินการขอ
อุทธรณ์ผลการเรียน และเสนอทางคณะเพ่ือดำเนินการต่อไป 

4.4  เจ้าหน้าที่ผู้รับผิดชอบของคณะจะเสนอเรื่องขออุทธรณ์ผลผลการเรียนไปยังผู้บริหารคณะ 
เพ่ือแต่งตั้งคณะกรรมการพิจารณาอุทธรณ์ผลการเรียน 

4.5  ให้คณะกรรมการพิจารณาอุทธรณ์ผลการเรียน ดำเนินการสืบสวนข้อเท็จจริง และจัดทำผล
การตรวจสอบเสนอต่อผู้บริหารคณะเพื่อพิจารณา และให้เจ้าหน้าที่ผู้รับผิดชอบของคณะแจ้ง
ผลการอุทธรณ์ไปยังนักศึกษาต่อไป 
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หมวดที่ 8   
การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 
1.  การกำกับมาตรฐาน  
 1.1 กำหนดให้มีอาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตรดำเนินการบริหารหลักสูตรให้เป็นไป ตาม
หลักการการบริหารจัดการหลักสูตรการศึกษาเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการ
อุดมศึกษา เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และกฎกระทรวง 
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  ตลอดระยะเวลาที่มีการจัดการเรียนการสอนใน
หลักสูตรการศึกษา] 
 1.2 กำหนดให้มีการจัดเนื ้อหาสาระของรายวิชาในหลักสูตรให้มีความทันสมัยก้าวทัน
ความก้าวหน้าทางวิทยาการที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา  
 1.3 กำหนดระบบการรับนักศึกษา โดยกำหนดคุณสมบัติของนักศึกษาท่ีสอดคล้องกับธรรมชาติ
ของหลักสูตร และมีเกณฑ์ที่ใช้ในการคัดเลือกที่โปร่งใส ชัดเจน และสอดคล้องกับคุณสมบัติของ
นักศึกษา เพื่อให้ได้นักศึกษาที่มีคุณสมบัติและความพร้อมทางปัญญา สุขภาพกายและจิต มีความ
มุ่งม่ันที่จะเรียนและมีเวลาเพียงพอเพ่ือให้สามารถเรียนในหลักสูตรจนสำเร็จการศึกษาตามระยะเวลา
ที่กำหนด ทั้งนี้หากนักศึกษาที่รับเข้ามีคุณลักษณะที่ยังไม่พึงประสงค์ หลักสูตรจะจัดให้มีกิจกรรม
เตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 
 1.4 จัดให้มีการศึกษาค่าใช้จ่ายต่อหัวของนักศึกษาตลอดหลักสูตรและจำนวนนักศึกษาเต็มเวลา
เทียบเท่าต่อจำนวนอาจารย์ประจำทุกปีการศึกษา 
  1.5 จัดและทบทวนให้มีกรรมการบริหารหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอนให้เป็นไปตามหลักการการ
บริหารจัดการหลักสูตรการศึกษาเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และกฎกระทรวง มาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565   
  1.6 จัดระบบการวางผู้สอนที่คำนึงถึงความรู้ความสามารถและความเชี่ยวชาญในวิชาที่สอน 
เพ่ือให้นักศึกษาได้รับความรู้และประสบการณ์และได้รับการพัฒนาความสามารถจากผู้รู้จริง 
 1.7 กำหนดให้ผู้สอนจัดทำรายละเอียดของรายวิชาหรือแผนการเรียนรู้ ก่อนเปิดภาคเรียน 
 1.8  กำหนดให้ผู้สอนใช้กระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายและใช้สื่อการเรียนการสอนที่ทันสมัย 
เพื่อพัฒนาให้นักศึกษามีคุณสมบัติเป็นไปตามมาตรฐานผลการเรียนรู้  และมีทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 รวมทั้งสนับสนุนให้ผู้สอนมีการบูรณาการการจัดการเรียนการสอนกับการวิจัย การ
บริการวิชาการทางสังคมและการทำนุบำรุงศิลปะและวัฒนธรรม 
 1.9 จัดให้มีระบบการประเมินคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของผู้สอนและแจ้งให้ผู ้สอน
ทราบเพ่ือปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนทุกภาคการศึกษา 
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 1.10 กำหนดให้ผู ้สอนจัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม ภายใน 30 วันหลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้ครบทุก
รายวิชา 
 1.11 กำหนดให้มีการตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ในแต่ละรายวิชา
เพื่อให้เป็นไปตามแผนการประเมินผลการเรียนรู้  รวมทั้งกำหนดให้มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของ
นักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู ้ อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที ่เปิดสอนในแต่ละปี
การศึกษา 
 1.12 หลักสูตรจะดำเนินการจัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร ภายใน 60 วัน หลัง
สิ้นสุดปีการศึกษา และมีการประเมินผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของหลักสูตรและ
มาตรฐานคุณวุฒิฯ อย่างต่อเนื่อง  
 1.13 จัดให้มีการสำรวจความพึงพอใจต่อหลักสูตรของนักศึกษา และความพึงพอใจต่อการ
บริหารหลักสูตรของกรรมการบริหารหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง 
 
2.  การออกแบบหลักสูตรการศึกษา  
 2.1 หลักสูตรการศึกษามีการกำหนดผู้มีส่วนได้เสีย และวิธีการได้มาซึ่งความต้องการจำเป็น 
ข้อกำหนด และความคาดหวังของผู้มีส่วนได้เสีย และการวิเคราะห์ความเสี่ยง ผลกระทบจากภายนอก
ที่มีต่อหลักสูตรการศึกษา อาทิ การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี นโยบาย และสิ่งแวดล้อมอื่น ๆ ใน
บริบทโลก  
 2.2 หลักสูตรมีการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่สะท้อนความต้องการจำเป็น ข้อกำหนดและความ
คาดหวังของผู้มีส่วนได้เสียที่ครอบคลุมผลลัพธ์การเรียนรู้ตามคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ประกอบด้วย
อย่างน้อย 4 ด้าน ได้แก่ ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล และสะท้อนเป้าหมายการพัฒนา
ผู้เรียนทั้งระยะสั้นและระยะยาว 
 2.3 หลักสูตรการศึกษามีการออกแบบโครงสร้างหลักสูตรการศึกษา และรายวิชาหรือโมดู ลการ
เรียนรู้ที่มีความสัมพันธ์กับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรการศึกษา โดยเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตร ระดับปริญญาตรี พ.ศ.2565 และสอดคล้องกับทิศทางนโยบายและยุทศาสตรการพัฒนา
กำลังคนของประเทศ พันธกิจหลักและยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัยที่สอดคล้องกับการจัดกลุ่มของ
สถาบันอุดมศึกษา 
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3.  กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 หลักสูตรการศึกษามีกระบวนการจัดการเรียนรู้ที ่ทำให้ผู ้เรียนเกิดผลลัพธ์การเรียนรู้
ตามที่กำหนด และปลูกฝังให้ผู้เรียน มีทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เกิดกรอบคิดแบบเติบโต 
(Growth Mindset) ด้วยรูปแบบ วิธีการที่หลากหลาย เพ่ือให้มั่นใจได้ว่าผู้เรียนสามารถนำสิ่งที่เรียนรู้
ไปใช้กับโลกของการทำงานจริงได้ และตอบสนองความต้องการและความคาดหวังของผู้มีส่วนได้เสีย 
และสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนด 
 
4.  การพัฒนาผู้เรียน 
 4.1 หลักสูตรการศึกษามีกระบวนการรับนักศึกษาที่เหมาะสม โดยกำหนดเกณฑ์การคัด เลือกและ
คุณสมบัติของนักศึกษาให้สอดคล้องกับลักษณะของหลักสูตรการศึกษา และมีการเตรียมความพร้อม
ก่อนเข้าศึกษา เพื ่อให้นักศึกษามีความพร้อมในการเรียนและสามารถสำเร็จการศึกษาได้ตาม
ระยะเวลาที่หลักสูตรการศึกษากำหนด 
 4.2 หลักสูตรการศึกษามีการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล และ
เสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีลักษณะของความ
เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ สามารถดำรงตนอยู่ในสังคมพหุวัฒนธรรมภายไต้กระแสโลกาภิวัตน์ที่มีการศึกษา
แบบไร้พรมแดน มีศักยภาพในการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีจิตสำนึกของความเป็นพลเมืองดี ที่สร้างสรรค์
ประโยชน์ต่อสังคมและมีศักยภาพในการพึ่งพาตนเองบนฐานภูมิปัญญาไทยภายได้กรอบศีลธรรม
จรรยาอันดีงาม   
 4.3 หลักสูตรการศึกษามีระบบการให้คำปรึกษาด้านวิชาการ วิชาชีพ และการใช้ชีวิต เพื่อให้
ผู ้เรียนทุกคนมีสุขภาวะทางกายและจิตใจที่ดี ลดความเสี่ยงการออกกลางคัน และสามารถสำเร็จ
การศึกษาได้ตามระยะเวลาที่หลักสูตรการศึกษากำหนด 
 
5.  การพัฒนาอาจารย์  
 5.1 หลักสูตรการศึกษามีระบบการสรรหาบุคคลที่มีคุณสมบัติ คุณวุฒิ ผลงานทางวิชาการ 
คะแนนทดสอบความสามารถภาษาอังกฤษ เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร เพื่อแต่งตั้งให้เป็น
อาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร ที ่สอดคล้องกับระเบียบ/ข้อบังคับของ
มหาวิทยาลัย และมีจำนวนที่เหมาะสมกับจำนวนผู้เรียน  
 5.2 หลักสูตรการศึกษามีการประเมินคุณภาพของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำ
หลักสูตร และอาจารย์ผู้สอนตามเอกสารแนบท้ายประกาศมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง การพัฒนา
คุณภาพอาจารย์เพื่อส่งเสริมการบรรลุผลลัพธ์ การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 
2566 และนำผลการประเมินนั้นมาวิเคราะห์คุณภาพของคณาจารย์ตามระดับคุณภาพ จำนวน 4 
ระดับ ใน 3 องค์ประกอบ ได้แก่ ความรู้ สมรรถนะ และค่านิยม เพื่อกำหนดแนวทางในการพัฒนา
อาจารย์ 
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 5.3 หลักสูตรการศึกษากำหนดแนวทางในการพัฒนาคุณภาพอาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร 
อาจารย์ประจำหลักสูตร และอาจารย์ผู ้สอน จากการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินคุณภาพของ
คณาจารย์ และจัดกิจกรรมส่งเสริมและการพัฒนาอาจารย์ให้สอดคล้องกับทักษะ สมรรถนะของแต่ละ
บุคคล เพื่อให้อาจารย์มีความรู้ความเชี่ยวชาญในหลักสูตรการศึกษา และมีความก้าวหน้าในการผลิต
ผลงานทางวิชาการอย่างต่อเนื่อง ที่เหมาะสมและสอดคล้องกับวิสัยทัศน์และนโยบายการส่งเสริม
พัฒนาอาจารย์ของมหาวิทยาลัย เพื่อให้คณาจารย์มีคุณภาพและส่งเสริมการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้
ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาได้ 
 5.4 หลักสูตรการศึกษามีระบบการวิเคราะห์ความต้องการพัฒนา ความผูกพัน ความพึงพอใจและ
ความไม่พึงพอใจของอาจารย์ เพื่อนำข้อมูลป้อนกลับสู่การปรับปรุงกระบวนการพัฒนาอาจารย์และ
การสร้างความผูกพันของอาจารย์ต่อสถาบัน   
 
6.  การบริหารทรัพยากรการเรียนรู้  
 6.1 หลักสูตรการศึกษามีการวิเคราะห์ทรัพยากรการเรียนรู้เพื่อจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
(Learning Environment) ที่เหมาะสมต่อการพัฒนาผลลัพธ์ผู้เรียน โดยมีการศึกษาความต้องการ
ของอาจารย์ผู้สอน ความต้องการของผู้เรียนและเกณฑ์มาตรฐานขององค์กรวิชาชีพ (ถ้ามี) ต่อสิ่ง
สนับสนุนการเรียนรู้ เพื่อจัดเตรียมสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที ่จำเป็นในการจัดการเรียนการสอ นทั้ง
ทางด้านกายภาพ อุปกรณ์ เครื่องมือ เทคโนโลยี สิ่งอำนวยความสะดวกอื่น ๆ ตลอดจนแหล่งฝึก
ปฏิบัติ สถานฝึกประสบการณ์ ฯ ให้มีความเหมาะสมและเพียงพอ   
 6.2 หลักสูตรการศึกษาโดยการมีส่วนร่วมของอาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบมีการดำเนินงานร่วมกับ
ภาควิชา/คณะ/มหาวิทยาลัย ในการจัดหา การบำรุงรักษา การฝึกอบรมทักษะการใช้อุปกรณ์ 
เครื่องมือ เทคโนโลยี ในการจัดการเรียนการสอน และการพัฒนารูปแบบการฝึกประสบการณ์ ร่วมกับ
หน่วยงานเครือข่าย เพ่ือพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน   
 6.3 หลักสูตรการศึกษามีการประเมินประสิทธิภาพการบริหารทรัพยากรการเรียนรู้ โดยมีการ
ประเมิน การใช้งาน ความทันสมัย และความเพียงพอของทรัพยากรการเรียนรู้ ตลอดทั้งสำรวจความ
พึงพอใจและความต้องการของอาจารย์ผู้สอนและผู้เรียนต่อสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ และนำผลการ
ประเมินมาพัฒนาปรับปรุงการบริหารทรัพยากรการเรียนรู้ ให้สามารถตอบสนองต่อการจัดการเรียน
การสอนเพ่ือพัฒนาผลลัพธ์ผู้เรียน ให้ดียิ่งขึ้น 
 
7.  การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ และคุณภาพบัณฑิต  
 7.1 หลักสูตรการศึกษามีการออกแบบการวัดและประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้และพัฒนาการของ
ผู้เรียน มีวิธีการ เครื่องมือ และการกำหนดเกณฑ์การตัดสินผลที่น่าเชื่อถือสะท้อนผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
แท้จริงของผู้เรียน 
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 7.2 หลักสูตรการศึกษามีวิธีการในการทบทวน ตรวจสอบ กำกับ การให้ข้อมูลป้อนกลับ และการ
รายงานผลลัพธ์การเรียนรู้ที่นำมาสู่การปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนทั้งของผู้สอน
และผู้เรียน เพื่อให้มั ่นใจว่าผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่หลักสูตรการศึกษาและรายวิชา
คาดหวัง 
 7.3 หลักสูตรมีการกำหนดแนวทางการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ ดังนี้ 
     PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ใน
การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลที่สามารถนำไปใช้งานได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 

- ความสามารถในการวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ 
- การเลือกใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมในการพัฒนานวัตกรรมดิจิทัล 
- คุณภาพของนวัตกรรมดิจิทัลที่พัฒนาขึ้น 
- ความสอดคล้องระหว่างนวัตกรรมกับความต้องการของผู้ใช้ 

 PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน เพ่ือบรรลุเป้าหมายที่กำหนดไว้ 
- ทักษะการนำเสนอและการสื่อสารแนวคิด 
- การมีส่วนร่วมในการทำงานกลุ่ม 
- ความสามารถในการรับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
- การบรรลุเป้าหมายของงานที่ได้รับมอบหมาย 

 PLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม สอดคล้องกับอัตลักษณ์
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง โดยปฏิบัติตามกฎหมายและจรรยาบรรณที่เกี ่ยวข้องกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 

- ความเข้าใจในจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
- การปฏิบัติตามกฎหมายที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล 
- การแสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อสังคม 
- การสะท้อนอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปางในการปฏิบัติงาน 

 PLO4: สามารถเลือกใช้ความรู้และหลักการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ นวัตกรรมดิจิทัลในงานด้าน
ต่างๆ โดยเฉพาะด้านสาธารณสุขเพ่ือรองรับการเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ได้ 

- ความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหาด้านสาธารณสุขสำหรับผู้สูงอายุ 
- การเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมกับงานด้านสาธารณสุข 
- ความเข้าใจในหลักการของนวัตกรรมดิจิทัลสำหรับสังคมผู้สูงอายุ 
- การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพ่ือแก้ปัญหาในสังคมผู้สูงอายุ 

PLO5: สามารถออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลเพื ่อใช้งานด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้าน
สาธารณสุข เพ่ือรองรับการเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 

- ความสามารถในการออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลด้านสาธารณสุข 
- คุณภาพของนวัตกรรมดิจิทัลที่พัฒนาขึ้นสำหรับผู้สูงอายุ 
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- ความสอดคล้องของนวัตกรรมกับความต้องการของผู้ใช้งานสูงอายุ 
- ประสิทธิภาพของนวัตกรรมในการแก้ปัญหาด้านสาธารณสุขสำหรับผู้สูงอายุ 

 PLO6: สามารถเลือกใช้องค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล โครงสร้างพื้นฐานของระบบ ขั้นตอนวิธี 
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร ได้ 

- ความเข้าใจในองค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล 
- ความสามารถในการเลือกใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
- ทักษะในการใช้กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
- ความสามารถในการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

 PLO7: สามารถออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร เพ่ือนำไปแก้ไขปัญหาได้ตรงตาม
ความต้องการของผู้ใช้งาน ชุมชน และท้องถิ่น 

- ความสามารถในการวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้งาน ชุมชน และท้องถิ่น 
- คุณภาพของการออกแบบแอปพลิเคชัน 
- ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันในการแก้ไขปัญหา 
- ความพึงพอใจของผู้ใช้งาน ชุมชน และท้องถิ่นต่อแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้น 

 7.4 หลักสูตรการศึกษามีวิธีการในการกำกับ ติดตามผู้เรียนทุกคนให้มีการเปลี ่ยนแปลงหรือ
พัฒนาการของผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละด้านระหว่างเรียนและมีการสะสมจนมีแนวโน้มที่มั่นใจได้ว่า
ผู้เรียนทุกคนจะบรรลุผลลัพธ์ การเรียนรู้โดยรวมที่กำหนดในหลักสูตรการศึกษา โดยมีวิธีการดังนี้ 

(1) มีการประเมินอย่างต่อเนื่องโดยให้อาจารย์ผู้สอนรายงานผลการเรียนให้หลักสูตรรับทราบ
เมื่อสิ้นบทเรียน 

(2) ประเมินทักษะการปฏิบัติผ่านการทำโครงงานในรายวิชาโดยเฉพาะวิชาเอก 
(3) ติดตามพัฒนาการรายบุคคลผ่านกระบวนการอาจารย์ที่ปรึกษาและรายงานผลผ่านระบบ

ออนไลน์ตลอดจนการทำแฟ้มสะสมงานของนักศึกษา 
(4) จัดให้มีการวัดผลแบบบูรณาการโดยการทำโครงการค้นคว้าอิสระ  และการทำสอบ

ประมวลความรู้ก่อนสำเร็จการศึกษา 
(5) การติดตามหลังสำเร็จการศึกษาผ่านการสำรวจความพึงพอใจผู้ใช้บัณฑิตและติดตาม

ความก้าวหน้าในอาชีพของบัณฑิตอย่างต่อเนื่อง 
 7.5 หลักสูตรการศึกษามีการประเมินคุณภาพบัณฑิตโดยผู้ใช้บัณฑิต ซึ่งประเมินจากคุณลักษณะ
บัณฑิต ที่พึงประสงค์ตามที่หลักสูตรการศึกษากำหนด ครอบคลุมผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ประกอบด้วยอย่างน้อย 4 ด้าน ได้แก่ ความรู้ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษณะ   
 7.6 หลักสูตรการศึกษามีการติดตามการได้งานทำหรือประกอบอาชีพอิสระของบัณฑิตทุกคนที่
สำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรการศึกษา ภายในระยะเวลา 1 ปี นับจากวันที่สำเร็จการศึกษา และมี
รายละเอียดเกี ่ยวกับจำนวนบัณฑิตที ่มีงานทำหรือประกอบอาชีพอิสระในพื้นที ่หรือภูมิภาคที่
มหาวิทยาลัยรับผิดชอบดูแล 
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8.  ระบบการบริหารจัดการหลักสูตรการศึกษา  
 8.1 หลักสูตรการศึกษามีการวางแผนคุณภาพ (Quality Planning) การควบคุมคุณภาพ (Quality 
Control) และการบริหารความเสี่ยงที่อาจเกิดข้ึนในระหว่าง ดำเนินการหลักสูตรการศึกษา  
 8.2 หลักสูตรการศึกษามีการสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรการศึกษา ให้ผู้มีส่วนได้เสียได้
เข้าถึงข้อมูลที่สำคัญและการดำเนินการของหลักสูตร เพื่อให้เกิดการรับรู้ที ่ถูกต้องและเสริมสร้าง
ภาพลักษณ์ที่ดีของหลักสูตรการศึกษา   
 8.3 หลักสูตรการศึกษามีระบบการบริหารจัดการข้อร้องเรียน และการอุธรณ์จากผู้เรียน และผู้มี
ส่วนได้เสีย เกี่ยวกับการดำเนินการบริหารจัดการหลักสูตรการศึกษา เพ่ือเปิดโอกาส ให้เกิดการมีส่วน
ร่วม และส่งเสริมความโปร่งใสในการบริหารจัดการหลักสูตรการศึกษา      
 8.4 หลักสูตรการศึกษามีการจัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตรการศึกษาและรับการ
ประเมินคุณภาพการศึกษาภายในระดับหลักสูตรตามระบบที่มหาวิทยาลัยกำหนดทุกปีการศึกษา   
 8.5 หลักสูตรการศึกษามีการนำข้อมูลการดำเนินการ การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ การประเมิน
คุณภาพบัณฑิต การประเมินความพึงพอใจและการจัดการข้อร้องเรียน รวมทั้งผลการประเมิน
คุณภาพการศึกษาภายในระดับหลักสูตร มาใช้ในการทบทวนปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพ (Quality 
Improvement) และระบบการบริหารจัดการหลักสูตรการศึกษา เพื่อให้ผู ้เรียนบรรลุผลลัพธ์การ
เรียนรู้ที่กำหนด และผู้ใช้บัณฑิตมั่นใจว่าจะได้บุคลากรที่มีความสามารถตรงตามความต้องการและ
ความคาดหวัง 
9.  ตัวบ่งช้ีผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators)  
      มีการกำกับมาตรฐานหลักสูตรให้เป็นไปปตามเกณฑ์ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง 
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
    

ข้อ เกณฑ ์ รายละเอียดการประเมิน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 
2568 2569 2570 2571 2572 

1 จำนวน
อาจารย์
ผู้รับผิดชอบ
หลักสตูร 

- ไม่น้อยกว่า 5 คน 
- เป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเกินกว่า          
1 หลักสูตรไม่ได้ และประจำหลักสูตรตลอด
ระยะเวลาที่จัดการศึกษาตามหลักสูตรนั้น 

     

2 คุณสมบัติ
ของอาจารย์
ผู้รับผิดชอบ
หลักสตูร 

ประเภทวิชาการ 
- คุณวุฒิระดับปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือ
ดำรงตำแหน่งทางวิชาการไม่ต่ำกว่าผู ้ช่วย
ศาสตราจารย์ ในสาขาที่ตรงหรือสัมพันธ์กับ
สาขาวิชาที่สอน 
- มีผลงานทางวิชาการอย่างน้อย 1 รายการ
ในรอบ 5 ปี ย้อนหลัง 

     
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ข้อ เกณฑ ์ รายละเอียดการประเมิน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 
2568 2569 2570 2571 2572 

3 คุณสมบัติ
ของอาจารย์
ประจำ
หลักสตูร 

- คุณวุฒิระดับปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือ
ดำรงตำแหน่งทางวิชาการไม่ต่ำกว่าผู้ช่วย 
ศาสตราจารย์ ในสาขาที่ตรงหรือสัมพันธ์กับ
สาขาวิชาที่สอน 
- มีผลงานทางวิชาการอย่างน้อย 1 รายการ
ในรอบ 5 ปี ย้อนหลัง 
- ไม่จำกัดจำนวนและประจำได้มากกว่าหนึ่ง
หลักสูตร 

     

4 คุณสมบัติ
ของอาจารย์
ผู้สอน 

อาจารย์ประจำ 
- คุณวุฒิระดับปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือ
ดำรงตำแหน่งทางวิชาการไม่ต่ำกว่าผู ้ช ่วย
ศาสตราจารย์ ในสาขาวิชานั้นหรือสาขาวิชา
ที่สัมพันธ์กันหรือสาขาวิชาของรายวิชาที่สอน 
-  หากเป ็นอาจารย ์ผ ู ้สอนก ่อนเกณฑ์นี้
ประกาศใช้ อนุโลมคุณวุฒิระดับปริญญาตรี
ได้ 
อาจารย์พิเศษ 
- ค ุณว ุฒ ิระด ับปร ิญญาโท หร ือค ุณวุฒิ
ปริญญาตรีหรือเทียบเท่าและ 
- มีประสบการณ์ทำงานที่เกี่ยวข้องกับวิชาที่
สอนไม่น้อยกว่า 6 ป ี
- โดยมีอาจารย์ประจำเป็นผู้รับผิดชอบร่วม
ในรายวิชานั้น 

     

5 การปรับปรุง
หลักสตูรตาม
รอบระยะ 
เวลาที่
กำหนด 

- ต้องไม่เกิน 5 ปี ตามรอบระยะเวลาของ
หลักสตูร หรืออยา่งน้อยทุก ๆ 5 ปี  

     

6 คุณลักษณะ
พิเศษของ
นักศึกษา  

บัณฑิตนักปฏิบัตดิ้านการพัฒนานวัตกรรม
เทคโนโลยีดิจิทลั สามารถบูรณาการวิชาการ 
และประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน
และนวัตกรรม อย่างเป็นมืออาชีพ มีความ
พร้อมในการทำงานทันทีเมื่อสำเรจ็การศึกษา 
โดยมตีัวช้ีวัดดังนี ้ 

     
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ข้อ เกณฑ ์ รายละเอียดการประเมิน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 
2568 2569 2570 2571 2572 

- มีจำนวนของผลงานจากการศึกษาค้นคว้า
ของนักศึกษาท่ีเป็นนวัตกรรมเทคโนโลยี
ดิจิทัล ถูกนำไปสู่การใช้ประโยชน์ต่อ ชุมชน/
หน่วยงาน ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของ
จำนวนผู้สำเร็จ 
- จำนวนของผูส้ำเร็จการศึกษาไมน่้อยกว่า
ร้อยละ 50 มีงานทำหลังสำเร็จการศึกษาใน
ระยะเวลา 6 เดือน 

สรุปผลการ
ดำเนินงาน 

 

การกำกับตัวบ่งชีที 1.1 การบริหารจัดการ
หล ักส ู ตรตามประกาศคณะกรรมการ
มาตรฐานการอ ุดมศ ึกษา เร ื ่อง เกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ.
2565 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

 
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 
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หมวดที่ 9 
ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

1.  กระบวนการออกแบบระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร 
1.1 หลักสูตรฯ มีการแต่งตั้งกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ที่มีคุณสมบัติเป็นไปตามประกาศฯ ของ

กระทรวง อว. โดยกรรมการทำหน้าที่ในการบริหารหลักสูตร การกำกับมาตรฐาน คุณภาพบัณฑิต ที่
ทาให้เกิดการพัฒนาคุณภาพอย่างต่อเนื่องในด้านต่าง ๆ โดยใช้แนวทาง PDCA (Plan, Do, Check, 
Act) ทุกปีการศึกษา 

1.2 กรรมการบริหารหลักสูตรได้มีการติดตามพัฒนาการสมรรถนะของนักศึกษาในแต่ละชั้นปี 
เพ่ือให้มั่นใจได้ว่าผู้เรียนสามารถบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่หลักสูตรได้วางไว้ 

1.3 นำผลประเมินจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกภาคส่วนมาปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนการ
สอนและการประเมินผล ตลอดจนโครงสร้างหลักสูตรและเนื้อหาสาระของรายวิชา 

1.4 ทบทวนผลการดำเนินการและจัดทำรายงาน AUN-QA 
1.5 ปรับปรุงหลักสูตรฯ ตามความเหมาะสมกับสถานการณ์ หรืออย่างน้อยต้องทุก ๆ 5 ปี โดยใช้

กระบวนการออกแบบหลักสูตรตามแนวทางการศึกษาที ่ม ุ ่งผลลัพธ์ (OBE: Outcome-Based 
Education) และมีผลลัพธ์การเรียนรู้ครอบคลุมมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 หรือ 
ฉบับที่มีผลบังคับใช้ปัจจุบัน 
 
2.  กลไกการพัฒนาหลักสูตร/การพิจารณา  

2.1 เสนอมหาวิทยาลัยแต่งตั้งกรรมการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 
2.2 คณะกรรมการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร ดำเนินการพัฒนา ปรับปรุงหลักสูตรทำร่าง 

รายละเอียดของหลักสูตร และวิพากษ์หลักสูตร 
2.3 นำเสนอร่างหลักสูตรต่อคณะกรรมการประจำคณะ ฯ พิจารณา และดำเนินการแก้ไขตาม

ข้อเสนอแนะ  
2.4 นำเสนอร่างหลักสูตรต่อคณะกรรมการกลั่นกรองหลักสูตรก่อนเข้า สภาวิชาการ พิจารณา 

และดำเนินการแก้ไขตามข้อเสนอแนะ  
2.5 นำเสนอร่างหลักสูตรต่อสภาวิชาการ 
2.6 นำเสนอร่างหลักสูตรต่อคณะกรรมการกลั่นกรองหลักสูตรก่อนเข้าสภามหาวิทยาลัย 
2.7 นำเสนอร่างหลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัย 
2.8 ส่งร่างหลักสูตรให้กองบริการการศึกษา เพ่ือเสนอต่อสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา

รับทราบ  
2.9 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ฯ รายงานผลการดำเนินงานของหลักสูตรตามมหาวิทยาลัย

กำหนดภายใน 60 วันหลังสิ้นสุดปีการศึกษา  
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3.  รอบระยะเวลาปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
การปรับปรุงหลักสูตร ตามรอบระยะเวลาของหลักสูตร หรืออย่างน้อยทุก ๆ 5 ปี 

4.  การตรวจสอบและรับรองหลักสูตร 
 การตรวจสอบและรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาในหลักสูตรการศึกษา การรับรอง
มาตรฐานการอุดมศึกษาในหลักสูตรการศึกษาต้องดำเนินการให้เป็นไปตาม ประกาศคณะกรรมการ
มาตรฐานการอุดมศึกษา เรื ่อง หลักเกณฑ์ วิธีการ และเงื ่อนไขในการแต่งตั ้งหรือมอบหมายผู้
ตรวจสอบและการตรวจสอบการดำเนินการจัดการศึกษาของสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 
5.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

การดำเนินการจัดการศึกษาของหลักสูตรดาเนินการเป็นไปตามระบบการประกันคุณภาพ
ตามแนวทาง ASEAN University Network - Quality Assurance (AUN-QA) ประเทศไทย 
การประเมินระดับหลักสูตรจะแบ่งได้ 2 องค์ประกอบ คือ 

1. องค์ประกอบที่ 1 การกำกับมาตรฐาน - เพ่ือเป็นการคุ้มครองผู้บริโภค ทุกหลักสูตรต้องถูก
กำกับดูแลให้มีการดำเนินการตามองค์ประกอบที่ 1 (เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร) 

2. องค์ประกอบที่ 2 เกณฑ์การพัฒนา - ใช้แนวทางของ ASEAN University Network - 
Quality Assurance (AUN-QA) 
 
6.  การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 
    กระบวนการการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ สอดคล้องกับหมวดที่ 5 การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
    โดยเน้นการบรรลุผลลัพธก์ารเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) เป็นประจำทุกปี ดังนี้  

6.1 วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
(PLOs) 

กระบวนการการประเมิน 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

คว
าม

รู้ 

ทัก
ษะ

 

จร
ิยธ

รร
ม 

ลัก
ษณ

ะ
บุค

คล
 

PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์
ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการ
ออกแบบและพัฒนานวัตกรรม
ดิจิทัลที่สามารถนำไปใช้งานได้ตรง
ตามความต้องการของผู้ใช้ 

1) ทดสอบย่อยและการสอบภาคปฏิบัต ิ
2) การสอบประมวลความรู้ของรายวิชา 
3) ผลงานการผลิตชิ้นงาน 
4) การนำเสนอผลงาน 
5) สังเกตพฤติกรรม การอภิปราย การแสดง
ความคิดเห็น ตอบคำถาม 

✓ ✓   

PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการ
ทำงานร ่วมกับผู ้อ ื ่น เพื ่อบรรลุ
เป้าหมายที่กำหนดไว ้

1) สังเกตพฤติกรรม การพัฒนาทักษะการ
สื่อสารด้านตา่งๆ 
2) การตรวจเนื้อหาของรายงานการค้นคว้า  

   ✓ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
(PLOs) 

กระบวนการการประเมิน 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

คว
าม

รู้ 

ทัก
ษะ

 

จร
ิยธ

รร
ม 

ลัก
ษณ

ะ
บุค

คล
 

3) สังเกตพฤติกรรมรายบคุคล 
4) ประเมินกระบวนการทำงานกลุม่ในทุก
ขั้นตอน 
5) การนำเสนอผลงานเป็นกลุ่ม 
6) ประเมินโดยเพื่อนร่วมชั้น 

PLO3: แสดงออกถ ึ งค ุณธรรม 
จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อ
สังคม สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง โดย
ป ฏ ิ บ ั ต ิ ต า ม ก ฎ ห ม า ย แ ล ะ
จรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 

1) ประเมินจากพฤติกรรมที่สอดคล้องกับคำพูด 
การยอมรับข้อผิดพลาด การเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ การ
ให้คำแนะนำแก่เพื่อน และรู้จักรักษาสาธารณะ
สมบัติ 
2) ประเม ินจากพฤต ิกรรมการแต่งกายถูก
ระเบียบ การเข้าชั้นเรียนตรงเวลา ส่งงานตาม
กำหนด และมีแผนการทำงานอย่าเป็นระบบ  
3) ประเมินจากพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม การ
แสดงข้อคิดเห็นและการเป็นผู้นำกลุ่ม 
4) ประเมินจากพฤติกรรมการให้เกียรติเพื่อน 
และยอมรับข้อเสนอแนะจากครูผู้สอน 
5)  ประเม ินจากการเข ้าร ่วมก ิจกรรมของ
สาขาวิชา คณะ และมหาวิทยาลัย 
6) ประเมินจากพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ 
7) ประเมินจากผลงานการค้นคว้าของนักศึกษา
ที่มีการอ้างอิงที่ถูกต้อง 

  ✓ ✓ 

PLO4 : สามารถเลือกใช้ความรู้
และหล ักการด ้ าน เทคโนโลยี
สารสนเทศ นวัตกรรมดิจิทัลในงาน
ด ้ า น ต ่ า ง ๆ  โ ด ย เ ฉ พ า ะ ด ้ า น
สาธารณสุขเพื่อรองรับการเข้าสู่
สังคมผู้สูงอายุ ได้ 

1) การทดสอบย่อย 
2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
3) ประเมินจากช้ินงาน/ผลงานท่ีนกัศึกษาจัดทำ 
4) การประเมินผลงานกลุ่มและการมีส่วนร่วม
ของผู้เรียนในกลุม่ที่ไดร้ับมอบหมายให้ทำงาน 
5) ประเมินจากการนำเสนอในช้ันเรียน โดย
พิจารณาจากประเด็นท่ีนักศึกษาจากสถานการณ์
ต่างๆที่กำหนดให้ และพิจารณาจากประเด็นที่
นักศึกษานำเสนอทัง้ในสถานะท่ีเปน็ผู้วิพากษ์
และผู้ถูกวิพากษ์ 

 

✓  ✓ ✓ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
(PLOs) 

กระบวนการการประเมิน 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

คว
าม

รู้ 

ทัก
ษะ

 

จร
ิยธ

รร
ม 

ลัก
ษณ

ะ
บุค

คล
 

PLO5 : สามารถออกแบบและ
พัฒนานวัตกรรมดิจิทัลเพื่อใช้งาน
ด ้ า น ต ่ า ง ๆ  โ ด ย เ ฉ พ า ะ ด ้ า น
สาธารณสุข เพื่อรองรับการเข้าสู่
ส ังคมผ ู ้ส ูงอาย ุ  ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

1) การทดสอบย่อย 
2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
3) ประเมินจากช้ินงาน/ผลงานท่ีนกัศึกษาจัดทำ 
4) การประเมินผลงานกลุ่มและการมีส่วนร่วม
ของผู้เรียนในกลุม่ที่ไดร้ับมอบหมายให้ทำงาน 
5) ประเมินจากการนำเสนอในช้ันเรียน โดย
พิจารณาจากประเด็นท่ีนักศึกษาจากสถานการณ์
ต่างๆที่กำหนดให้ และพิจารณาจากประเด็นที่
นักศึกษานำเสนอทั้งในสถานะท่ีเปน็ผู้วิพากษ์
และผู้ถูกวิพากษ์ 

 ✓ ✓ ✓ 

 
6.2 วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
(PLOs) 

กระบวนการการประเมิน 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

คว
าม

รู้ 

ทัก
ษะ

 

จร
ิยธ

รร
ม 

ลัก
ษณ

ะ
บุค

คล
 

PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์
ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการ
ออกแบบและพัฒนานวัตกรรม
ดิจิทัลที่สามารถนำไปใช้งานได้ตรง
ตามความต้องการของผู้ใช้ 

1) ทดสอบย่อยและการสอบภาคปฏิบัต ิ
2) การสอบประมวลความรู้ของรายวิชา 
3) ผลงานการผลิตชิ้นงาน 
4) การนำเสนอผลงาน 
5) สังเกตพฤติกรรม การอภิปราย การแสดง
ความคิดเห็น ตอบคำถาม 

✓ ✓   

PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการ
ทำงานร ่วมกับผู ้อ ื ่น เพื ่อบรรลุ
เป้าหมายที่กำหนดไว ้

1) สังเกตพฤติกรรม การพัฒนาทักษะการ
สื่อสารด้านตา่งๆ 
2) การตรวจเนื้อหาของรายงานการค้นคว้า  
3) สังเกตพฤติกรรมรายบคุคล 
4) ประเมินกระบวนการทำงานกลุม่ในทุก
ขั้นตอน 
5) การนำเสนอผลงานเป็นกลุ่ม 
6) ประเมินโดยเพื่อนร่วมชั้น 

   ✓ 

PLO3: แสดงออกถ ึ งค ุณธรรม 
จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อ
สังคม สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของ

1) ประเมินจากพฤติกรรมที่สอดคล้องกับคำพูด 
การยอมรับข้อผิดพลาด การเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ การ

  ✓ ✓ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
(PLOs) 

กระบวนการการประเมิน 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

คว
าม

รู้ 

ทัก
ษะ

 

จร
ิยธ

รร
ม 

ลัก
ษณ

ะ
บุค

คล
 

มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง โดย
ป ฏ ิ บ ั ต ิ ต า ม ก ฎ ห ม า ย แ ล ะ
จรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 

ให้คำแนะนำแก่เพื่อน และรู้จักรักษาสาธารณะ
สมบัติ 
2) ประเม ินจากพฤต ิกรรมการแต่งกายถูก
ระเบียบ การเข้าชั้นเรียนตรงเวลา ส่งงานตาม
กำหนด และมีแผนการทำงานอย่าเป็นระบบ  
3) ประเมินจากพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม การ
แสดงข้อคิดเห็นและการเป็นผู้นำกลุ่ม 
4) ประเมินจากพฤติกรรมการให้เกียรติเพื่อน 
และยอมรับข้อเสนอแนะจากครูผู้สอน 
5)  ประเม ินจากการเข ้าร ่วมก ิจกรรมของ
สาขาวิชา คณะ และมหาวิทยาลัย 
6) ประเมินจากพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ 
7) ประเมินจากผลงานการค้นคว้าของนักศึกษา
ที่มีการอ้างอิงที่ถูกต้อง 

PLO6 : สามารถ เล ื อก ใช ้ อ งค์
ความร ู ้ด ้ านเทคโนโลย ีด ิจ ิทัล 
โครงสร ้ างพ ื ้ นฐานของระบบ 
ขั ้นตอนวิธ ี กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และปัญญาประดิษฐ์ 
เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบ
วงจร (Full-Stack Developer) ได้ 

1) ทดสอบย่อยและการสอบภาคปฏิบัต ิ
2) การสอบประมวลความรู้ของรายวิชา 
3) ผลงานการผลิตชิ้นงาน 
4) การนำเสนอผลงาน 
5) สังเกตพฤติกรรม การอภิปราย การแสดง
ความคิดเห็น ตอบคำถาม 
6) การตรวจเนื้อหาของรายงานการค้นคว้า 

✓ ✓   

PLO7:  สามารถออกแบบและ
พัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร 
เพื่อนำไปแก้ไขปัญหาได้ตรงตาม
ความต้องการของผู้ใช้งาน ชุมชน 
และท้องถิ่น 

1) ทดสอบย่อยและการสอบภาคปฏิบัต ิ
2) การสอบประมวลความรู้ของรายวิชา 
3) ผลงานการผลิตชิ้นงาน 
4) การนำเสนอผลงาน 
5) สังเกตพฤติกรรม การอภิปราย การแสดง
ความคิดเห็น ตอบคำถาม 
6) การตรวจเนื้อหาของรายงานการค้นคว้า 

 ✓   
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7.  การทบทวน/การจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพหลักสูตรจากผลการประเมินคุณภาพหลักสูตร  
1) หลักสูตรรายงานผลการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตร ต่อคณะกรรมการ

ประจำคณะ   
 2) ทุกหลักสูตรจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพหลักสูตร โดยนำผลการประเมินฯ ข้อเสนอแนะจาก

คณะกรรมการประเมินและข้อเสนอแนะจากคณะกรรมการประจำคณะ มาปรับปรุงหลักสูตรให้มี
คุณภาพดีขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

 3) หลักสูตรเสนอแผนพัฒนาคุณภาพหลักสูตร ต่อคณะกรรมการประจำคณะเพ่ือพิจารณา 
 4) คณะ กำกับ ติดตาม การดำเนินงานตามแผนพัฒนาคุณภาพ (Improvement Plan) ของ

หลักสูตร อย่างน้อยปีละ 3 ครั้ง (6 เดือน 9 เดือน และ 12 เดือน)  
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร และ 

คำสั่งคณะกรรมการวพิากษ์หลักสูตร  
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ภาคผนวก ข 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปางว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี  

พ.ศ. 2565 และ ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ว่าด้วยหลักเกณฑ์และ
วิธีการเทียบโอนหน่วยกิต ผลการศึกษา และการยกเว้นการเรียนรายวิชา  

มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง พ.ศ. 2566
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ภาคผนวก ค 
ตารางแสดงวิเคราะห์ความต้องการผู้ทีม่ีส่วนได้ส่วนเสีย 

และการกำหนดวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
(คุณลักษณะบัณฑิตอันพึงประสงค์)
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ตารางท่ี 1 ตารางแสดงวิเคราะห์ความต้องการผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย 
ผู้มีส่วนได้ส่วน

เสีย
Stakeholders 

วิธีการเก็บ
ข้อมูล 

ความรู้ 
(Knowledge, K) 

ทักษะ 
(Skill, S) 

จิตพิสัย 
(Attitude, A) 

ลักษณะบุคคล, 
(Lifelong learning skills, 

LLL.) 
ภายนอก 
1. สปอว. (HPLI) 

การศึกษา 
ประกาศ/กฎ/
ระเบียบต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้อง 
(ประกาศ
ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 65) 

ความรู้ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการ
นำไปปฏิบตัิต่อยอดความรู้ ปรับใช้
ความรู้ เพื่อการพัฒนางาน 

1. ทักษะการเรียนรู้ การเรียนรูด้้วย
ตนเอง ในการปฏิบัติและ การ
ปรับปรุงพัฒนางานเพื่อการ
ประกอบอาชีพ 
2.ทักษะด้านดิจิทัล 
 

1. การกระทำท่ีเป็นไปตามกฎกตกิา 
และเกดิประโยชน์ต่อสังคม 
2. การหลีกเลี่ยงการกระทำสิ่งท่ีผดิ
กฎกติกาของสังคม และไม่ทำผิด
กฎหมาย 
 

1.ลักษณะบุคคลทั่วไป 
2. ลักษณะบุคคลตามวิชาชีพ 
หรือตามศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 
 

2. สภา
มหาวิทยาลยั 
(HPLI) 

การศึกษา 
ประกาศ/กฎ/
ระเบียบต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้อง 
(นโยบาย
เร่งด่วนด้านการ
พัฒนาหลักสตูร
65) 

มีความรูส้อดคล้องความต้องการ
ของสถานประกอบการ 
 
 

ทักษะการเรยีนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
 
 

 1. วิศกรสังคม 
2. การเป็นผู้ประกอบการ 
3. การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 

3.กรรมการ 
บริหาร

การศึกษา 
ประกาศ/กฎ/

เป็นผู้รอบรู้ในศาสตร์เกีย่วกับ
เทคโนโลยีดิจิทลั 

นักสร้างนวัตกรรม มีจิตอาสา เป็นพลเมืองที่เข้มแข็งตาม
ระบอบประชาธิปไตย 
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ผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย

Stakeholders 

วิธีการเก็บ
ข้อมูล 

ความรู้ 
(Knowledge, K) 

ทักษะ 
(Skill, S) 

จิตพิสัย 
(Attitude, A) 

ลักษณะบุคคล, 
(Lifelong learning skills, 

LLL.) 
มหาวิทยาลยั 
(HPLI) 

ระเบียบต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้อง 
(ประกาศ
ผลลัพธ์การ
เรียนรู้62) 

4. ผู้ใช้บัณฑิต
ภาครัฐ (LPHI) 

กฎ/ระเบียบ  
ว่าด้วย
หลักเกณฑ์การ
จัดประเภท
ตำแหน่งและ
ระดับตำแหน่ง 
ของหน่วยงาน 
(กพ./ ก.ค.ศ./
การปกครอง
ท้องถิ่น) 

1. ประยุกต์ใช้ความรู้ ความเข้าใจใน
การพัฒนาเทคโนโลยดีิจิทัลที่มีความ
หลากหลาย 
2.ประยุกต์ใช้ความรู้ ความเข้าใจใน
การพัฒนานวัตกรรมด้าน
สาธารณสุขท่ีสอดรับกับบริบทของ
การเข้าสูส่ังคมผู้สูงอาย ุ

1.มีทักษะในการใช้โปรแกรมในงาน
สำนักงาน 
2.มีทักษะด้านการสื่อสารสำหรับ
การทำงาน 

มีความอ่อนน้อม ถ่อมตน ไม่ย่อทอ้
ต่อการปฏิบตัิงาน 
มีจิตบริการ ให้ความร่วมมือในการ
ปฏิบัติตามกฎระเบยีบขององค์กร 

มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่าง
เป็นระบบ 

5. ผู้ใช้บัณฑิต
ภาคเอกชน 
(LPHI) 

การระดม
ความคิด /การ 
สัมภาษณ์ / 

มีความรูเ้กี่ยวกับการเขียนโปรแกรม
เพื่อให้เกิดความชำนาญในการเปน็ 
full stack developer 

1.มีทักษะในการใช้โปรแกรมที่
ทันสมัย 
2.มีทักษะด้านการสื่อสารสำหรับ
การทำงาน 

ความอดทน ความรับผิดชอบความ
เสียสละ และความมีน้ำใจต่อเพื่อน
ร่วมงาน 

มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่าง
เป็นระบบ 
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ผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย

Stakeholders 

วิธีการเก็บ
ข้อมูล 

ความรู้ 
(Knowledge, K) 

ทักษะ 
(Skill, S) 

จิตพิสัย 
(Attitude, A) 

ลักษณะบุคคล, 
(Lifelong learning skills, 

LLL.) 
การทำ Focus 
group 

6. ชุมชนจังหวัด
ลำปาง (LPLI) 

การทำแบบ
สำรวจความคิด
เห็น 

1.มีความรู้ ในการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ที่หลากหลาย 
2.มีความรู้ในการเลือกใช้
แอพพลิเคชั่นด้านสาธารณสุขท่ี
เหมาะสมใหส้อดคล้องกับบริบทของ
การเข้าสูส่ังคมผู้สูงอาย ุ

มีความชำนาญในงานด้าน
คอมพิวเตอร์เพื่อนำไปประกอบ
อาชีพได้ 

มีจิตอาสา ทักษะการเรยีนรู้ตลอดชีวิต 

7. ผู้ปกครอง 
(LPLI) 

การทำแบบ
สำรวจความคิด
เห็น 

มีความรู้ ในการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ที่หลากหลาย 

มีความชำนาญในงานด้าน
คอมพิวเตอร์เพื่อนำไปประกอบ
อาชีพได้ 

มีความรับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมาย 

มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่าง
เป็นระบบ 

8. กลุ่มเป้าหมาย
ที่จะเข้าศึกษาต่อ 
(LPHI) 

การทำแบบ
สำรวจความคิด
เห็น / 
สัมภาษณ ์

มีความรู้ ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน
ที่หลากหลาย 

มีความชำนาญในงานด้าน
คอมพิวเตอร์เพื่อนำไปประกอบ
อาชีพได้ 

มีความรับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมาย 

มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่าง
เป็นระบบ 

ภายใน 
1. อาจารย์
ผู้รับผิดชอบ
หลักสตูร (HPHI) 

การแต่งตั้งเป็น
กรรมการร่วม
พัฒนาหลักสตูร 

1.มีความรู้ หลักทฤษฎี และหลักการ
ของเทคโนโลยดีิจิทัล ท่ีนำไปใช้ใน
การพัฒนานวัตกรรม ได้อย่าง
ถูกต้อง 

ประยุกต์ใช้ความรู้และเครื่องมือทาง
เทคโนโลยีดิจิทลั ท่ีสามารถใช้งาน
ได้จริง 

มีคุณลักษณะที่แสดงถึงความ
รับผิดชอบต่อส่วนตัว ต่อสังคม  
มีจรรยาบรรณและจริยธรรม ท่ี
จำเป็นสำหรับการปฏิบัติงานใน

มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่าง
เป็นระบบ 
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ผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย

Stakeholders 

วิธีการเก็บ
ข้อมูล 

ความรู้ 
(Knowledge, K) 

ทักษะ 
(Skill, S) 

จิตพิสัย 
(Attitude, A) 

ลักษณะบุคคล, 
(Lifelong learning skills, 

LLL.) 
2.มีความรู้ หลักทฤษฎี และหลักการ
ของเทคโนโลยดีิจิทัล ทีน่ำไปใช้ใน
การพัฒนานวัตกรรม ด้าน
สาธารณสุขท่ีสอดรับกับบริบทของ
การเข้าสูส่ังคมผู้สูงอายไุด้อย่าง
ถูกต้อง 
 

วิชาชีพในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและเคารพกฎหมายที่
เกี่ยวข้อง 

2. อาจารย์ประจำ 
(HPHI) 

การแต่งตั้งเป็น
กรรมการร่วม
พัฒนาหลักสตูร 

1.มีความรู้ หลักทฤษฎี และหลักการ
ของเทคโนโลยดีิจิทัล ท่ีนำไปใช้ใน
การพัฒนานวัตกรรม ได้อย่าง
ถูกต้อง 
2.มีความรู้ หลักทฤษฎี และหลักการ
ของเทคโนโลยดีิจิทัล ทีน่ำไปใช้ใน
การพัฒนานวัตกรรม ด้าน
สาธารณสุขท่ีสอดรับกับบริบทของ
การเข้าสูส่ังคมผู้สูงอายไุด้อย่าง
ถูกต้อง 
 

ประยุกต์ใช้ความรู้และเครื่องมือทาง
เทคโนโลยีดิจิทลั ท่ีสามารถใช้งาน
ได้จริง 

มีคุณลักษณะที่แสดงถึงความ
รับผิดชอบต่อส่วนตัว ต่อสังคม  
มีจรรยาบรรณและจริยธรรม ท่ี
จำเป็นสำหรับการปฏิบัติงานใน
วิชาชีพในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและเคารพกฎหมายที่
เกี่ยวข้อง 

มีทักษะการเรียนรูต้ลอดชีวิต 
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การวิเคราะห์และจัดลำดับผู้มีส่วนไดส้่วนเสีย 
ตารางท่ี 2 สรุปการวิเคราะห์อิทธิพล (Power) ผลกระทบ (Impact) ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่มีต่อหลักสูตร 

HPLI HPHI 

• สปอว. 

• สภามหาวิทยาลัย 

• กรรมการบริหารมหาวิทยาลัย 

• อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

• อาจารย์ประจำ 

LPLI LPHI 

• ชุมชนจังหวัดลำปาง 

• ผู้ปกครอง 
 

• กลุ่มเป้าหมายที่จะเข้าศึกษาต่อ 

• ผู้ใช้บัณฑิตภาครัฐ 

• ผู้ใช้บัณฑิตภาคเอกชน 
 
 
 
 
 

 
 
 



 

 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                             หน้า 139 

ตารางท่ี 3 การจัดลำดับความสำคัญของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่มีต่อหลักสูตรตามหลัก Power & Impact Grid 
ลำดับ

ความสำคัญ 
ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Power / Impact สรุปความต้องการ/ความประสงค์ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร HPHI • มีความรู้ หลักทฤษฎี และหลักการของเทคโนโลยีดิจิทัล ที่นำไปใช้ในการ
พัฒนานวัตกรรม ได้อย่างถูกต้อง 

• มีความรู้ หลักทฤษฎี และหลักการของเทคโนโลยีดิจิทัล ที่นำไปใช้ในการ
พัฒนานวัตกรรม ด้านสาธารณสุขที่สอดรับกับบริบทของการเข้าสู่สังคม
ผู้สูงอายุได้อย่างถูกต้อง  

• ประยุกต์ใช้ความรู้และเครื่องมือทางเทคโนโลยีดิจิทัล ที่สามารถใช้งาน
ได้จริง  

• มีความรับผิดชอบต่อส่วนตัว ต่อสังคม มีจรรยาบรรณและจริยธรรม ที่
จำเป็นสำหรับการปฏิบัติงานในวิชาชีพในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและเคารพกฎหมายที่เก่ียวข้อง  

• มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ 
2 อาจารย์ประจำ HPHI • มีความรู้ หลักทฤษฎี และหลักการของเทคโนโลยีดิจิทัล ที่นำไปใช้ในการ

พัฒนานวัตกรรม ได้อย่างถูกต้อง  
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ลำดับ
ความสำคัญ 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Power / Impact สรุปความต้องการ/ความประสงค์ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

• มีความรู้ หลักทฤษฎี และหลักการของเทคโนโลยีดิจิทัล ที่นำไปใช้ในการ
พัฒนานวัตกรรม ด้านสาธารณสุขที่สอดรับกับบริบทของการเข้าสู่สังคม
ผู้สูงอายุได้อย่างถูกต้อง 

• ประยุกต์ใช้ความรู้และเครื่องมือทางเทคโนโลยีดิจิทัล ที่สามารถใช้งาน
ได้จริง  

• มีความรับผิดชอบต่อส่วนตัว ต่อสังคม มีจรรยาบรรณและจริยธรรม ที่
จำเป็นสำหรับการปฏิบัติงานในวิชาชีพในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและเคารพกฎหมายที่เก่ียวข้อง  

• มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
3 สปอว. HPLI • มีความรู้ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติต่อยอดความรู้ ปรับใช้

ความรู้ เพื่อการพัฒนางาน  

• มีทักษะการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยตนเอง ในการปฏิบัติและ การ
ปรับปรุงพัฒนางานเพ่ือการประกอบอาชีพ 

• มีทักษะด้านดิจิทัล 

• การหลีกเลี่ยงการกระทำสิ่งที่ผิดกฎกติกาของสังคม และไม่ทำผิด
กฎหมาย 
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ลำดับ
ความสำคัญ 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Power / Impact สรุปความต้องการ/ความประสงค์ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

4 สภามหาวิทยาลัย HPLI • มีความรู้สอดคล้องความต้องการของสถานประกอบการ 

• ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

• วิศกรสังคม 

• การเป็นผู้ประกอบการ 

• การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
5 กรรมการบริหารมหาวิทยาลัย HPLI • เป็นผู้รอบรู้ในศาสตร์เกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล  

• นักสร้างนวัตกรรม  

• มีจิตอาสา  

• เป็นพลเมืองที่เข้มแข็งตามระบอบประชาธิปไตย 
6 กลุ่มเป้าหมายที่จะเข้าศึกษาต่อ LPHI • มีความรู้ ในการพัฒนาแอปพลิเคชันที่หลากหลาย  

• มีความชำนาญในงานด้านคอมพิวเตอร์เพ่ือนำไปประกอบอาชีพได้  

• มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย  

• มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ 
7 ผู้ใช้บัณฑิตภาครัฐ LPHI • ประยุกต์ใช้ความรู้ ความเข้าใจในการพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีความ

หลากหลาย 
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ลำดับ
ความสำคัญ 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Power / Impact สรุปความต้องการ/ความประสงค์ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

• ประยุกต์ใช้ความรู้ ความเข้าใจในการพัฒนานวัตกรรมด้านสาธารณสุขที่
สอดรับกับบริบทของการเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ  

• มีทักษะในการใช้โปรแกรมในงานสำนักงาน 

• มีทักษะด้านการสื่อสารสำหรับการทำงาน  

• มีความอ่อนน้อม ถ่อมตน ไม่ย่อท้อต่อการปฏิบัติงาน 

• มีจิตบริการ ให้ความร่วมมือในการปฏิบัติตามกฎระเบียบขององค์กร  

• มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ 
8 ผู้ใช้บัณฑิตภาคเอกชน LPHI • มีความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเพ่ือให้เกิดความชำนาญในการเป็น 

full stack developer  

• มีทักษะในการใช้โปรแกรมที่ทันสมัย 

• มีทักษะด้านการสื่อสารสำหรับการทำงาน ความอดทน ความ
รับผิดชอบความเสียสละ และความมีน้ำใจต่อเพ่ือนร่วมงาน  

• มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ 
9 ชุมชนจังหวัดลำปาง LPLI • มีความรู้ ในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่หลากหลาย 

• มีความรู้ในการเลือกใช้แอพพลิเคชั่นด้านสาธารณสุขที่เหมาะสมให้
สอดคล้องกับบริบทของการเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ  
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ลำดับ
ความสำคัญ 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Power / Impact สรุปความต้องการ/ความประสงค์ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

• มีความชำนาญในงานด้านคอมพิวเตอร์เพ่ือนำไปประกอบอาชีพได้  

• มีจิตอาสา 

• ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
10 ผู้ปกครอง LPLI • มีความรู้ ในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่หลากหลาย  

• มีความชำนาญในงานด้านคอมพิวเตอร์เพ่ือนำไปประกอบอาชีพได้  

• มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย  

• มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ 
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ตารางท่ี 4 ความสอดคล้องของวัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
ลำดับที่ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Bloom’s 

Taxonomy  
(C,U,A,E,AF,P) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(คุณลักษณะบัณฑิตอันพึงประสงค์) 

1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

มีความรู้ หลักทฤษฎี และหลักการของเทคโนโลยี
ดิจิทัล ทีน่ำไปใช้ในการพัฒนานวัตกรรม ได้อย่าง
ถูกต้อง  

U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

มีความรู้ หลักทฤษฎี และหลักการของเทคโนโลยี
ดิจิทัล ที่นำไปใช้ในการพัฒนานวัตกรรม ด้าน
สาธารณสุขที่สอดรับกับบริบทของการเข้าสู่สังคม
ผู้สูงอายุได้อย่างถูกต้อง 

U เป็นนักปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ ที่มีทักษะในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล 

3 อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

ประยุกต์ใช้ความรู้และเครื่องมือทางเทคโนโลยีดิจิทัล 
ที่สามารถใช้งานได้จริง  

P เป็นนักปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ ที่มีทักษะในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล 

4 อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

มีความรับผิดชอบต่อส่วนตัว ต่อสังคม มีจรรยาบรรณ
และจริยธรรม ที่จำเป็นสำหรับการปฏิบัติงานใน
วิชาชีพในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
เคารพกฎหมายที่เกี่ยวข้อง  

AF มีความสามารถในการสื่อสาร ประสานงาน และ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

5 อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ P มีความสามารถในการสื่อสาร ประสานงาน และ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
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ลำดับที่ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Bloom’s 
Taxonomy  

(C,U,A,E,AF,P) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(คุณลักษณะบัณฑิตอันพึงประสงค์) 

6 อาจารย์ประจำ มีความรู้ หลักทฤษฎี และหลักการของเทคโนโลยี
ดิจิทัล ที่นำไปใช้ในการพัฒนานวัตกรรม ได้อย่าง
ถูกต้อง  

U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

7 อาจารย์ประจำ มีความรู้ หลักทฤษฎี และหลักการของเทคโนโลยี
ดิจิทัล ที่นำไปใช้ในการพัฒนานวัตกรรม ด้าน
สาธารณสุขที่สอดรับกับบริบทของการเข้าสู่สังคม
ผู้สูงอายุได้อย่างถูกต้อง 

U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

8 อาจารย์ประจำ ประยุกต์ใช้ความรู้และเครื่องมือทางเทคโนโลยีดิจิทัล 
ที่สามารถใช้งานได้จริง  

P เป็นนักปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ ที่มีทักษะในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล 

9 อาจารย์ประจำ มีความรับผิดชอบต่อส่วนตัว ต่อสังคม มีจรรยาบรรณ
และจริยธรรม ที่จำเป็นสำหรับการปฏิบัติงานใน
วิชาชีพในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
เคารพกฎหมายที่เกี่ยวข้อง  

AF เป็นผู้มีเจตคติท่ีดีต่องานและวิชาชีพ มีจิตอาสา มี
คุณธรรมจริยธรรม และปฏิบัติตนตามระเบียบ กติกา 
และกฎหมาย 

10 อาจารย์ประจำ มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต P มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 
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ลำดับที่ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Bloom’s 
Taxonomy  

(C,U,A,E,AF,P) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(คุณลักษณะบัณฑิตอันพึงประสงค์) 

11 สปอว. มีความรู้ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติต่อ
ยอดความรู้ ปรับใช้ความรู้ เพ่ือการพัฒนางาน  

U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

12 สปอว. มีทักษะการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยตนเอง ในการปฏิบัติ
และ การปรับปรุงพัฒนางานเพ่ือการประกอบอาชีพ 

P มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

13 สปอว. มีทักษะด้านดิจิทัล P เป็นนักปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ ที่มีทักษะในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล 

14 สปอว. การหลีกเลี่ยงการกระทำสิ่งที่ผิดกฎกติกาของสังคม 
และไม่ทำผิดกฎหมาย 

AF เป็นผู้มีเจตคติท่ีดีต่องานและวิชาชีพ มีจิตอาสา มี
คุณธรรมจริยธรรม และปฏิบัติตนตามระเบียบ กติกา 
และกฎหมาย 

15 สภามหาวิทยาลัย มีความรู้สอดคล้องความต้องการของสถาน
ประกอบการ 

U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 



 

 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                             หน้า 147 

ลำดับที่ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Bloom’s 
Taxonomy  

(C,U,A,E,AF,P) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(คุณลักษณะบัณฑิตอันพึงประสงค์) 

16 สภามหาวิทยาลัย ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 P มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

17 สภามหาวิทยาลัย วิศกรสังคม AF เป็นผู้มีเจตคติท่ีดีต่องานและวิชาชีพ มีจิตอาสา มี
คุณธรรมจริยธรรม และปฏิบัติตนตามระเบียบ กติกา 
และกฎหมาย 

18 สภามหาวิทยาลัย การเป็นผู้ประกอบการ U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

19 สภามหาวิทยาลัย การเรียนรู้ตลอดชีวิต U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

20 กรรมการบริหาร
มหาวิทยาลัย 

เป็นผู้รอบรู้ในศาสตร์เกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล  U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 
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ลำดับที่ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Bloom’s 
Taxonomy  

(C,U,A,E,AF,P) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(คุณลักษณะบัณฑิตอันพึงประสงค์) 

21 กรรมการบริหาร
มหาวิทยาลัย 

นักสร้างนวัตกรรม  P เป็นนักปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ ที่มีทักษะในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล 

22 กรรมการบริหาร
มหาวิทยาลัย 

มีจิตอาสา  AF เป็นผู้มีเจตคติท่ีดีต่องานและวิชาชีพ มีจิตอาสา มี
คุณธรรมจริยธรรม และปฏิบัติตนตามระเบียบ กติกา 
และกฎหมาย 

23 กรรมการบริหาร
มหาวิทยาลัย 

เป็นพลเมืองที่เข้มแข็งตามระบอบประชาธิปไตย AF เป็นผู้มีเจตคติท่ีดีต่องานและวิชาชีพ มีจิตอาสา มี
คุณธรรมจริยธรรม และปฏิบัติตนตามระเบียบ กติกา 
และกฎหมาย 

24 กลุ่มเป้าหมายที่จะเข้า
ศึกษาต่อ 

มีความรู้ ในการพัฒนาแอปพลิเคชันที่หลากหลาย  U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง   

25 กลุ่มเป้าหมายที่จะเข้า
ศึกษาต่อ 

มีความชำนาญในงานด้านคอมพิวเตอร์เพ่ือนำไป
ประกอบอาชีพได้  

P เป็นนักปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ ที่มีทักษะในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล 

26 กลุ่มเป้าหมายที่จะเข้า
ศึกษาต่อ 

มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย  AF มีความสามารถในการสื่อสาร ประสานงาน และ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
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ลำดับที่ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Bloom’s 
Taxonomy  

(C,U,A,E,AF,P) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(คุณลักษณะบัณฑิตอันพึงประสงค์) 

27 กลุ่มเป้าหมายที่จะเข้า
ศึกษาต่อ 

มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง   

28 ผู้ใช้บัณฑิตภาครัฐ ประยุกต์ใช้ความรู้ ความเข้าใจในการพัฒนาเทคโนโลยี
ดิจิทัลที่มีความหลากหลาย  

P มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง   

29 ผู้ใช้บัณฑิตภาครัฐ ประยุกต์ใช้ความรู้ ความเข้าใจในการพัฒนานวัตกรรม
ด้านสาธารณสุขที่สอดรับกับบริบทของการเข้าสู่สังคม
ผู้สูงอายุ 

P มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง   

30 ผู้ใช้บัณฑิตภาครัฐ มีทักษะในการใช้โปรแกรมในงานสำนักงาน P เป็นนักปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ ที่มีทักษะในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล 

31 ผู้ใช้บัณฑิตภาครัฐ มีทักษะด้านการสื่อสารสำหรับการทำงาน มีความอ่อน
น้อม ถ่อมตน ไม่ย่อท้อต่อการปฏิบัติงาน 

AF มีความสามารถในการสื่อสาร ประสานงาน และ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

32 ผู้ใช้บัณฑิตภาครัฐ มีจิตบริการ ให้ความร่วมมือในการปฏิบัติตาม
กฎระเบียบขององค์กร  

AF มีความสามารถในการสื่อสาร ประสานงาน และ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
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ลำดับที่ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Bloom’s 
Taxonomy  

(C,U,A,E,AF,P) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(คุณลักษณะบัณฑิตอันพึงประสงค์) 

33 ผู้ใช้บัณฑิตภาครัฐ มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง   

34 ผู้ใช้บัณฑิตภาคเอกชน มีความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเพ่ือให้เกิดความ
ชำนาญในการเป็น full stack developer  

P เป็นนักปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ ที่มีทักษะในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล 

35 ผู้ใช้บัณฑิตภาคเอกชน มีทักษะในการใช้โปรแกรมที่ทันสมัย P เป็นนักปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ ที่มีทักษะในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล 

36 ผู้ใช้บัณฑิตภาคเอกชน มีทักษะด้านการสื่อสารสำหรับการทำงาน ความอดทน 
ความรับผิดชอบความเสียสละ และความมีน้ำใจต่อ
เพ่ือนร่วมงาน  

AF มีความสามารถในการสื่อสาร ประสานงาน และ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

37 ผู้ใช้บัณฑิตภาคเอกชน มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

38 ชุมชนจังหวัดลำปาง มีความรู้ ในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่หลากหลาย  U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 
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ลำดับที่ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Bloom’s 
Taxonomy  

(C,U,A,E,AF,P) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(คุณลักษณะบัณฑิตอันพึงประสงค์) 

39 ชุมชนจังหวัดลำปาง มีความรู้ในการเลือกใช้แอพพลิเคชั่นด้านสาธารณสุขที่
เหมาะสมให้สอดคล้องกับบริบทของการเข้าสู่สังคม
ผู้สูงอายุ 

U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

40 ชุมชนจังหวัดลำปาง มีความชำนาญในงานด้านคอมพิวเตอร์เพ่ือนำไป
ประกอบอาชีพได้  

P เป็นนักปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ ที่มีทักษะในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล 

41 ชุมชนจังหวัดลำปาง มีจิตอาสา AF เป็นผู้มีเจตคติท่ีดีต่องานและวิชาชีพ มีจิตอาสา มี
คุณธรรมจริยธรรม และปฏิบัติตนตามระเบียบ กติกา 
และกฎหมาย 

42 ชุมชนจังหวัดลำปาง ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

43 ผู้ปกครอง มีความรู้ ในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่หลากหลาย  U มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

44 ผู้ปกครอง มีความชำนาญในงานด้านคอมพิวเตอร์เพ่ือนำไป
ประกอบอาชีพได้  

P เป็นนักปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ ที่มีทักษะในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล 
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ลำดับที่ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย Bloom’s 
Taxonomy  

(C,U,A,E,AF,P) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
(คุณลักษณะบัณฑิตอันพึงประสงค์) 

45 ผู้ปกครอง มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย  AF เป็นผู้มีเจตคติท่ีดีต่องานและวิชาชีพ มีจิตอาสา มี
คุณธรรมจริยธรรม และปฏิบัติตนตามระเบียบ กติกา 
และกฎหมาย 

46 ผู้ปกครอง มีทักษะในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ P มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ที่
สามารถนำไปสู่การทำงานจริงได้ รวมถึงการพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

หมายเหตุ : C= Cognitive : U = Remembering/understanding , A=Applying /Analyzing, E = Evaluation/Creating, AF= Affective, P = 
Psychomotor    
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การประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) เพื่อวิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
คณะทำงานพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล ได้มีการประชุมเพ่ือการสนทนากลุ่ม (Focus group) เพ่ือรับฟังความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วน
เสียโดยระบบ Online ในวันพุธที่ 19 สิงหาคม 2566 โดยมีผู้เข้าร่วมประชุมได้แก่  คุณอธิป  ปทุมวรรณ บ. Founder of Knowledge Centric Co.,Ltd.   คุณรัตน
การันต์ แสงศรีจันทร์ห้างหุ้นส่วนจำกัด เดสก์ท็อบ คอมพิวเตอร์   ดร.ธีรินทร์ เกตุวิชิต หวัหน้ากลุ่มงานบริหารทั่วไป โรงพยาบาลลำปาง  และ คุณมณฑล  ภู่ทอง 
นักวิชาการคอมพิวเตอร์ชำนาญการ เทศบาลเมืองเขลางค์นคร 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                  หน้า 154 

ภาคผนวก ง 
ตารางแสดงการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของหลักสตูร (PLO) 
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ตารางท่ี 5 ตารางแสดงการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) 
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วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ          
PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลที่สามารถนำไปใช้งานได้ตรง
ตามความต้องการของผู้ใช้ 

✓ ✓ ✓  ✓   ✓ ✓ 

PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อบรรลุเป้าหมายที่กำหนด
ไว้ 

   ✓  ✓ ✓  ✓ 
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PLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม สอดคล้อง
กับอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง โดยปฏิบัติตามกฎหมายและ
จรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ 

PLO4: สามารถเลือกใช้ความรู้และหลักการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ นวัตกรรม
ดิจิทัลในงานด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้านสาธารณสุขเพื ่อรองรับการเข้าสู ่สังคม
ผู้สูงอายุ ได้ 

✓ ✓ ✓  ✓ ✓  ✓ ✓ 
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PLO5: สามารถออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจ ิท ัลเพ ื ่อใช ้งานด้านต่างๆ 
โดยเฉพาะด้านสาธารณสุข เพื ่อรองรับการเข้าสู ่สังคมผู ้สูงอายุ ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

✓ ✓ ✓  ✓ ✓  ✓ ✓ 

วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร          
PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลที่สามารถนำไปใช้งานได้ตรง
ตามความต้องการของผู้ใช้ 

✓ ✓ ✓  ✓   ✓ ✓ 
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PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อบรรลุเป้าหมายที่กำหนด
ไว้ 

   ✓  ✓ ✓  ✓ 

PLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม สอดคล้อง
กับ อัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง โดยปฏิบัติตามกฎหมายและ
จรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

   ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ 

PLO6: สามารถเลือกใช้องค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล โครงสร้างพื้นฐานของ
ระบบ ขั้นตอนวิธี กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และปัญญาประดิษฐ์ เพื่อพัฒนา
แอปพลิเคชันแบบครบวงจร (Full-Stack Developer) ได ้

✓ ✓ ✓  ✓ ✓  ✓ ✓ 



 

 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                                 หน้า 159 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
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PLO7: สามารถออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร เพื่อนำไปแก้ไข
ปัญหาได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน ชุมชน และท้องถิ่น 

✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
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ตารางท่ี 6 ความสอดคล้องของผลลักธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังกับความต้องการของผูมีส่วนได้ส่วนเสีย 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
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วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ           
PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรม
ดิจิทัลที่สามารถนำไปใช้งานได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อบรรลุเป้าหมายที่กำหนดไว้ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
PLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง โดย
ปฏิบัติตามกฎหมายและจรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓  ✓ ✓ 

PLO4: สามารถเลือกใช้ความรู้และหลักการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ นวัตกรรมดิจิทัลในงานด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้านสาธารณสุข
เพื่อรองรับการเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ได้ 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

PLO5: สามารถออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลเพื่อใช้งานด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้านสาธารณสุข เพื่อรองรับการเข้าสู่สังคม
ผู้สูงอายุ ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร           
PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรม
ดิจิทัลที่สามารถนำไปใช้งานได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อบรรลุเป้าหมายที่กำหนดไว้ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
PLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง โดย
ปฏิบัติตามกฎหมายและจรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
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ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
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PLO6: สามารถเลือกใช้องค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล โครงสร้างพื้นฐานของระบบ ขั้นตอนวิธี กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
และปัญญาประดิษฐ์ เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร (Full-Stack Developer) ได ้

✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓  ✓ ✓ 

PLO7: สามารถออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร เพื่อนำไปแก้ไขปัญหาได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน ชุมชน 
และท้องถิ่น 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
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ภาคผนวก จ 
ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  กับ 

แสดงผลการเรียนรู้เฉพาะสาขา (Specific Outcomes) และ 
แสดงผลการเรียนรู้ท่ัวไป (Generic Outcomes) 
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ตารางท่ี 7 ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  กับ แสดงผลการเรียนรู้เฉพาะสาขา 
(Specific Outcomes) และแสดงผลการเรียนรู้ทั่วไป (Generic Outcomes) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร ผลการเรียนรู้
เฉพาะสาขา 
(Specific 

Outcomes) 

ผลการเรียนรู้
ทั่วไป (Generic 
Outcomes) 

Bloom’s 
Taxonomy 

(C,U,A,E,AF,P) 

PLO Outcome Statement    
วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 
PLO1 สามารถประยุกต์ใช้องค์

ความรู้ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ในการออกแบบ
และพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลที่
สามารถนำไปใช้งานได้ตรง
ตามความต้องการของผู้ใช้ 

✓  E 

PLO2 มีทักษะการสื่อสารและการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน เพ่ือบรรลุ
เป้าหมายที่กำหนดไว้ 

 ✓ P 

PLO3 แสดงออกถึงคุณธรรม 
จริยธรรม และความ
รับผิดชอบต่อสังคม 
สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 
โดยปฏิบัติตามกฎหมายและ
จรรยาบรรณท่ีเกี่ยวข้องกับ
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

 ✓ AF 

PLO4 สามารถเลือกใช้ความรู้และ
หลักการด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ นวัตกรรมดิจิทัล
ในงานด้านต่างๆ โดยเฉพาะ
ด้านสาธารณสุขเพ่ือรองรับ
การเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ได้ 

✓  A 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร ผลการเรียนรู้
เฉพาะสาขา 
(Specific 

Outcomes) 

ผลการเรียนรู้
ทั่วไป (Generic 
Outcomes) 

Bloom’s 
Taxonomy 

(C,U,A,E,AF,P) 

PLO Outcome Statement    
PLO5 สามารถออกแบบและพัฒนา

นวัตกรรมดิจิทัลเพื่อใช้งาน
ด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้าน
สาธารณสุข เพื่อรองรับการ
เข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ตรงตาม
ความต้องการของผู้ใช้ 

✓  A 

วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 
PLO1 สามารถประยุกต์ใช้องค์

ความรู้ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ในการออกแบบ
และพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลที่
สามารถนำไปใช้งานได้ตรง
ตามความต้องการของผู้ใช้ 

✓  E 

PLO2 มีทักษะการสื่อสารและการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน เพ่ือบรรลุ
เป้าหมายที่กำหนดไว้ 

 ✓ P 

PLO3 แสดงออกถึงคุณธรรม 
จริยธรรม และความ
รับผิดชอบต่อสังคม 
สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 
โดยปฏิบัติตามกฎหมายและ
จรรยาบรรณท่ีเกี่ยวข้องกับ
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

 ✓ AF 

PLO6 สามารถเลือกใช้องค์ความรู้
ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล 
โครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

✓  A 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร ผลการเรียนรู้
เฉพาะสาขา 
(Specific 

Outcomes) 

ผลการเรียนรู้
ทั่วไป (Generic 
Outcomes) 

Bloom’s 
Taxonomy 

(C,U,A,E,AF,P) 

PLO Outcome Statement    
ขั้นตอนวิธี 
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
และปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือ
พัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบ
วงจร (Full-Stack 
Developer) ได้ 

PLO7 สามารถออกแบบและพัฒนา
แอปพลิเคชันแบบครบวงจร 
เพ่ือนำไปแก้ไขปัญหาได้ตรง
ตามความต้องการของ
ผู้ใช้งาน ชุมชน และท้องถิ่น 

✓  E 

หมายเหตุ : C= Cognitive : U = Remembering/understanding , A=Applying /Analyzing, 
E = Evaluation/Creating, AF= Affective, P = Psychomotor    
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) กับ

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรและผลลัพธ์การเรยีนรู้ตามมาตรฐาน 
ระดับคุณวุฒิ 
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ตารางท่ี 8 ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) กับวัตถุประสงค์ของหลักสูตรและผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานระดับ
คุณวุฒิ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร
ตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
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วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ         
PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด ้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลที่สามารถ
นำไปใช้งานได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 

✓     ✓   

PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อบรรลุเป้าหมายที่
กำหนดไว ้

  ✓     ✓ 

PLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม 
สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง โดยปฏิบัติตาม
กฎหมายและจรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

   ✓   ✓  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร
ตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
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PLO4: สามารถเลือกใช้ความรู ้และหลักการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
นวัตกรรมดิจิทัลในงานด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้านสาธารณสุขเพื่อรองรับการ
เข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ได้ 

✓    ✓  ✓ ✓ 

PLO5: สามารถออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลเพื่อใช้งานด้านต่างๆ 
โดยเฉพาะด้านสาธารณสุข เพื่อรองรับการเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

 ✓    ✓ ✓ ✓ 

วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร         
PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด ้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลที่สามารถ
นำไปใช้งานได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 

✓ ✓    ✓   
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร
ตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
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PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อบรรลุเป้าหมายที่
กำหนดไว ้

  ✓     ✓ 

PLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม 
สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง โดยปฏิบัติตาม
กฎหมายและจรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

   ✓   ✓  

PLO6: สามารถเลือกใช้องค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล โครงสร้างพื้นฐาน
ของระบบ ขั้นตอนวิธี กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และปัญญาประดิษฐ์ 
เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร (Full-Stack Developer) ได้ 

✓ ✓   ✓    

PLO7: สามารถออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร เพื่อนำไป
แก้ไขปัญหาได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน ชุมชน และท้องถิ่น 

✓ ✓    ✓   
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ภาคผนวก ช 
การเชื่อมโยงผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสตูรกับรายวิชา  
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ตารางท่ี 9 การเชื่อมโยงผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรกับรายวิชา  
ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) สมรรถนะ/องค์ความรู้ที่ตอบสนองผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชามีการสนับสนุนการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ 

วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 
PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทลัที่
สามารถนำไปใช้งานไดต้รงตามความต้องการของ
ผู้ใช้ 

1. ความรู้พื้นฐานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เช่น โครงสร้างข้อมูล, อัลกอริทึม, ระบบปฏิบัติการ, ระบบเครือข่าย, 
ฐานข้อมูล, ความมั่นคงปลอดภัย ฯลฯ 

2. ทักษะในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยใช้ภาษาต่างๆ เช่น 
Python, Java, C++, JavaScript ฯลฯ 

3. ความเข้าใจในกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความ
ต้องการ การออกแบบระบบ การเขียนโปรแกรม การทดสอบ และ
การนำระบบไปใช้งาน 

4. ทักษะในการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน เว็บไซต์ หรือระบบ
ดิจิทัลต่างๆ 

5. ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยีใหม ่ๆ เช ่น AI, Machine Learning, IoT, 
Cloud Computing ฯลฯ เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ในนวัตกรรมดิจิทัล 

6. ทักษะในการค้นคว้า เรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ๆ และติดตามแนวโน้มด้าน
เทคโนโลยีอย่างต่อเนื่อง 

7. ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการในการออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลที่
แปลกใหม่และตอบโจทย์ความต้องการของผู้ใช้ 

8. ทักษะในการทำงานเป็นทีม การสื่อสาร และการเรียนรู ้ข้ามสาขา
วิชาชีพ เนื่องจากนวัตกรรมดิจิทัลมักต้องทำงานร่วมกับสาขาวิชาอื่นๆ 

กลุ่มวิชาแกนนวัตกรรมดิจิทัล 
4121109 ข้ันตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

เบื้องต้น 
4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการสร้างนวัตกรรม 
4122207 ระบบฐานข้อมูลสมัยใหม่ 
4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ในอุตสาหกรรม

ดิจิทัล 
4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล 
4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมลูเบื้องต้น  
4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร ์
4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด ์
4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อการสร้างนวัตกรรม

ดิจิทัล 
กลุ่มวิชาเฉพาะ - วิชาบังคับ 
4091612 คณิตศาสตรส์ำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                   
4121112 ระบบสารสนเทศดา้นสาธารณสุข        
4122209 การแสดงข้อมูลด้วยภาพ     
4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพื่อสังคมผูสู้งอายุ  



 

 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                                หนา้ 172 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) สมรรถนะ/องค์ความรู้ที่ตอบสนองผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชามีการสนับสนุนการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ 
4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทลัเพื่อการพึ่งพา

ตนเองและการแสวงหาความรู้ดา้นสาธารณสุข 
4123722 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง 
กลุ่มวิชาเฉพาะ - กลุ่มวิชาเลือก  
4122310 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ  
4122402 การประยุกต์การเรยีนรูข้องเครื่อง   
4123406 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ  
4123665 การออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้สำหรับกลุ่มผู้สูงอาย ุ
4123666 การบริหารโครงการ 
4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภมูิศาสตร์  
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านนวัตกรรมเทคโนโลยีดิจิทัล 

PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น เพื่อบรรลุเป้าหมายที่กำหนดไว้ 

1. ทักษะการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ ท้ังการพูด การเขียน การ
นำเสนอ และการรับฟังอย่างตั้งใจ 

2. ความสามารถในการถ่ายทอดความคิด แนวคิด และข้อมูลอย่าง
ชัดเจน ตรงประเด็น และเข้าใจง่าย 

3. ทักษะการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม เพื่อสามารถทำงานร่วมกับผู้คนท่ีมา
จากพ้ืนฐานและภูมิหลังที่แตกต่างกัน 

4. ความเข้าใจในบทบาทหน้าท่ีและความรับผดิชอบของตนเองและ
สมาชิกในทีม 

5. ทักษะการบริหารจัดการความขดัแย้ง การเจรจาต่อรอง และการหา
ข้อตกลงร่วมกัน 

กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล 
4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการสร้างนวัตกรรม  
4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม ่
4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมลูเบื้องต้น  
กลุ่มวชิาเฉพาะ - วิชาบังคับ 
4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพื่อสังคมผูสู้งอายุ  
4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทลัเพื่อการพึ่งพา
ตนเองและการแสวงหาความรู้ดา้นสาธารณสุข 
กลุ่มวชิาเฉพาะ - กลุ่มวิชาเลือก  
4122663 เทคโนโลยีและแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) สมรรถนะ/องค์ความรู้ที่ตอบสนองผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชามีการสนับสนุนการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ 
6. ความยืดหยุ่นและความสามารถในการปรับตัวเมื่อต้องทำงานร่วมกับ

ผู้อื่น 
7. ทักษะการทำงานเป็นทีม การแบ่งงาน การประสานงาน และการให้

ความร่วมมืออย่างสร้างสรรค ์
8. ความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี โดยสามารถกระตุ้นและสนับสนุนการ

ทำงานของทีมได้ 
9. จริยธรรมและความรับผดิชอบในการปฏิบัตติามกฎระเบียบและ

ข้อตกลงของทีมงาน 

4123665 การออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้สำหรับกลุ่มผู้สูงอาย ุ
4123666 การบริหารโครงการ 
4124518 วิทยาการระเบียบวิธีวิจยัสำหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศ  
4124607 มัลติมีเดยีเพื่อการประยุกต์ใช้  
4124608 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรม

ดิจิทัล 
กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านนวัตกรรมเทคโนโลยดีิจิทัล 
4124895 สหกิจศึกษาด้านนวัตกรรมเทคโนโลยีดจิิทัล 

PLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม จรยิธรรม และความ
รับผิดชอบต่อสังคม สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราชภฏัลำปาง โดยปฏิบัติตาม
กฎหมายและจรรยาบรรณที่เกีย่วข้องกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทลั 

1. ความรู้และความเข้าใจในหลักคณุธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ และความรับผดิชอบต่อสงัคม 

2. ความตระหนักรู้ถึงผลกระทบด้านสังคม สิ่งแวดล้อม และกฎหมายที่
เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 

3. ความรู้และความเข้าใจในกฎหมายและข้อบังคับต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
สิทธิทรัพย์สินทางปัญญา การคุม้ครองข้อมูลส่วนบุคคล และความ
มั่นคงปลอดภยัทางไซเบอร ์

4. ความซื่อสัตย์ ยึดมั่นในความถูกตอ้ง โปร่งใส ไม่ละเมดิทรัพยส์ินทาง
ปัญญาหรือใช้เทคโนโลยีในทางที่ผดิกฎหมาย 

5. ความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี การตระหนักถึงผลกระทบต่อผู้อื่นและ
สังคมจากการกระทำของตน 

กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล 
4121109 ข้ันตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

เบื้องต้น 
4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการสร้างนวัตกรรม 
4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการ

ออกแบบส่วนปฏิสมัพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อ
ดิจิทัล 

4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร ์
4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และนวตักรรมดิจิทลั 
กลุ่มวชิาเฉพาะ - วิชาบังคับ 
4121112 ระบบสารสนเทศดา้นสาธารณสุข        
4122209 การแสดงข้อมูลด้วยภาพ     
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) สมรรถนะ/องค์ความรู้ที่ตอบสนองผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชามีการสนับสนุนการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ 
6. ทักษะในการวิเคราะห์ประเด็นปญัหาจริยธรรมและจรรยาบรรณที่

เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีใหม่ๆ อย่างรอบคอบและเป็นกลาง 
7. ความเคารพในสิทธิและศักดิ์ศรคีวามเป็นมนุษย์ การไม่เลือกปฏิบัติ 

และการใช้เทคโนโลยีอย่างเท่าเทียมกัน 
8. ความมีวินัย ซื่อสตัย์ รับผิดชอบตอ่หน้าที่ และปฏิบตัิตามกฎระเบียบ

ขององค์กรและสังคมอย่างเคร่งครดั 
9. จิตสำนึกรักษ์สิ่งแวดล้อม การใช้เทคโนโลยีอย่างพอประมาณ คำนึงถึง

การประหยัดพลังงานและการรักษาสภาพแวดล้อมท่ีด ี
10. ความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์และปณิธานของมหาวิทยาลยัราชภฏั

ลำปาง การแสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม และความเป็นไทย 

4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพื่อสังคมผูสู้งอายุ  
4122664 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการระบบ

สาธารณะสุข 
4123113 จริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ  
4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทลัเพื่อการพึ่งพา

ตนเองและการแสวงหาความรู้ดา้นสาธารณสุข 
กลุ่มวชิาเฉพาะ - กลุ่มวิชาเลือก  
4111101 สถิติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4123406 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ  
4123665 การออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้สำหรับกลุ่มผู้สูงอาย ุ
4123666 การบริหารโครงการ 
4124518 วิทยาการระเบียบวิธีวิจยัสำหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศ  
4124607 มัลติมีเดยีเพื่อการประยุกต์ใช้  
4124608 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรม

ดิจิทัล 
กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม

ดิจิทัล 
4124895 สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) สมรรถนะ/องค์ความรู้ที่ตอบสนองผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชามีการสนับสนุนการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ 
PLO4: สามารถเลือกใช้ความรู้และหลักการด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ นวัตกรรมดจิิทัลในงานด้าน
ต่างๆ โดยเฉพาะดา้นสาธารณสุขเพื่อรองรับการเข้า
สู่สังคมผู้สูงอายุ ได ้

1. ความรู้พื้นฐานด้านเทคโนโลยสีารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล เช่น 
ระบบสารสนเทศ ระบบฐานข้อมูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ การ
ประมวลผลกลุม่เมฆ ปัญญาประดษิฐ์ อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เป็น
ต้น 

2. ความเข้าใจถึงทฤษฎี หลักการ แนวคิด และแบบจำลองต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 

3. ความสามารถในการวเิคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลและสารสนเทศ
เพื่อนำไปสู่การอธิบายและสรุปหลกัการต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 

4. ทักษะการสืบค้น รวบรวม และทำความเข้าใจข้อมูลจากแหล่งข้อมลู
ที่น่าเชื่อถือ 

5. ความสามารถในการสื่อสารและถา่ยทอดความรู้อยา่งชัดเจน ทั้งด้วย
วาจาและการเขียน 

6. ความเข้าใจในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและนวตักรรม
ดิจิทัลในงานด้านตา่งๆ โดยเฉพาะด้านสาธารณสุข 

7. ความรู้เกี่ยวกับประเด็นปัญหา แนวโน้ม และความท้าทายในการนำ
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทลัไปประยุกต์ใช้โดยเฉพาะ
ด้านสาธารณสุข 

8. ความสนใจตดิตามความก้าวหน้าและพัฒนาการใหม่ๆ ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทลัโดยเฉพาะด้าน
สาธารณสุข 

9. ทักษะการคิดวิเคราะห์และการตคีวามข้อมูล เพื่อนำไปสู่การอธิบาย
และสรุปที่ถูกต้องและเป็นระบบ 

กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล 
4121109 ข้ันตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

เบื้องต้น 
4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการสร้างนวัตกรรม 
4122207 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบฐานข้อมลูและข้อมูล

ขนาดใหญ ่
4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่  
4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล 
4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมลูเบื้องต้น  
4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร ์
4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด ์
4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อการสร้างนวัตกรรม

ดิจิทัล 
4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และ

นวัตกรรมดิจิทัล 
4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และนวตักรรมดิจิทลั 
วิชาเฉพาะ - วิชาบังคับ 
4091612 คณิตศาสตรส์ำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                   
4121112 ระบบสารสนเทศดา้นสาธารณสุข        
4122209 การแสดงข้อมูลด้วยภาพ     
4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพื่อสังคมผูสู้งอายุ  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) สมรรถนะ/องค์ความรู้ที่ตอบสนองผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชามีการสนับสนุนการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ 
10. ความมุ่งมั่น ใฝ่รู้ และมคีวามรับผดิชอบในการศึกษาหาความรู้อย่าง

ต่อเนื่อง 
 
 

4122664 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการระบบ
สาธารณะสุข 

4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทลัเพื่อการพึ่งพา
ตนเองและการแสวงหาความรู้ดา้นสาธารณสุข 

4123722 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง  
กลุ่มวชิาเฉพาะ - กลุ่มวิชาเลือก  
4111101 สถิติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4122310 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
4122402 การประยุกต์การเรยีนรูข้องเครื่อง   
4122663 เทคโนโลยีและแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  
4123406 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ  
4123665 การออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้สำหรับกลุ่มผู้สูงอาย ุ
4123666 การบริหารโครงการ 
4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภมูิศาสตร์  
4124518 วิทยาการระเบียบวิธีวิจยัสำหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศ  
กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม

ดิจิทัล 
PLO5: สามารถออกแบบและพัฒนานวัตกรรม
ดิจิทัลเพื่อใช้งานด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้าน

1. ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับสังคมผูสู้งอายุ ปัญหาและความท้า
ทายท่ีเกี่ยวข้อง รวมถึงความต้องการด้านตา่งๆ ของผู้สูงอาย ุ

กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล 
4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) สมรรถนะ/องค์ความรู้ที่ตอบสนองผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชามีการสนับสนุนการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ 
สาธารณสุข เพื่อรองรบัการเข้าสู่สงัคมผู้สูงอายุ ตรง
ตามความต้องการของผู้ใช้ 

2. ความรู้และทักษะด้านเทคโนโลยีนวัตกรรมดิจิทัลทีส่ามารถนำมา
ประยุกต์ใช้เพื่อตอบสนองความตอ้งการของผู้สูงอายุ เช่น 
ปัญญาประดิษฐ์ อินเทอรเ์น็ตของสรรพสิ่ง เวชสนเทศ บ้านอัจฉรยิะ 
ฯลฯ 

3. ความสามารถในการวเิคราะห์และออกแบบระบบนวัตกรรมดิจิทัลที่
ตอบโจทย์ความต้องการของผู้สูงอายุได้อยา่งเหมาะสม 

4. ทักษะการสำรวจ รวบรวม และวเิคราะห์ข้อมลูด้านสาธารณสุขโดย
เฉพาะที่เกี่ยวข้องกับการรองรับสังคมผูสู้งอายุอย่างเป็นระบบ 

5. ความรู้ด้านการสร้างประสบการณผ์ู้ใช้ (UX Design) เพื่อออกแบบ
ระบบท่ีง่ายต่อการใช้งานสำหรับผูสู้งอายุ 

6. ความเข้าใจในประเด็นจริยธรรมและกฎหมายที่เกีย่วข้องกับการใช้
เทคโนโลยีกับผูสู้งอายุ เช่น ความเป็นส่วนตัว ความปลอดภยั ฯลฯ 

7. ทักษะการทำงานเป็นทีมและการบูรณาการความรู้ข้ามสาขาวิชาชีพ 
เช่น การแพทย์ สังคมสงเคราะห์ เป็นต้น 

8. ความสนใจตดิตามแนวโน้มและนวัตกรรมใหม่ๆ ด้านเทคโนโลยี
สำหรับผู้สูงอายุอยา่งต่อเนื่อง 

9. ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการในการพัฒนานวัตกรรมดจิิทัลที่
แปลกใหม่และตอบโจทย์ปัญหาไดอ้ย่างแท้จริง 

10. ทักษะการสื่อสารและการนำเสนอแนวคิดและผลงานนวัตกรรมดิจิทลั
ได้อย่างชัดเจนและน่าสนใจ 

4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการ
ออกแบบส่วนปฏิสมัพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อ
ดิจิทัล  

4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล 
4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร ์
4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด ์
4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อการสร้างนวัตกรรม

ดิจิทัล 
กลุ่มวชิาเฉพาะ - วิชาบังคับ 
4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพื่อสังคมผูสู้งอายุ  
4122664 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการระบบ

สาธารณะสุข 
4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทลัเพื่อการพึ่งพา

ตนเองและการแสวงหาความรู้ดา้นสาธารณสุข 
กลุ่มวชิาเฉพาะ - กลุ่มวิชาเลือก  
4121611 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรยีนรู้

ตลอดชีวิต  
4122402 การประยุกต์การเรยีนรูข้องเครื่อง   
4122663 เทคโนโลยีและแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  
4123665 การออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้สำหรับกลุ่มผู้สูงอาย ุ
4123666 การบริหารโครงการ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) สมรรถนะ/องค์ความรู้ที่ตอบสนองผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชามีการสนับสนุนการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ 
4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภมูิศาสตร์  
4124518 วิทยาการระเบียบวิธีวิจยัสำหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศ  
4124607 มัลติมีเดยีเพื่อการประยุกต์ใช้  
กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม

ดิจิทัล 
4124895 สหกิจศึกษาด้านคอมพวิเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 

วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 
PLO1: สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทลัที่
สามารถนำไปใช้งานไดต้รงตามความต้องการของ
ผู้ใช้ 

1. ความรู้พื้นฐานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เช่น โครงสร้างข้อมูล, อัลกอริทึม, ระบบปฏิบัติการ, ระบบเครือข่าย, 
ฐานข้อมูล, ความมั่นคงปลอดภัย ฯลฯ 

2. ทักษะในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยใช้ภาษาต่างๆ เช่น 
Python, Java, C++, JavaScript ฯลฯ 

3. ความเข้าใจในกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความ
ต้องการ การออกแบบระบบ การเขียนโปรแกรม การทดสอบ และ
การนำระบบไปใช้งาน 

4. ทักษะในการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน เว็บไซต์ หรือระบบ
ดิจิทัลต่างๆ 

5. ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยีใหม ่ๆ เช ่น AI, Machine Learning, IoT, 
Cloud Computing ฯลฯ เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ในนวัตกรรมดิจิทัล 

กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล 
4121109 ข้ันตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

เบื้องต้น 
4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการสร้างนวัตกรรม 
4122207 ระบบฐานข้อมูลสมัยใหม่ 
4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ในอุตสาหกรรม

ดิจิทัล  
4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล 
4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมลูเบื้องต้น  
4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อการสร้างนวัตกรรม

ดิจิทัล 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) สมรรถนะ/องค์ความรู้ที่ตอบสนองผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชามีการสนับสนุนการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ 
6. ทักษะในการค้นคว้า เรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ๆ และติดตามแนวโน้มด้าน

เทคโนโลยีอย่างต่อเนื่อง 
7. ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการในการออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลที่

แปลกใหม่และตอบโจทย์ความต้องการของผู้ใช้ 
8. ทักษะในการทำงานเป็นทีม การสื่อสาร และการเรียนรู ้ข้ามสาขา

วิชาชีพ เนื่องจากนวัตกรรมดิจิทัลมักต้องทำงานร่วมกับสาขาวิชาอื่นๆ 

กลุ่มวชิาเฉพาะ - วิชาบังคับ 
4121601 โปรแกรมประยุกตด์้านคอมพิวเตอร์กราฟิก  
4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพื่อสังคมผูสู้งอายุ  
4122705 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวรร์ะบบ

สมัยใหม ่
4123661 การดำเนินงานพัฒนาโครงการซอฟต์แวร์ และ

สตาร์ทอัพดจิิทัล 
กลุ่มวชิาเฉพาะ - กลุ่มวิชาเลือก  
4121704 การซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร ์
4122315 การเขียนโปรแกรมเพื่อวิเคราะห์ข้อมูล  
4123315 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์

เคลื่อนที่  
123530 การเป็นผู้ประกอบการดจิิทัล 
4123654 โปรแกรมประยุกตส์ำหรับวิทยาการข้อมลู 
4123659 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งและการประยุกต ์
4123722 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล 
4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และ

นวัตกรรมดิจิทัล 
4124606 การสร้างภาพข้อมูลและระบบธรุกิจอัจฉริยะ 

PLO2: มีทักษะการสื่อสารและการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น เพื่อบรรลุเป้าหมายที่กำหนดไว้ 

1. ทักษะการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ ท้ังการพูด การเขียน การ
นำเสนอ และการรับฟังอย่างตั้งใจ 

กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล 
4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการสร้างนวัตกรรม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) สมรรถนะ/องค์ความรู้ที่ตอบสนองผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชามีการสนับสนุนการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ 
2. ความสามารถในการถ่ายทอดความคิด แนวคิด และข้อมูลอย่าง

ชัดเจน ตรงประเด็น และเข้าใจง่าย 
3. ทักษะการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม เพื่อสามารถทำงานร่วมกับผู้คนท่ีมา

จากพ้ืนฐานและภูมิหลังที่แตกต่างกัน 
4. ความเข้าใจในบทบาทหน้าท่ีและความรับผดิชอบของตนเองและ

สมาชิกในทีม 
5. ทักษะการบริหารจัดการความขดัแย้ง การเจรจาต่อรอง และการหา

ข้อตกลงร่วมกัน 
6. ความยืดหยุ่นและความสามารถในการปรับตัวเมื่อต้องทำงานร่วมกับ

ผู้อื่น 
7. ทักษะการทำงานเป็นทีม การแบ่งงาน การประสานงาน และการให้

ความร่วมมืออย่างสร้างสรรค ์
8. ความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี โดยสามารถกระตุ้นและสนับสนุนการ

ทำงานของทีมได้ 
9. จริยธรรมและความรับผดิชอบในการปฏิบัตติามกฎระเบียบและ

ข้อตกลงของทีมงาน 

4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ในอุตสาหกรรม
ดิจิทัล 
4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมลูเบื้องต้น  
4124917 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม

ดิจิทัล 
กลุ่มวชิาเฉพาะ - วิชาบังคับ 
4123661 การดำเนินงานพัฒนาโครงการซอฟต์แวร์ และ

สตาร์ทอัพดจิิทัล 
กลุ่มวชิาเฉพาะ - กลุ่มวิชาเลือก  
4121111 การสื่อสารในยุคดิจิทัล 
4122315 การเขียนโปรแกรมเพื่อวิเคราะห์ข้อมูล  
4123321 การทดสอบและการประกันคุณภาพของซอฟต์แวร ์
4123530 การเป็นผู้ประกอบการดิจิทัล 
4123660 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
4123722 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล 
4124606 การสร้างภาพข้อมูลและระบบธรุกิจอัจฉริยะ 
กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม

ดิจิทัล 
4124895 สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 
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PLO3: แสดงออกถึงคุณธรรม จรยิธรรม และความ
รับผิดชอบต่อสังคม สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยัราชภฏัลำปาง โดยปฏิบัติตาม
กฎหมายและจรรยาบรรณที่เกีย่วข้องกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทลั 

1. ความรู้และความเข้าใจในหลักคณุธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ และความรับผดิชอบต่อสงัคม 

2. ความตระหนักรู้ถึงผลกระทบด้านสังคม สิ่งแวดล้อม และกฎหมายที่
เกี่ยวข้องกบัการใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 

3. ความรู้และความเข้าใจในกฎหมายและข้อบังคับต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
สิทธิทรัพย์สินทางปัญญา การคุม้ครองข้อมูลส่วนบุคคล และความ
มั่นคงปลอดภยัทางไซเบอร ์

4. ความซื่อสัตย์ ยึดมั่นในความถูกตอ้ง โปร่งใส ไม่ละเมดิทรัพยส์ินทาง
ปัญญาหรือใช้เทคโนโลยีในทางที่ผดิกฎหมาย 

5. ความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี การตระหนักถึงผลกระทบต่อผู้อื่นและ
สังคมจากการกระทำของตน 

6. ทักษะในการวิเคราะห์ประเด็นปญัหาจริยธรรมและจรรยาบรรณที่
เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีใหม่ๆ อย่างรอบคอบและเป็นกลาง 

7. ความเคารพในสิทธิและศักดิ์ศรคีวามเป็นมนุษย์ การไม่เลือกปฏิบัติ 
และการใช้เทคโนโลยีอย่างเท่าเทียมกัน 

8. ความมีวินัย ซื่อสตัย์ รับผิดชอบตอ่หน้าที่ และปฏิบตัิตามกฎระเบียบ
ขององค์กรและสังคมอย่างเคร่งครดั 

9. จิตสำนึกรักษ์สิ่งแวดล้อม การใช้เทคโนโลยีอย่างพอประมาณ คำนึงถึง
การประหยัดพลังงานและการรักษาสภาพแวดล้อมท่ีด ี

ความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์และปณิธานของมหาวิทยาลยัราชภฏัลำปาง 
การแสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม และความเป็นไทย 

กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล 
4121109 ข้ันตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

เบื้องต้น 
4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการสร้างนวัตกรรม 
4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการ

ออกแบบส่วนปฏิสมัพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อ
ดิจิทัล  

4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์และกฎหมายดิจิทลั 
4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และ

นวัตกรรมดิจิทัล 
4124917 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม

ดิจิทัล 
กลุ่มวชิาเฉพาะ - วิชาบังคับ 
4121110 วิทยาการคอมพิวเตอรแ์ละเทคโนโลยีดิจิทลั

เบื้องต้น 
4122705 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวรร์ะบบ

สมัยใหม ่
กลุ่มวชิาเฉพาะ - กลุ่มวิชาเลือก  
4121111 การสื่อสารในยุคดิจิทัล 
4121704 การซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร ์
4123659 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งและการประยุกต ์
4123660 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) สมรรถนะ/องค์ความรู้ที่ตอบสนองผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชามีการสนับสนุนการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ 
4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภมูิศาสตร์  
4123722 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล 
กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม

ดิจิทัล 
4124895 สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 

PLO6: สามารถเลือกใช้องค์ความรู้ด้านเทคโนโลยี
ดิจิทัล โครงสร้างพื้นฐานของระบบ ข้ันตอนวิธี 
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และปัญญาประดิษฐ์ 
เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันแบบครบวงจร (Full-
Stack Developer) ได ้

1. ความรู้พื้นฐานด้านเทคโนโลยดีิจิทลั เช่น ระบบปฏิบัติการ ระบบ
เครือข่าย ฐานข้อมลู ความมั่นคงปลอดภัย และเทคโนโลยีคลาวด ์

2. ความรู้เกี่ยวกับโครงสร้างพื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร์ ทั้งด้าน
ฮารด์แวร์และซอฟต์แวร ์

3. ความเข้าใจในข้ันตอนวิธี อัลกอรทิึม และโครงสรา้งข้อมูลสำหรับการ
เขียนโปรแกรม 

4. ความรู้ในกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ครบวงจร ตั้งแต่การวเิคราะห์
ความต้องการ การออกแบบ การพัฒนา การทดสอบ และการนำไปใช้
งาน 

5. ทักษะการเขียนโปรแกรมสำหรับทั้งด้านแบ็คเอนด์ (Back-end) 
และฟรอนท์เอนด์ (Front-end) โดยใช้ภาษาและเครื่องมือที่
เหมาะสม 

6. ความรู้และทักษะด้านการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน เช่น HTML, CSS, 
JavaScript, ภาษาสครปิต์สำหรับเซิร์ฟเวอร์ และเฟรมเวริ์คต่างๆ 

7. ความรู้และทักษะในการออกแบบและจัดการฐานข้อมลู โดยเข้าใจ
แนวคิดและภาษาสำหรับจดัการฐานข้อมูล 

กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล 
4121109 ข้ันตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

เบื้องต้น 
4122207 ระบบฐานข้อมูลสมัยใหม่ 
4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการ

ออกแบบส่วนปฏิสมัพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อ
ดิจิทัล  

4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล 
4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด ์
4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อการสร้างนวัตกรรม

ดิจิทัล 
4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และ

นวัตกรรมดิจิทัล 
4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และนวตักรรมดิจิทลั 
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8. ความรู้พื้นฐานด้านปญัญาประดิษฐ์ เช่น การเรียนรู้ของเครื่อง การ

ประมวลผลภาษาธรรมชาติ และปญัญาประดิษฐ์แบบลึก 
9. ทักษะในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในการพัฒนา

ระบบซอฟต์แวร์เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและสร้างนวัตกรรม 
10. ความสามารถในการบรูณาการและผสานรวมเทคโนโลยีตา่งๆ เข้า

ด้วยกันเพื่อสรา้งระบบท่ีสมบูรณ์แบบ 
11. การติดตามและเรียนรูเ้ทคโนโลยีใหม่ๆ อย่างต่อเนื่อง เพื่อนำมา

ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาระบบซอฟต์แวร ์

กลุ่มวชิาเฉพาะ - วิชาบังคับ 
4121110 วิทยาการคอมพิวเตอรแ์ละเทคโนโลยีดิจิทลั

เบื้องต้น 
4122317 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า 
4122705 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวรร์ะบบ

สมัยใหม ่
4123322 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหลัง 
กลุ่มวชิาเฉพาะ - กลุ่มวิชาเลือก  
4123320 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันข้ันสูง 
4123654 โปรแกรมประยุกตส์ำหรับวิทยาการข้อมลู 
4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภมูิศาสตร์  

PLO7: สามารถออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน
แบบครบวงจร เพื่อนำไปแก้ไขปัญหาไดต้รงตาม
ความต้องการของผู้ใช้งาน ชุมชน และท้องถิ่น 

1. ความเข้าใจในบริบทและความต้องการของชุมชนและท้องถิ่น รวมถึง
การมีส่วนร่วมกับชุมชนในการวิเคราะห์ปญัหาและรับฟังความคิดเหน็ 

2. ทักษะในการวิเคราะห์และกำหนดความต้องการของผู้ใช้งานอย่าง
ครบถ้วนและถูกต้อง 

3. ความรู้และทักษะด้านการออกแบบซอฟต์แวร์ทั้งด้านสถาปตัยกรรม
ระบบ ฐานข้อมูล ส่วนติดต่อผู้ใช้ และการทำงานแบบเต็มรูปแบบ 
(Full-Stack) 

4. ความสามารถในการเลือกใช้เทคโนโลยีและเครื่องมือที่เหมาะสมกับ
ความต้องการของระบบท่ีจะพัฒนา 

5. ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาซอฟต์แวร์ตาม
มาตรฐานและหลักการที่ถูกต้อง 

กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล 
4122207 ระบบฐานข้อมูลสมัยใหม่ 
4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ในอุตสาหกรรม

ดิจิทัล 
4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อการสร้างนวัตกรรม

ดิจิทัล 
กลุ่มวชิาเฉพาะ - วิชาบังคับ 
4122208 การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีและโครงสรา้งข้อมูล  
4122314 การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
4122317 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) สมรรถนะ/องค์ความรู้ที่ตอบสนองผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชามีการสนับสนุนการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ 
6. ความรู้ด้านการทดสอบและประกนัคุณภาพซอฟต์แวร์ เพื่อให้ได้

ผลลัพธ์ที่มีประสิทธิภาพและตรงตามความต้องการ 
7. ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการในการออกแบบนวัตกรรมทาง

ซอฟต์แวร์ที่แปลกใหม่และตอบโจทย์ปัญหาได้อย่างแท้จริง 
8. ความเข้าใจถึงจรรยาบรรณในวิชาชีพ เพื่อให้นวัตกรรมมีความ

ปลอดภัย เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม และไม่ละเมดิสิทธิผู้อื่น 
9. ทักษะในการทำงานเป็นทีม การบรูณาการองค์ความรูต้่างๆ และการ

ประสานงานกับผู้มสี่วนเกี่ยวข้อง 
10. ความรู้ในการจดัการโครงการ การบริหารจดัการเวลา และ

ความสามารถในการวางแผนการทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4123322 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหลัง 
4123661 การดำเนินงานพัฒนาโครงการซอฟต์แวร์ และ

สตาร์ทอัพดจิิทัล 
กลุ่มวชิาเฉพาะ - กลุ่มวิชาเลือก  
4123315 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์

เคลื่อนที่  
4123320 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันข้ันสูง 
4123321 การทดสอบและการประกันคุณภาพของซอฟต์แวร ์
4123660 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม

ดิจิทัล 
4124895 สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 
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ภาคผนวก ซ 
ตารางการกำหนดผลลพัธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs)  
และผลลัพธ์การเรียนรูท้ี่คาดหวังระดับหลักสตูร (PLOs) 
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ตารางท่ี 10 ตารางการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังระดับ

หลักสูตร (PLOs) Knowledge Skills Attitude 
วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ     
กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล     
4121109 ขั้นตอนวิธีและการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

1) อธิบายความสำคัญของขั้นตอน
วิธี และโครงสร้างการเขียน
โปรแกรมได ้
2) เขียนของขั้นตอนวิธี และ
โปรแกรมเพื่อการแก้ปญัหาทั่วไป
ด้วยวิธีการทางคอมพิวเตอร ์
3) เขียนขั้นตอนวิธี เพื่อเขียน
โปรแกรมที่ตรงกับความต้องการ
ของผู้ใช้ 

ใช้ขั้นตอนวิธีเพื่อการแก้ปัญหาที่
กำหนดด้วยวิธีการทาง
คอมพิวเตอร์ ตามที่กำหนดได้
อย่างถูกต้อง 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคญัของการเขียน
โปรแกรมที่ให้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง
และง่ายต่อการตรวจสอบ และไม่
ละเมิดทรัพยส์ินทางปัญญาของ
ผู้อื่น  

PLO1, PLO3, PLO4  

4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการ
สร้างนวัตกรรม 

อธิบายแนวคิดของการสร้าง
นวัตกรรม และหลักการคิดเชิง
คำนวณ 
 

1) แสดงวิธีการคิดเชิงคำนวนเพื่อ
ใช้แก้ปัญหาที่กำหนด 
2) ใช้การเขียนโปรแกรมแบบ
บล็อกเบสโปรแกรมมิ่งช่วยในคิด
เชิงคำนวนเพื่อแก้ปัญหาที่กำหนด
ได้อย่างถูกต้อง 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคัญของการใช้การคิดเชิง
คำนวนในกระบวนการสร ้ า ง
นวัตกรรมอย่างมี คุณธรรม และ
จริยธรรม 
 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4 

4122207 ระบบฐานข้อมูลสมัยใหม่ 1) อธ ิบายแนวคิดพื ้นฐานของ
ระบบฐานข ้อม ูล แบบจำลอง
ฐ า น ข ้ อ ม ู ล  ก า ร อ อ ก แ บ บ

ใช้ระบบฐานข้อมูล และข้อมูล
ขนาดใหญ่ เพื่อออกแบบ

แสดงให้เห็นถึงความสามารถใน
การจัดการและนำเสนอขอ้มูลโดย
คำนึงถ ึงความเป็นส่วนตัวของ

PLO1, PLO4 
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 รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังระดับ

หลักสูตร (PLOs) Knowledge Skills Attitude 
ฐานข้อมูล ภาษาสอบถามข้อมูล 
และข้อมูลขนาดใหญ่ 
2) ประยุกต์ระบบฐานข้อมูล และ
ข้อมูลขนาดใหญ่ ในจดัการข้อมลู
รูปแบบต่าง ๆ  

ฐานข้อมูลสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล 
ได้อย่างถูกต้อง 

ข้อมูล และมีความรับผิดชอบต่อ
สังคม 
 

4122316 การออกแบบและพัฒนา
ซอฟต์แวร์ในอุตสาหกรรมดิจิทลั 

อธิบายแนวทางการออกแบบ
ซอฟต์แวร์สมัยใหม่ การส่งมอบ
ซอฟต์แวร์ และการบำรุงรักษา  
 
 

1) จัดทำข้อกำหนดความต้องการ
ทางซอฟต ์แวร ์ ใกระบวนการ
พัฒนานวัตกรรมดิจ ิทัล ตามที่
กำหนดได้อย่างถูกต้อง 
2) จัดทำเอกสารความต้องการ
เพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์หรือเพื่อ
ทดสอบผลการพัฒนาระบบ ตามที่
กำหนดได้อย่างถูกต้อง 
3) สื ่อสารกับผู ้ใช้เพื ่อร ับความ
ต้องการและนาเสนอผลในรูปของ
รายงานข้อกำหนดความต้องการ  
4) ใช้องค์ความร ู ้การออกแบบ
ประสบการณ์ผู ้ใช้เพื ่อออกแบบ
ซอฟต ์แวร ์ท ี ่ เป ็นไปตามความ
ต้องการได้  

1) แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและ
ให้ความสำคัญกับการทำงานเป็น
ทีมและการจัดสรรเวลา  
2) แสดงพฤติกรรมการปฏิบัติงาน
ใ น ท ุ ก ข ั ้ น ต อ น ด ้ ว ย ค ว า ม
รับผิดชอบ และเป็นไปตามกรอบ
เวลา  
 
 

PLO1, PLO2, PLO4, PLO5 
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 รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังระดับ

หลักสูตร (PLOs) Knowledge Skills Attitude 
5) ประมาณค่าใช้จ่าย ในการส่ง
มอบ การบำรุงรักษาและ วัดผล
ของการ บำรุงรักษา ซอฟต์แวร์ได้  
6) จัดทำคู่มือในการออกแบบ
ระบบ คู่มือสำหรับการส่งมอบ
และ บำรุงรักษา ซอฟต์แวร์ได้  

4122516 การออกแบบประสบการณ์
การใช้งานและการออกแบบส่วน
ปฏิสัมพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อดิจิทัล  

1) อธิบายแนวคิดของกาออกแบบ
ประสบการณ์ผู ้ใช้ องค์ประกอบ
ของการปฏิสัมพันธ์ของผู้ใช้งาน
แ ล ะ ป ร ะ เ ด ็ น ก า ร อ อ กแ บ บ
ประสบการณ์ผู้ใช้ในยุคดิจิทัล  
2) ใช้เทคโนโลยีเพื่อการออกแบบ
ประสบการณ์ผู้ใช้ระหว่าง
แพลตฟอร์มที่ใช้งานในหน้าจอ
อุปกรณ์ที่แตกต่างกัน  

ใช้เทคโนโลยีเพื่อการออกแบบ 
ประสบกา รณ ์ ผ ู ้ ใ ช ้ แ ล ะการ
ออกแบบส ่วนปฏ ิส ัมพ ันธ ์ของ
ผู ้ใช้งาน ตามที ่กำหนดได้อย่าง
ถูกต้อง 
 

1) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร การนำเสนอข้อมูล
ได ้อย ่างเข ้าใจ ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้  
2)แสดงให้เห็นถึงความสามารถใน
การ ใช้เทคโนโลยีเพื่อการ
ออกแบบประสบการณผ์ู้ใช้ และ
การออกแบบส่วนปฏสิัมพันธ์ของ
ผู้ใช้งานอย่างมีคุณธรรม และ
จริยธรรม  

PLO3, POL5 

4122517 ความคิดสร้างสรรค์และ
นวัตกรรม 

อธิบายแนวคิดของการคิดแบบ
สร้างสรรค์ การคิดแบบแก้ปญัหา 
และ กระบวนการสร้างและ
พัฒนานวัตกรรม 

 แสดงวิธีการคิดเชิงสร้างสรรค์
และสร้างนวัตกรรมพื่อใช้
แก้ปัญหาที่กำหนด 
 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคญัของการใช้การคิดเชิง
ความคิดสร้างสรรค์และนวตักรรม
อย่างมี คุณธรรม และจรยิธรรม 

PLO1, POL4, POL5 
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 รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังระดับ

หลักสูตร (PLOs) Knowledge Skills Attitude 
4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการ
เรียนรู้แบบจักรกล 

อธิบายแนวคิดของ
ปัญญาประดิษฐ์ ความรู้และการ
แทนความรู้ เทคนิคการค้นหา 
วิธีการแก้ปัญหาแบบต่าง ๆ  
ระบบผูเ้ชี่ยวชาญ การเรียนรู้ของ
เครื่อง โครงข่ายประสาทเทียม 
ตรรกศาสตร์คลุมเครือ การ
คำนวณเชิงวิวัฒนาการ และการ
เรียนรู้แบบจักรกล 

ใช้โปรแกรมภาษาและเครื ่องมือ
ส ำ ห ร ั บ ป ัญญ าป ระ ด ิ ษ ฐ ์ ใ น
ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ข ้ อ ม ู ล แ ล ะ ส ร ้ า ง
แบบจำลองด้านปัญญาประดิษฐ์ 
และการเรียนรู้แบบจักรกล ตามที่
กำหนดได้อย่างถูกต้อง 
 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ค ว ามส ำค ัญของการ ใช ้ ง าน
ปัญญาประดิษฐ์ และการเรียนรู้
แบบจักรกล ในการแก้ปัญหา ที่
ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ 
อย่างมีความรับผิดชอบต่อสังคม 
 
 

PLO1, POL4, POL5 

4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมลูเบื้องต้น  1) อธิบายความรู้เกี่ยวกับแนวคิด
และ กระบวนการที่เกี่ยว  
ข้องกับวิทยาการ ข้อมูลได้  
2) อธิบายเทคนิค วิธีการจัดการ 
ตรวจสอบคุณภาพ และจดัเตรียม
ข้อมูลได้  

1)  ใ ช ้ ว ิ ธ ี ก า ร ท า ง ส ถ ิ ต ิ เ พื่ อ 
จัดเตรียมข้อมูลได้  
2) ใช ้เคร ื ่องมือ ทางว ิทยาการ
ข้อมูล เพื่อจัดการข้อมูลได้ 
  

แสดงให้เห็นถึงความสามารถใน
การ จัดการข้อมลูด้วย เทคโนโลยี
ที่ทันสมัย อย่างมีคณุธรรมและ 
จริยธรรม  

PLO1, PLO2, POL4 

4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์
และกฎหมายดิจิทัล 

1) อธิบายหลักการและ
ความสำคญัของความมั่นคง
ปลอดภัยทางไซเบอร์และ
กฎหมายดิจิทัล  
2) ระบุภัยคุกคามและความเสี่ยง
บนอินเทอร์เน็ต  

ใช้เครื ่องมือและเทคนิคในการ
ป้องกันรักษาความมั่นคงปลอดภัย
ไ ซ เ บ อ ร ์ บ น แ พ ล ต ฟ อ ร ์ ม ที่
หลากหลาย  
 
 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคญัของการรักษาความ
มั่นคงปลอดภยัไซเบอร์ในการใช้
งาน และ ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลโดย
คำนึงถึงความปลอดภยัอย่างมี

POL3, POL4, POL5 
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3) นำเสนอแนวทางใน การรักษา
ความมั่นคง ปลอดภัยไซเบอร์
ปลอดภัยบน แพลตฟอรม์ที่ 
หลากหลาย  
4) เชื่อมโยงประเด็นจริยธรรมการ
ใช้งานคอมพิวเตอร์เพื่อให้
ข้อเสนอแนะเพื่อไม่ให้เกิดการ
กระทำท่ีเป็นความผิดทาง
คอมพิวเตอร์  

คุณธรรมและจรยิธรรม ภายใต้
กฎหมายทางดิจิทลั 
 

4123721 อินเทอร์เน็ตและการ
ประมวลผลบนคลาวด ์

1) อธิบายหลักการทำงานและ
ความสำคญัของอินเทอร์เน็ตและ
การประมวลผลบนคลาวด์  
2) จำแนกและอธิบายการ
ให้บริการบนอินเทอรเ์น็ตและ
คลาวด์ในรูปแบบต่าง ๆ  
3) อธิบายหลักการควบคุมและ
ความปลอดภัยในคลาวด ์

ติดตั้งโปรแกรมแบบคลาวด์บน
ระบบปฏิบตัิการเครือข่ายและ
จัดการการประมวลผลบนคลาวด์
ได้อย่างมีทักษะ  
 

1) แสดงให้เห็นถึงการยอมรบัและ
ให้ความสำคญัของความปลอดภัย
ในการใช้งานอินเทอร์เน็ตและการ
ประมวลแบบบนคลาวด์ อย่างมี
ความรับผิดชอบต่อสังคม 
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการใช้งานอินเทอร์เน็ตและการ
ประมวลแบบบนคลาวด์ อย่างมี
คุณธรรมและจรยิธรรม ภายใต้
กฎหมายทางดิจิทลั 

POL4, POL5 
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4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทาง
คอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 

กำหนดหัวข้อการเรียนรู้การศึกษา
เฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีดิจิทลัสมัยใหม่ที่
เกี่ยวข้อง  

ใช้องค์ความรู้คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีดิจิทลัสมัยใหม่
แก้ปัญหาที่กำหนดได้อย่างถูกต้อง 

1) แสดงพฤติกรรมการเปิดรับองค์
ความรู้ใหม่ทางคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างมีคุณธรรม
และจริยธรรม  
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถในการ

สื่อสาร และปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น ได้
อย่างถูกตอ้งตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด 

POL1, POL4, POL5 

4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อ
การสร้างนวัตกรรมดิจิทลั 

ค้นคว้าและกำหนดหัวข้อโครงงาน
ด้านนวัตกรรมดจิิทัล เพื่อตอบ
สมรรถนะผลการเรยีนรู้ที่คาดหวัง
ได้  
 

พัฒนาโครงงานด้านนวัตกรรม
ดิจิทัล ติดตั้งและใช้งานระบบใน
สภาพแวดล้อม การใช้งานจริง  

1) แสดงพฤติกรรมการเปดิรับองค์
ความรู้ใหม่และพัฒนาโครงงาน
ด้านนวัตกรรมดจิิทัล อย่างมี 
คุณธรรมและ จริยธรรม  
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร การนำเสนอ
โครงงานด้านนวัตกรรมดิจิทัล ได้
อย่างเข้าใจ ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

PLO1, PLO3, PLO4  

4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล 

ค้นคว้าและกำหนดหัวข้อสัมมนา
สมัยใหม่ที่เกี่ยวข้อง  
 

จัดทำรายงานและนำเสนอ
การศึกษาค้นคว้าในรูปแบบการ
สอบปากเปล่า  

1) แสดงพฤติกรรมการเปิดรับองค์
ความรู้ใหม่และนำเสนอสัมมนา 
อย่างมีคุณธรรม จริยธรรม และไม่
ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาของ
ผู้อื่น 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4 
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2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร และปฏิบัติงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 

กลุ่มวชิาเฉพาะ-วิชาบังคับ     
4091612 คณิตศาสตรส์ำหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ                   

อธิบายความรู้ทางคณิตศาสตร์
สำหรับเทคโนโลยสีารสนเทศได้  

 

ประยุกต์ใช้ขั้นตอนวิธีแก้ปัญหา
ด้วยคณติศาสตรส์ำหรับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ตระหนักถึงความสาคญัของ
ความรู้ทางคณติศาสตรส์ำหรับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มีวินัยต่อ
ตนเอง และมีจริยธรรมในการ
เรียนรู ้

PLO1, PLO4 
 

4121112 ระบบสารสนเทศดา้น
สาธารณสุข        

ประยุกใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ
สำหรับใช้งานด้านสาธารณสุขได ้

นำเทคโนโลยีสารสนเทศมาสร้าง
ระบบสารสนเทศด้านสาธารณสุข
ได้อย่างถูกต้อง 

เลือกใช้เครื่องมือท่ีเกี่ยวข้องใน
การทดลองประยุกต์ใช้ระบบ
สารสนเทศด้านสาธารณะสุขได ้
โดยสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้
และคำนึงถึงสิทธิส่วนบุคคลตาม
กฎหมาย 

PLO1, PLO3, PLO4 

4122209 การแสดงข้อมูลด้วยภาพ     อธิบายหลักการในการแสดงข้อมูล
ด้วยภาพได้  
 

ใช้เครื่องมือสำหรับการแสดง
ข้อมูลด้วยภาพได ้

นำผลงานการออกแบบข้อมูลด้วย
ภาพ มานำเสนอพร้อมท้ัง
ตระหนักถึงเรื่องทรัพย์สินทาง
ปัญญา 

PLO1, PLO3, PLO4 
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4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
เพื่อสังคมผูสู้งอาย ุ 

1) อธิบายหลักการออกแบบและ
พัฒนาซอฟต์แวร์ประยุกต์เพื่อ
สังคมผูสู้งอาย ุ
2) ประยุกต์โดยใช้รูปแบบหรือ
แพลตฟอร์มที่เป็นท่ีนยิมปัจจุบัน
ในการพัฒนาซอฟต์แวร์เพื่อสังคม
ผู้สูงอาย ุ
3) ออกแบบและประยุกต์ใช้
แพลตฟอร์มมาเพื่อใช้พัฒนา
ซอฟต์แวร์ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
มุ่งเน้นสังคมผู้สูงอาย ุ

 

พัฒนาซอฟต์แวร์ในการแก้ปัญหา
ต่าง ๆ มุ่งเน้นสังคมผู้สูงอาย ุ
 

นำเทคโนโลยีมาใช้บริหารจดัการ
ระบบเพื่อเชื่อมโยงข้อมูลกับ
ซอฟต์แวร์ที่มุ่งเน้นสังคมผูสู้งอายุ
โดยสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้
และคำนึงถึงสิทธิส่วนบุคคลตาม
กฏหมาย 
 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, 
PLO5 
 

4122664 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
จัดการระบบสาธารณสุข 

อธิบายหลักการและทฤษฎีทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
จัดการระบบสาธารณะสุข 

ปฏิบัติการเทคโนโลยสีารสนเทศ
เพื่อการจัดการระบบสาธารณะสุข 

ตระหนักถึงความสาคญัของ
ความรู้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การจัดการระบบสาธารณะสุข มี
วินัยต่อตนเอง และมีจรยิธรรมใน
การเรยีนรู ้

PLO3, PLO4, PLO5 

4123113 จริยธรรมสำหรับนัก
เทคโนโลยีสารสนเทศ     

ความรู้พื้นฐานกฎหมาย แล
จริยธรรมทางการสื่อสารและ
โทรคมนาคมและเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ปฏิบัติการเรียนรู้ถึงความเสี่ยง 
วิธีการป้องกันความเสีย่งจาก

อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์และ

มีจริยธรรม มีการนำไปปฏิบตัิ 
หรือ แนะนำผู้อื่น เกี่ยวกับ

กฎหมายทางด้านการควบคมุและ
ส่งเสริมการใช้ อินเตอรเ์น็ต, การ

PLO3 
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ความ เสี่ยงอ่ืน ๆ ที่เกดิขึ้นใน

ระบบคอมพิวเตอร ์
คุ้มครองทรัพยส์ินทางปัญญา เป็น

ต้น 
4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์ม
ดิจิทัลเพื่อการพึ่งพาตนเองและการ
แสวงหาความรูด้้านสาธารณสุข 

อธิบายหลักการประยุกต์ใช้
แพลตฟอร์มดิจิทัลเพื่อการพึ่งพา
ตนเองและการแสวงหาความรู้
ด้านสาธารณสุข 

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีแพลตฟอร์ม
ดิจิทัลเพื่อการพึ่งพาตนเองและ
การแสวงหาความรู้ด้าน
สาธารณสุข 

ปฏิบัติงานกลุม่ในการประยุกต์ใช้
แพลตฟอร์มดิจิทัลเพื่อการพึ่งพา
ตนเองและการแสวงหาความรู้
ด้านสาธารณสุข  พร้อมท้ัง
ตระหนักถึงจริยธรรมและข้อมูล
ส่วนบุคคล 
 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, 
PLO5 

4123722 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง  1) อธิบายหลักการของ
อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง 
2) อธิบายหลักการออกแบบ 
พัฒนา ประยุกต์ใช้ เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง 
3) ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง  
 
 

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็
สรรพสิ่ง  
 

1) เลือกนำเทคโนโลยีมาใช้บรหิาร
จัดการระบบเพื่อเชื่อมโยงข้อมูล
กับระบบอินเทอรเ์น็ตสรรพสิ่ง 
2) ปฏิบัติงานกลุ่มร่วมกับผู้อื่นได้
เป็นอย่างด ี
3) ตระหนักถึงเรื่องจริยธรรมใน
ด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 
 
 
 
 

PLO1, PLO4 
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กลุ่มวชิาเฉพาะ-วิชาเลือก     
4111101 สถิติสำหรับนักเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

อธิบายหลักการและทฤษฎีทาง
สถิติสำหรับนักเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ปฏิบัติการด้านสถิติสำหรับนัก
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ตระหนักถึงความสาคญัของ
ความรู้ทางสถิตสิำหรับนัก
เทคโนโลยีสารสนเทศ มีวินัยต่อ
ตนเอง และมีจริยธรรมในการ
เรียนรู ้

PLO3, PLO4 

4121611 นวัตกรรมและเทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

อธิบายหลักการ แนวคดิ ทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องกับนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อกการ
เรียนรูต้ลอดชีวิต 

ใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี
สารสนเทศสำหรับสร้างนวัตกรรม
เพื่อการเรยีนรู้ตลอดชีวิต 

1) แสดงออกถึงความซื่อสัตย์ 
สุจรติ และการมีจรรยาบรรณใน
วิชาชีพ 
2) แสดงออกถึงการมีความ
รับผิดชอบและความตรงต่อเวลา 

PLO5 
 

4122310 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   อธิบายหลักการเขียนโปรแกรม
ด้วยแนวคิเชิงวัตถุได้  

ออกแบบและเขียนโปรแกรมด้วย
หลักการเชิงวัตถุได ้

ตระหนักถึงความสาคญัของการ
เขียนโปรแกรมด้วยหลักการเชิง
วัตถุท่ีให้ผลลัพธ์ที่มีประสิทธิภาพ 
พร้อมท้ังตระหนักถึงเรื่อง
ทรัพย์สินทางปัญญา 

PLO1, PLO4 

4122402 การประยุกต์การเรยีนรูข้อง
เครื่อง    

ประยุกต์ใช้แบบจำลองการเรียนรู้
แบบเครื่องจักรได ้

สร้างแบบจำลองการเรียนรู้แบบ
เครื่องจักรได้อย่างถูกต้อง 

1) เลือกแบบจำลองที่เหมาะสม
กับการใช้งาน เปรียบเทียบและ
ประเมินผลการนำแบบจำลองการ
เรียนรู้แบบเครื่องจักรได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO1, PLO4, PLO5 
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2) สามารถ ปฏิบตัิงานกลุ่ม
ร่วมกับผู้อื่นได้เป็นอยา่งดีพร้อม
ทั้ง ตระหนักถึงเรื่องจริยธรรมใน
ด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 

4122663 เทคโนโลยีและแอปพลิเคชัน
บนอุปกรณ์เคลื่อนที ่ 

1) อธิบายหลักการของเทคโนโลยี
และแอปพลเิคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที ่
2) อธิบายหลักการออกแบบ 
พัฒนา ประยุกต์ใช้ เทคโนโลยีบน
อุปกรณ์เคลื่อนที ่
3) ประยุกต์ใช้แพลตฟอรม์ในการ
พัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่  

 ใช้แพลตฟอร์มในการพัฒนาแอป
พลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
 

1) เลือกนำเทคโนโลยีมาใช้พัฒนา
แอปพลิเคชันบนอุปกรณเ์คลื่อนที ่
2) ปฏิบัติงานกลุ่มร่วมกับผู้อื่นได้
เป็นอย่างด ี
3) ตระหนักถึงเรื่องจริยธรรมใน
ด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

PLO2, PLO4, PLO5 
 

4123406 ความมั่นคงของระบบ
สารสนเทศ  

1) อธิบายถึงความมั่นคงของ
ระบบสารสนเทศ ประเภทของภัย
คุกคามและการป้องกัน การ
พิสูจน์ทราบ นโยบายและการ
ปฏิบัติเพื่อความมั่นคงของระบบ 
2) อธิบายถึงเทคโนโลยีที่นำมา
ประยุกต์ใช้ในการการจัดการและ
การบริการด้านความมั่นคง และ

1) ปฏิบัติการตามนโยบายรักษา
ความมั่นคง อย่างถูกต้อง 
2) สามารถสังเกตได้ถึงความ
ผิดปรกติแห่งภัยคุกคามทาง
สารสนเทศ  

1) ปฏิบัติงานกลุ่มร่วมกับผู้อื่นได้
เป็นอย่างด ี
2) ตระหนักถึงเรื่องจริยธรรมใน
ด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 
 

PLO1, PLO3, PLO4 
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เทคโนโลยีสำหรับการรักษาความ
มั่นคงของระบบสารสนเทศ 

4123665 การออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้
สำหรับกลุ่มผู้สูงอาย ุ

อธิบายหลักการและทฤษฎดี้าน
การออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้
สำหรับกลุ่มผู้สูงอาย ุ

ออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้สำหรับ
กลุ่มผูสู้งอาย ุ

ปฏิบัติงานกลุม่ในการออกแบบ
อินเทอร์เฟซผู้ใช้สำหรับกลุม่
ผู้สูงอายุ พร้อมท้ังตระหนักถึง
จริยธรรมและข้อมูลส่วนบุคคล 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, 
PLO5 

4123666 การบริหารโครงการ อธิบายหลักการและทฤษฎี
ทางการบริหารโครงการ 

ปฏิบัติการทางการบริหาร
โครงการ 

ปฏิบัติงานกลุม่ในการบรหิาร
โครงการ มีวินัยต่อตนเอง และมี
จริยธรรมในการเรียนรู้ 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, 
PLO5 

4123715 ระบบสารสนเทศเชิง
ภูมิศาสตร์  

อธิบายหลักการทางระบบ
สารสนเทศทางภูมศิาสตรไ์ด ้

ใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตร์
สารสนเทศได ้
 
 

1) แสดงออกถึงความซื่อสัตย์ 
สุจรติ และการมีจรรยาบรรณใน
วิชาชีพ 
2) แสดงออกถึงการมีความ
รับผิดชอบและความตรงต่อเวลา 

PLO1, PLO4, PLO5 

4124518 วิทยาการระเบียบวิธีวิจยั
สำหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ  

อธิบายความหมาย แนวคิด
พื้นฐานและความสำคญัของการ
วิจัย และ ระเบียบวิธีวิจัยทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

เลือกและพิจารณ์วรรณกรรมทาง
วิชาการที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยได ้
นำความรูไ้ปประยุกต์ในงานวิจัย
ทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์

เสนอระเบียบวิธีวิจัยสำหรับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได ้
 

PLO2, PLO3, PLO4, PLO5 
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4124607 มัลติมีเดยีเพื่อการประยุกต์ใช้  1) อธิบายการวางแผน เตรยีมการ 

และผลิตสื่อมลัติมเีดียที่มี
ปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ได ้
2) เลือกประเภท กระบวนการ
ทำงาน วัสดุอุปกรณ์และเครื่องมือ 
ได ้

1) ใช้โปรแกรมสำเร็จรปูต่างๆ ท่ี
ใช้ในการผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
2) สร้างช้ินงานท่ีเกี่ยวกับสื่อ
ประเภทต่างๆ 
 

ปฏิบัติงานกลุม่ในการประเมิน
คุณภาพช้ินงาน และการเผยแพร่
สื่อมัลติมีเดียมาใช้ให้เกิด
ประโยชน์ และต้องไม่ละเมดิ
ทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น 
 

PLO2, PLO3, PLO5 
 

4124608 ผู้ประกอบการเทคโนโลยี
สารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 

อธิบายหลักการและทฤษฎดี้าน
ผู้ประกอบการเทคโนโลยี
สารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 

ปฏิบัติการด้านผู้ประกอบการ
เทคโนโลยีสารสนเทศและ
นวัตกรรมดิจิทัล 

เห็นความสำคัญ ในการเป็น
ผู้ประกอบการเทคโนโลยี
สารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล  
และสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 

PLO2, PLO3 

กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ     
4123803  เตรียมสหกิจศึกษาด้าน
คอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 

ทราบ ระเบยีบ ข้อบังคับท่ี
เกี่ยวข้องกับสหกิจศึกษา ในการ
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

เตรียมประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อ
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ
ได้อย่างมั่นใจ และมีบุคลิกภาพท่ีด ี 

1) แสดงพฤติกรรมการเปดิรับองค์
ความรู้ใหม่และมรีะเบียบวินัย 
ตรงต่อเวลา มีความรับผดิชอบต่อ
สังคม มีความพร้อมสำหรับ
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร และปฏิบัติงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, 
PLO5 
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4124895 สหกิจศึกษาดา้นคอมพิวเตอร์
และนวัตกรรมดิจิทัล 

 ทราบ ระเบียบ ข้อบังคับท่ี
เกี่ยวข้องกับสหกิจศึกษา ในการ
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

1) ปฏิบัติงานในฐานะพนักงาน
ของ สถานประกอบการได้  
2) จัดทำโครงงานสหกิจศึกษาที่  
เป็นไปตามข้อกำหนดร่วมกัน
ระหว่างหลักสูตรกับสถาน
ประกอบการ 
3) จัดทำรายงานผลการ
ปฏิบัติงานและโครงงานสหกิจ
ศึกษาถูกต้องตามระเบียบ 
ข้อบังคับท่ีเกี่ยวข้องกับสหกิจ
ศึกษา 

1) แสดงพฤติกรรมการเปดิรับองค์
ความรู้ใหม่และมรีะเบียบวินัย 
ตรงต่อเวลา มีความรับผดิชอบต่อ
สังคม และปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการ อย่างมีคณุธรรม 
และจริยธรรม  
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร และปฏิบัติงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 

PLO2, PLO3, PLO5 

วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 
กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล     
4121109 ขั้นตอนวิธีและการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

1) อธิบายความสำคัญของขั้นตอน
วิธี และโครงสร้างการเขียน
โปรแกรมได ้
2) เขียนของขั้นตอนวิธี และ
โปรแกรมเพื่อการแก้ปญัหาทั่วไป
ด้วยวิธีการทางคอมพิวเตอร ์

ใช้ขั้นตอนวิธีเพื่อการแก้ปัญหาที่
กำหนดด้วยวิธีการทาง
คอมพิวเตอร์ ตามที่กำหนดได้
อย่างถูกต้อง 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคญัของการเขียน
โปรแกรมที่ให้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง
และง่ายต่อการตรวจสอบ และไม่
ละเมิดทรัพยส์ินทางปัญญาของ
ผู้อื่น  

POL1, POL3, POL6 
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3) เขียนขั้นตอนวิธี เพื่อเขียน
โปรแกรมที่ตรงกับความต้องการ
ของผู้ใช้ 

4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการ
สร้างนวัตกรรม 

อธิบายแนวคิดของการสร้าง
นวัตกรรม และหลักการคิดเชิง
คำนวณ 
 

1) แสดงวิธีการคิดเชิงคำนวนเพื่อ
ใช้แก้ปัญหาที่กำหนด 
2) ใช ้การเข ียนโปรแกรมแบบ
บล็อกเบสโปรแกรมมิ่งช่วยในคิด
เชิงคำนวนเพื่อแก้ปัญหาที่กำหนด
ได้อย่างถูกต้อง 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคัญของการใช้การคิดเชิง
คำนวนในกระบวนการสร ้ า ง
นวัตกรรมอย่างมี คุณธรรม และ
จริยธรรม 
 

PLO1,POL2, POL3 

4122207 ระบบฐานข้อมูลสมัยใหม่ 1) อธ ิบายแนวคิดพื ้นฐานของ
ระบบฐานข ้อม ูล แบบจำลอง
ฐ า น ข ้ อ ม ู ล  ก า ร อ อ ก แ บ บ
ฐานข้อมูล ภาษาสอบถามข้อมูล 
และข้อมูลขนาดใหญ่ 
2) ประยุกต์ระบบฐานข้อมูล และ
ข้อมูลขนาดใหญ่ ในจัดการข้อมูล
รูปแบบต่าง ๆ  

ใช้ระบบฐานข้อม ูล  และข้อมูล
ข น า ด ใ ห ญ่  เ พ ื ่ อ อ อ ก แ บ บ
ฐานข้อมูลสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล 
ได้อย่างถูกต้อง 

แสดงให้เห็นถึงความสามารถใน
การจัดการและนำเสนอขอ้มูลโดย
คำนึงถ ึงความเป็นส่วนตัวของ
ข้อมูล และมีความรับผิดชอบต่อ
สังคม 
 

POL1, POL6, POL7 

4122316 การออกแบบและพัฒนา
ซอฟต์แวร์ในอุตสาหกรรมดิจิทลั 

อธิบายแนวทางการออกแบบ
ซอฟต์แวร์สมัยใหม่ การส่งมอบ
ซอฟต์แวร์ และการบำรุงรักษา  
 

1) จัดทำข้อกำหนดความต้องการ
ทางซอฟต ์แวร ์ ใกระบวนการ
พัฒนานวัตกรรมดิจ ิทัล ตามที่
กำหนดได้อย่างถูกต้อง 

1) แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและ
ให้ความสำคัญกับการทำงานเป็น
ทีมและการจัดสรรเวลา  

POL1, POL2, POL7 
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 2) จัดทำเอกสารความต้องการ

เพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์หรือเพื่อ
ทดสอบผลการพัฒนาระบบ ตามที่
กำหนดได้อย่างถูกต้อง 
3) สื ่อสารกับผู ้ใช้เพื ่อร ับความ
ต้องการและนาเสนอผลในรูปของ
รายงานข้อกำหนดความต้องการ  
4) ใช้องค์ความร ู ้การออกแบบ
ประสบการณ์ผู ้ใช้เพื ่อออกแบบ
ซอฟต ์แวร ์ท ี ่ เป ็นไปตามความ
ต้องการได้  
5) ประมาณค่าใช้จ่าย ในการส่ง
มอบ การบำรุงรักษาและ วัดผล
ของการ บำรุงรักษา ซอฟต์แวร์ได้  
6) จ ัดทำค ู ่ม ือในการออกแบบ
ระบบ คู ่ม ือสำหรับการส่งมอบ
และ บำรุงรักษา ซอฟต์แวร์ได้  

2) แสดงพฤติกรรมการปฏิบัติงาน
ใ น ท ุ ก ข ั ้ น ต อ น ด ้ ว ย ค ว า ม
รับผิดชอบ และเป็นไปตามกรอบ
เวลา  
 
 

4122516 การออกแบบประสบการณ์
การใช้งานและการออกแบบส่วน
ปฏิสัมพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อดิจิทัล  

1) อธิบายแนวคิดของกาออกแบบ
ประสบการณ์ผู ้ใช้ องค์ประกอบ
ของการปฏิสัมพันธ์ของผู้ใช้งาน

ใช้เทคโนโลยีเพื่อการออกแบบ 
ประสบกา รณ ์ ผ ู ้ ใ ช ้ แ ล ะการ
ออกแบบส ่วนปฏ ิส ัมพ ันธ ์ของ

1) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร การนำเสนอข้อมูล
ได ้อย ่างเข ้าใจ ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้  

 POL3, POL6 
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แ ล ะ ป ร ะ เ ด ็ น ก า ร อ อ กแ บ บ
ประสบการณ์ผู้ใช้ในยุคดิจิทัล  
2) ใช้เทคโนโลยีเพื่อการออกแบบ
ประสบการณ ์ ผ ู ้ ใ ช ้ ร ะหว ่ า ง
แพลตฟอร์มที ่ใช้งานในหน้าจอ
อุปกรณ์ที่แตกต่างกัน  

ผู ้ใช้งาน ตามที ่กำหนดได้อย่าง
ถูกต้อง 
 

2)แสดงให้เห็นถึงความสามารถใน
การ  ใช ้ เ ทค โน โลย ี เพ ื ่ อการ
ออกแบบประสบการณ์ผู ้ใช้ และ
การออกแบบส่วนปฏิสัมพันธ์ของ
ผ ู ้ ใช ้งานอย่างมีค ุณธรรม และ
จริยธรรม  

4122517 ความคิดสร้างสรรค์และ
นวัตกรรม 

อธิบายแนวคิดของการคิดแบบ
สร้างสรรค์ การคิดแบบแก้ปญัหา 
และ กระบวนการสร้างและ
พัฒนานวัตกรรม 

 แสดงวิธีการคิดเชิงสร้างสรรค์
และสร้างนวัตกรรมพื่อใช้
แก้ปัญหาที่กำหนด 
 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคญัของการใช้การคิดเชิง
ความคิดสร้างสรรค์และนวตักรรม
อย่างมี คุณธรรม และจรยิธรรม 

POL1, POL6, POL7 

4123527 ปัญญาประดิษฐ์และการ
เรียนรู้แบบจักรกล 

อ ธ ิ บ า ย แ น ว ค ิ ด ข อ ง
ปัญญาประดิษฐ์ ความรู้และการ
แทนความรู ้ เทคนิคการค้นหา 
ว ิ ธ ีการแก ้ป ัญหาแบบต ่าง  ๆ  
ระบบผู้เชี่ยวชาญ การเรียนรู้ของ
เครื ่อง โครงข่ายประสาทเทียม 
ตรรกศาสตร ์คล ุม เคร ือ  การ
คำนวณเชิงวิวัฒนาการ และการ
เรียนรู้แบบจักรกล 

ใช้โปรแกรมภาษาและเครื ่องมือ
ส ำ ห ร ั บ ป ัญญ าป ระ ด ิ ษ ฐ ์ ใ น
ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ข ้ อ ม ู ล แ ล ะ ส ร ้ า ง
แบบจำลองด้านปัญญาประดิษฐ์ 
และการเรียนรู้แบบจักรกล ตามที่
กำหนดได้อย่างถูกต้อง 
 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ค ว ามส ำค ัญของการ ใช ้ ง าน
ปัญญาประดิษฐ์ และการเรียนรู้
แบบจักรกล ในการแก้ปัญหา ที่
ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ 
อย่างมีความรับผิดชอบต่อสังคม 
 
 

POL1, POL6 

4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมลูเบื้องต้น  1) อธิบายความรู้เกี่ยวกับแนวคิด
และ กระบวนการที่เกี่ยว  

1)  ใ ช ้ ว ิ ธ ี ก า ร ท า ง ส ถ ิ ต ิ เ พื่ อ 
จัดเตรียมข้อมูลได้  

แสดงให้เห็นถึงความสามารถใน
การ จัดการข้อมูลด้วย เทคโนโลยี

POL1, POL2 
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ข้องกับวิทยาการ ข้อมูลได้  
2) อธิบายเทคนิค วิธีการจัดการ 
ตรวจสอบคุณภาพ และจัดเตรียม
ข้อมูลได้  

2) ใช ้เคร ื ่องมือ ทางว ิทยาการ
ข้อมูล เพื่อจัดการข้อมูลได้ 
  

ที ่ทันสมัย อย่างมีคุณธรรมและ 
จริยธรรม  

4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์
และกฎหมายดิจิทัล 

1) อธิบายหลักการและ
ความสำคญัของความมั่นคง
ปลอดภัยทางไซเบอร์และ
กฎหมายดิจิทัล  
2) ระบุภัยคุกคามและความเสี่ยง
บนอินเทอร์เน็ต  
3) นำเสนอแนวทางใน การรักษา
ความมั่นคง ปลอดภัยไซเบอร์
ปลอดภัยบน แพลตฟอรม์ที่ 
หลากหลาย  
4) เชื่อมโยงประเด็นจริยธรรมการ
ใช้งานคอมพิวเตอร์เพื่อให้
ข้อเสนอแนะเพื่อไม่ให้เกิดการ
กระทำท่ีเป็นความผิดทาง
คอมพิวเตอร์  

ใช้เครื ่องมือและเทคนิคในการ
ป้องกันรักษาความมั่นคงปลอดภัย
ไ ซ เ บ อ ร ์ บ น แ พ ล ต ฟ อ ร ์ ม ที่
หลากหลาย  
 
 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคญัของการรักษาความ
มั่นคงปลอดภยัไซเบอร์ในการใช้
งาน และ ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลโดย
คำนึงถึงความปลอดภยัอย่างมี
คุณธรรมและจรยิธรรม ภายใต้
กฎหมายทางดิจิทลั 
 

POL3 
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4123721 อินเทอร์เน็ตและการ
ประมวลผลบนคลาวด ์

1) อธิบายหลักการทำงานและ
ความสำคญัของอินเทอร์เน็ตและ
การประมวลผลบนคลาวด์  
2) จำแนกและอธิบายการ
ให้บริการบนอินเทอรเ์น็ตและ
คลาวด์ในรูปแบบต่าง ๆ  
3) อธิบายหลักการควบคุมและ
ความปลอดภัยในคลาวด ์

ติดตั้งโปรแกรมแบบคลาวด์บน
ระบบปฏิบตัิการเครือข่ายและ
จัดการการประมวลผลบนคลาวด์
ได้อย่างมีทักษะ  
 

1) แสดงให้เห็นถึงการยอมรบัและ
ให้ความสำคญัของความปลอดภัย
ในการใช้งานอินเทอร์เน็ตและการ
ประมวลแบบบนคลาวด์ อย่างมี
ความรับผิดชอบต่อสังคม 
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการใช้งานอินเทอร์เน็ตและการ
ประมวลแบบบนคลาวด์ อย่างมี
คุณธรรมและจรยิธรรม ภายใต้
กฎหมายทางดิจิทลั 

POL6 

4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทาง
คอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 

กำหนดหัวข้อการเรียนรู้การศึกษา
เฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีดิจิทลัสมัยใหม่ที่
เกี่ยวข้อง  

ใช้องค์ความรู้คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่แก้ปัญหาที่
กำหนดได้อยา่งถูกต้อง 

1) แสดงพฤติกรรมการเปิดรับองค์
ความรู้ใหม่ทางคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างมีคุณธรรม
และจริยธรรม  
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถในการ

สื่อสาร และปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น ได้
อย่างถูกตอ้งตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด 

POL1, POL3, POL6 

4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อ
การสร้างนวัตกรรมดิจิทลั 

ค้นคว้าและกำหนดหัวข้อโครงงาน
ด้านนวัตกรรมดจิิทัล เพื่อตอบ
สมรรถนะผลการเรยีนรู้ที่คาดหวัง
ได้  

พัฒนาโครงงานด้านนวัตกรรม
ดิจิทัล ติดตั้งและใช้งานระบบใน
สภาพแวดล้อม การใช้งานจริง  

1) แสดงพฤติกรรมการเปดิรับองค์
ความรู้ใหม่และพัฒนาโครงงาน
ด้านนวัตกรรมดจิิทัล อย่างมี 
คุณธรรมและ จริยธรรม  

POL1,POL6, POL7 
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 2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ

ในการสื่อสาร การนำเสนอ
โครงงานด้านนวัตกรรมดิจิทัล ได้
อย่างเข้าใจ ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล 

ค้นคว้าและกำหนดหัวข้อสัมมนา
สมัยใหม่ที่เกี่ยวข้อง  
 

จัดทำรายงานและนำเสนอ
การศึกษาค้นคว้าในรูปแบบการ
สอบปากเปล่า  

1) แสดงพฤติกรรมการเปิดรับองค์
ความรู้ใหม่และนำเสนอสัมมนา 
อย่างมีคุณธรรม จริยธรรม และไม่
ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาของ
ผู้อื่น 
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร และปฏิบัติงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 

POL2, POL3, POL6 

กลุ่มวชิาเฉพาะ-วิชาบังคับ     
4121110 วิทยาการคอมพิวเตอรแ์ละ
เทคโนโลยีดิจิทลัเบื้องต้น 

อธิบายสาระสำคญัที่เกี่ยวข้องกับ
พื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
และดิจิทลัได้อย่างถูกต้อง 

เลือกใช้ความรู้พื้นฐานทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีดิจิทลัในการแกไ้ข
ปัญหาที่กำหนดได้อย่างถูกต้อง 

1) แสดงพฤติกรรมการเปดิรับองค์
ความรู้ใหม่และใช้งานเทคโนโลยี
ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีดิจิทลัอย่างมีจริยธรรม
ทางคอมพิวเตอร ์

POL1,POL6, POL7 
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2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร และปฏิบัติงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 

4122208 การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีและ
โครงสร้างข้อมูล  

อธิบายความสำคัญของโครงสร้าง
ข้อมูล และขั้นตอนวิธีรูปแบบต่าง 
ๆ  
 

1) ใช้ขั้นตอนวิธีเพื่อออกแบบ
แนวทางในการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ที่กำหนดได้อย่าง
ถูกต้อง  
2) ใช้โครงสร้างข้อมูล และ 
ขั้นตอนวิธีในกระบวนการ พัฒนา
โปรแกรมตามที่กำหนดได้อย่าง
ถูกต้อง 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคัญของการใช้ขั้นตอนวิธี
ที่ให้ผลลัพธ์ที่ถูกต้องและง่ายต่อ
การตรวจสอบ และไม ่ละเมิด
ทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น 
 

POL7 

4122314 การออกแบบและการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ 

1) อธ ิ บ ายหล ั กก า รของการ
ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ
สารสนเทศและการวิเคราะห์และ
ออกแบบเชิงวัตถุได้  
2) นำเสนอผลการวิเคราะห์และ
ออกแบบเพ ื ่ อตอบโจทย ์การ
แก้ปัญหาของระบบคอมพิวเตอร์  
3) อธิบายการใช้งานตัวแปร ชนิด
ข้อมูล นิพจน์และตัวดำเนินการ 

1) ใช ้ โมเดลการว ิ เคราะห์และ
ออกแบบเชิงวัตถุในการพัฒนา
ระบบสารสนเทศ  
2) ใช้แผนภาพยูเอ็มแอล ในการ
ว ิ เคราะห ์และออกแบบความ
ต้องการของผู้ใช้ได้อย่างถูกต้อง  
3) สื ่อสารเพื ่อรับความต้องการ
และ นำเสนอในรูปของแผนภาพ
ได้  

1) แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและ
ให้ความสำคัญของการวิเคราะห์
และออกแบบระบบที่ตอบสนอง
ต่อความต้องการของผู้ใช้งาน 
2) แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและ
ให ้ความสำค ัญของการเข ียน
โปรแกรมที ่ให้ผลลัพธ์ที ่ถูกต้อง
และง่ายต่อการตรวจสอบ และไม่

POL7 
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คำสั่งต่าง ๆ ตามรูปแบบโปรแกรม
เชิงวัตถุได้ 

4) เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุโดยใช้
คำสั ่งและองค์ประกอบส่วนต่อ
ประสานกราฟิกกับผ ู ้ ใช ้ตามที่
กำหนดได้อย่างถูกต้อง 

ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาของ
ผู้อื่น 

4122317 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วน
หน้า 

1) อธิบายแนวคิดการออกแบบ
และความสำคัญของการพัฒนา
แ อ ป พ ล ิ เ ค ช ั น ส ่ ว น ห น้ า 
(frontend) ได้ 
2) อธิบายรูปแบบและโครงสร้าง
ของภาษาโปรแกรมสำหรับการ
พัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า 

ใช ้ เคร ื ่องม ือและเฟรมเว ิร ์คที่
เหมาะสมในการออกแบบและ
พัฒนาการพัฒนาแอปพลิเคชัน
ส่วนหน้าได้ 
 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคญัของการรักษาคณุภาพ
และประสิทธิภาพในการออกแบบ
และการพัฒนาแอปพลิเคชันส่วน
หน้า อย่างมีคุณธรรมและ
จริยธรรม 

POL6, POL7 

4122705 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
และซอฟต์แวร์ระบบสมยัใหม ่

อธิบายสาระสำคญัที่เกี่ยวข้องกับ
เกี่ยวกับสถาปัตยกรรมของระบบ
คอมพิวเตอร์ และ ซอฟต์แวร์
ระบบสมัยใหม่ ได้อย่างถูกต้อง 

ติดตั้งและใช้งานซอฟต์แวร์ระบบ
เพื่อการใช้งานคอมพิวเตอร์ตามที่
กำหนดได้อย่างถูกต้อง 

แสดงพฤติกรรมการเปิดรับองค์
ความรู้ใหม่และใช้งาน
คอมพิวเตอร์อย่างมีจริยธรรมทาง
คอมพิวเตอร ์

POL1, POL3, POL6 

4123322 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วน
หลัง 

1) อธิบายแนวคิดการออกแบบ
และความสำคัญของการพัฒนา
แ อ ป พ ล ิ เ ค ช ั น ส ่ ว น ห น้ า 
(frontend) ได้ 

ใช ้ เคร ื ่องม ือและเฟรมเว ิร ์คที่
เหมาะสมในการออกแบบและ
พัฒนาการพัฒนาแอปพลิเคชัน
ส่วนหน้าได้ 
 

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคญัของการรักษาคณุภาพ
และประสิทธิภาพในการออกแบบ
และการพัฒนาแอปพลิเคชันส่วน
หน้า อย่างมีคุณธรรมและ
จริยธรรม 

POL6, POL7 
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2) อธิบายรูปแบบและโครงสร้าง
ของภาษาโปรแกรมสำหรับการ
พัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า 

4123661  การดำเนินงานพัฒนา
โครงการซอฟต์แวร์ และสตาร์ทอัพดิจิทัล
  

1) อธิบายแนวคิดวิธีการทำงาน
แบบสครัม และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
กับการจัดการโครงการซอฟต์แวร์ 
ได้ 
2) วางแผนและกำหนดแผนงาน
ส ำ ห ร ั บ ก า ร บ ร ิ ห า ร จ ั ด ก า ร
โครงการซอฟต์แวร์ได้ 
3) อธ ิบายแนวค ิดแนวค ิดเดฟ
ออปส ์ ในการจ ัดการโครงการ
ซอฟต์แวร์ ได้ 
4) อธิบายเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี 
และทักษะการเป็นผู้ประกอบการ
สตาร์ทอัพดิจิทัลได้อย่างถูกต้อง 
 

1) ใช้ซอฟต์แวร์สำหรับการจัดการ
โครงการซอฟต์แวร์ ได้ 
2) ใช้เครื ่องมือเครื ่องมือจัดการ
ซอฟต์แวร์เดฟออปส์ สำหรับการ
จัดการโครงการซอฟต์แวร์ ได้ 
3) เขียนแผนธุรกิจเบื้องต้นได้ 

1) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการส ื ่อสาร และปฏิบ ัต ิงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการจัดการโครงการซอฟต์แวร์ 
อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 
3) แสดงพฤติกรรมการมีทัศนคตทิี่
ด ีในการนำความรู ้ทางด้านการ
เป็นการเป็นผู้ประกอบการสตาร์ท
อัพดิจิทัล ไปประยุกต์ใช้ในงาน
อ า ช ี พ ไ ด ้ อ ย ่ า ง ม ี ค ุ ณ ธ ร ร ม 
จร ิยธรรมและม ีจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
 
 
 
 

POL1, POL2, POL7 
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กลุ่มวชิาเฉพาะ-วิชาเลือก     
4091614 คณิตศาสตร์พื้นฐานสำหรับ
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

อธิบายความรู้เรื่องระบบจำนวน 
ระบบเลขฐาน พีชคณิตเชิงเส้น
และทฤษฎีเมทริกซ์ คอมพิวเตอร์
กับเลขฐาน และ ตรรกะกับ
คอมพิวเตอร์  

แสดงวิธีทำหรือให้เหตุผลเพื่อ
แก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ์

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคญัของการใช้
คณิตศาสตร์การประยุกต์ใน
กระบวนการสร้างนวัตกรรมดิจิทัล 
อย่างมีคุณธรรม และจรยิธรรม 

POL1, POL6 

4121111 การสื่อสารในยุคดิจิทัล อธิบายวิธีการสื่อสารทัง้ การฟัง 
พูด อ่าน เขียนรายงาน และ
นำเสนอที่เหมาะสมในงานทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์และ
สารสนเทศได ้

สื่อสารทั้ง การฟัง พูด อ่าน เขียน
รายงาน และนำเสนอในงานทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์และ
สารสนเทศได ้

1) แสดงให้เห็นถึงการยอมรบัและ
ให้ความสำคญั ในการสื่อสารทั้ง 
การฟัง พูด อา่น เขียนรายงาน 
และนำเสนอในงานทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และสารสนเทศได้
อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร และปฏิบัติงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 

POL2, POL3 

4121704 การซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร ์ อธิบายภาพรวมส่วนประกอบของ
คอมพิวเตอร์ การประกอบ การ
ติดตั้งโปรแกรม ปฏิบัติซ่อมบำรุง
เครื ่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์
ประกอบ การปรับปรุงสมรรถนะ

สามารถติดตั้งโปรแกรม ปฏิบัติ
ซ่อมบำรุงเครื่องคอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์ประกอบ การปรับปรุง
สมรรถนะเคร ื ่องคอมพิวเตอร์             
การวิเคราะห์อาการเสีย การใช้

1) แสดงพฤติกรรมการเปดิรับองค์
ความรู้ใหม่และใช้งาน
คอมพิวเตอร์อย่างมีจริยธรรมทาง
คอมพิวเตอร ์

POL1, POL3 
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เครื่องคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์
อาการเสีย การใช้โปรแกรมด้าน
การซ่อมบำรุง ได้อย่างถูกต้อง 

โปรแกรมด ้านการซ ่อมบำรุ ง 
ตามที่กำหนดได้อย่างถูกต้อง 

2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการปฏิบัติการซ่อมบำรุง
คอมพิวเตอร์ โดยมีความ
รับผิดชอบต่อสังคม และไม่ละเมิด
ทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น 

4122315 การเขียนโปรแกรมเพื่อ
วิเคราะห์ข้อมูล  

อธิบายความรู้เกีย่วกับแนวคิด
และกระบวนการที่เกีย่วข้องกับ
การเขียนโปรแกรมเพื่อวิเคราะห์
ข้อมูลได ้

ใช้เครื่องมือและเขียนโปรแกรม
เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลและนำเสนอ
ข้อมูล ตามที่กำหนดได้อย่าง
ถูกต้อง 

แสดงให้เห็นถึงความสามารถใน
การจัดการข้อมูลด้วยเทคโนโลยีท่ี
ทันสมัยอย่างมีคณุธรรมและ
จริยธรรม 

POL1, POL2 

4123315 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
สำหรับอุปกรณเ์คลื่อนที่  

1 )  อธ ิ บ ายความสำค ัญและ
ล ักษณะการพ ัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ได้ 
2) ระบ ุ เคร ื ่องม ือท ี ่ ใช ้ ในการ
ออกแบบและ โปรแกรมประยุกต์
บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ได้ 

1) ใช้เครื่องมือและเฟรมเวิร ์คใน
การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ ตามที่กำหนดได้
อย่างถูกต้อง 
2) ใช้เครื่องมือและเทคนิคในการ
ทดสอบและปรับปรุงโปรแกรม
ประยุกต ์บนอุปกรณ์เคล ื ่อนที่  
ตามที่กำหนดได้อย่างถูกต้อง 

1) แ ส ด ง อ อ ก ก า ร ม ี ค ว า ม
กระตือรือร้นในการประยุกต์การ
พัฒนาโปรแกรมประย ุกต ์บน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ ในการแก้ปัญหา 
ที ่สอดคล้องตามความต้องการ
ของผ ู ้ ใช้ อย่างม ีค ุณธรรมและ
จริยธรรม ภายใต้กฎหมายทาง
ดิจิทัล 
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการส ื ่อสาร และปฏิบ ัต ิงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 

POL1,POL7 
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4123320 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน
ขั้นสูง 

1) อธิบายแนวคิดการออกแบบ
และความสำคัญของการพัฒนา
เว็บแอปพลิเคชันตามหลักการ 
โมเดลวิวคอนโทรลเลอร์ได้ 
2) อธิบายรูปแบบและโครงสร้าง
ของภาษาโปรแกรมสำหรับการ
พัฒนาเว็บแอปพลิเคชันได้ 

1) ใช้เครื ่องมือและเฟรมเวิร ์คที่
เหมาะสมในการออกแบบและ
พัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน ตามที่
กำหนดได้อย่างถูกต้อง 
2) ติดตั้งและดูแลเว็บแอปพลิเค
ชันบนเซิร์ฟเวอร์หรือคลาวด์ได้
ตามมาตรฐานความปลอดภัย และ
การยอมรับในปัจจุบันได้ 

1) แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและ
ให ้ความสำค ัญของการร ักษา
คุณภาพและประสิทธิภาพในการ
ออกแบบและพ ัฒนาเว ็บแอป
พลิเคชัน อย่างมีคุณธรรมและ
จริยธรรม ภายใต้กฎหมายทาง
ดิจิทัล 
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการส ื ่อสาร และปฏิบ ัต ิงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 

POL6, POL7 

4123321 การทดสอบและการประกัน
คุณภาพของซอฟต์แวร ์

1 )  อธ ิ บ ายหล ั กการทดสอบ
ค ุ ณ ภ า พ  ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง
ซอฟต ์ แวร ์  และการจ ั ดการ
คุณภาพ ได้ 
2. ตรวจสอบความสอดคล้องของ
ระบบสารสนเทศท ี ่พ ัฒนากับ
ความต้องการของผู้ใช้ได้ 

1) จัดทำเอกสารและรายงานผล
ก า ร ป ร ะ เ ม ิ น ก า ร ท ด ส อ บ
ซอฟต์แวร์ได้ 
2) ว ัดค ุณภาพด้วยแบบจำลอง
คุณภาพซอฟต์แวร์และวิเคราะห์
ข้อมูลเพื่อปรับปรุงกระบวนการ 
พัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 
3) ใช ้ เคร ื ่องม ือในการทดสอบ
อัตโนมัติ และตรวจสอบคุณภาพ

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำค ัญก ับประส ิทธ ิภาพ 
ความปลอดภัย ข้อกำหนด หรือ
กฎหมายท ี ่ เก ี ่ ยวข ้องก ับการ
ก ร ะ ท ำ ค ว า ม ผ ิ ด เ ก ี ่ ย ว กั บ
คอมพิวเตอร์ 

POL2, POL7 
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ซอฟต์แวร์ที่เป็นไปตามมาตรฐาน 
ได้อย่างถูกต้อง 

4123530 การเป็นผู้ประกอบการดิจิทัล 1) วิเคราะห์โอกาสทางธุรกิจในยุค
การพลิกโฉมดิจิทัล และค้นหา
ความต้องการลูกค้าในสินค้าและ
บริการ  
2)  จ ั ด ก า ร ล ู กค ้ า แ ละส ร ้ า ง
ความส ัมพ ันธ ์ผ ่านการ ตลาด
ดิจิทัล  
 

1) เขียนแผนธุรกิจนวัตกรรมทาง
ด ิจ ิท ัลโดยใช ้หล ักการค ิดเชิง
ออกแบบ ตามที่กำหนดได้อย่าง
ถูกต้อง 
2) ดำเนินการตลาดแบบดิจิทัล
เพื่อนำผลิตภัณฑ์สู่ตลาดดิจิทัลได้ 
 
 

1) แสดงพฤติกรรมการปฏิบัติตน
ให้มี คุณลักษณะของ การเป็น 
ผ ู ้ประกอบการดิจ ิท ัล อย ่างมี  
คุณธรรมและ จริยธรรม  
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการส ื ่อสาร และปฏิบ ัต ิงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 

POL1, POL2 

4123654 โปรแกรมประยุกตส์ำหรับ
วิทยาการข้อมูล 

1) อธิบายความรู้เกี่ยวกับแนวคิด
และกระบวนการที่เกีย่วข้องกับ
การวิทยาการข้อมลูได ้
2) อธิบายเทคนิค วิธีการจัดการ 
ตรวจสอบคุณภาพ และจดัเตรียม
ข้อมูลได ้

ใช้โปรแกรมประยุกต์ทาง
วิทยาการข้อมูลเพื่อวิเคราะห์
ข้อมูลและนำเสนอข้อมูล ตามที่
กำหนดได้อย่างถูกต้อง 

1) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการจัดการข้อมลูด้วย
เทคโนโลยีที่ทันสมยัอย่างมี
คุณธรรมและจรยิธรรม 
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร และปฏิบัติงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 

POL1, POL6 

4123659 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง
และการประยุกต ์

อธิบายองค์ประกอบของระบบ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งได ้
 

1) มีทักษะการเชื ่อมต่ออุปกรณ์
ไมโครคอนโทรลเลอร์ เซ็นเซอร์
อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง กับ

แสดงให้เห็นถึงการยอมรับและให้
ความสำคญัของการใช้งาน
อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งอย่าง

POL1,POL3 
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 เคร ือข ่ายอ ินเทอร ์ เน ็ต ตามที่

กำหนดได้อย่างถูกต้อง 
2) ใช้เครื ่องมือและแพลตฟอร์ม
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ ่ง เพื่อ
ออกแบบระบบอินเทอร์เน็ตของ
ทุกสรรพสิ่ง ตามที่กำหนดได้อย่าง
ถูกต้อง 

ปลอดภัย ภายใตเหลักจริยธรรม
ทางคอมพิวเตอร ์

4123660 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ อธิบายแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการ
วิเคราะห์เชิงธุรกิจ ระบบธุรกิจ
อัจฉริยะ และปัญญาประดิษฐ์ที่ใช้
ในธุรกิจอัจฉริยะได้ 

1) ป ร ะ ย ุ กต ์ แ นวค ิ ด และ ใ ช้
ซอฟต์แวร์สำหรับการทำให้เห็น
ภาพของข้อมูลด้วยธุรกิจอัจฉริยะ
ตามที่กำหนดได้อย่างถูกต้อง 
2) ป ร ะ ย ุ ก ต ์ แ น วคิ ด แ ละ ใ ช้
โปรแกรมด้านการวิเคราะห์เชิง
ธุรกิจและธุรกิจอัจฉริยะร่วมกับ
ระบบสารสนเทศในองค์กรได้ 

แสดงให้เห็นถึงความสามารถใน
การวิเคราะห์ข้อมูลธุรกิจอัจฉริยะ
อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 

POL2, POL3, POL7 

4123715 ระบบสารสนเทศเชิง
ภูมิศาสตร์  

1 )  อธ ิ บ ายความสำค ัญและ
ห ล ั ก ก า ร ก า ร พ ั ฒ น า ร ะ บ บ
สารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์ ได้ 
2) ระบุเครื่องมือท่ีใช้ในการ
ออกแบบและโปรแกรมประยุกต์

ใช้เครื่องมือและเฟรมเวิร์คในการ
พ ัฒนาระบบสารสน เทศ เ ชิ ง
ภูมิศาสตร์ ได้ 

แสดงออกถึงการมีความ
กระตือรือร้นในการประยุกต์การ
พัฒนาระบบสารสนเทศเชิง
ภูมิศาสตร์ ในการแกป้ัญหา ที่
สอดคล้องตามความต้องการของ
ผู้ใช้ อย่างมีคุณธรรมและ

POL3, POL6 



 

  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                                 หน้า 214 

 รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังระดับ

หลักสูตร (PLOs) Knowledge Skills Attitude 
ระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์ 
ได ้
 

จริยธรรม ภายใต้กฎหมายทาง
ดิจิทัล 

4123722 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุล
เงินดิจิทัล 

1) อธ ิบายทฤษฎีและหลักการ
เข้ารหัสข้อมูลที ่จำเป็นสำหรับ
บล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัลได้ 
2) อธิบายหลักการและคุณสมบัติ
ของเทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุล
เงินดิจิทัลได้ 

1) ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีบล็อก
เชนและสกุลเง ินด ิจ ิท ัลในการ
ดำเนินงานหรือการทำธุรกรรม
อย่างถูกต้องและปลอดภัยได้ 
2) นำเสนอวิธ ีการจัดการความ
เส ี ่ ย งและการแก ้ ไขป ัญหาที่
เก ี ่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยี
บล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัลได้ 

แ ส ด ง อ อ ก ถ ึ ง ก า ร ม ี ค ว า ม
กระตือรือร ้นในการพัฒนาการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตเพื่อปรับตัวกับ
การเปลี่ยนแปลงและการพัฒนา
ในเทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุล
เงินดิจิทัล อย่างมีคุณธรรมและ
จริยธรรม ภายใต้กฎหมายทาง
ดิจิทัล 

POL1, POL2, POL3 

4124606 การสร้างภาพข้อมูลและระบบ
ธุรกิจอัจฉริยะ 

อธิบายแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการ
การสร้างภาพข้อมูลระบบธรุกิจ
อัจฉริยะ และปัญญาประดิษฐ์ที่ใช้
ในธุรกิจอัจฉริยะได ้

1) ใช้ซอฟต์แวร์สำหรับการสร้าง
ภ าพข ้ อม ู ลและระบบธ ุ ร กิ จ
อัจฉริยะ ได้อย่างถูกต้อง 
2) ใช้โปรแกรมด้านการสรา้งภาพ
ข้อมูลและระบบธรุกิจอัจฉรยิะ
ร่วมกับระบบสารสนเทศในองค์กร
ได ้

1) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการวิเคราะห์ข้อมูลธรุกิจ
อัจฉริยะอย่างมีคณุธรรมและ
จริยธรรม 
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสารธุรกิจอัจฉริยะได้
อย่างเข้าใจ ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 
 
 

POL1, POL2 
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 รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังระดับ

หลักสูตร (PLOs) Knowledge Skills Attitude 
กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ     
4123803  เตรียมสหกิจศึกษาด้าน
คอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 

ทราบ ระเบยีบ ข้อบังคับท่ี
เกี่ยวข้องกับสหกิจศึกษา ในการ
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

เตรียมประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อ
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ
ได้อย่างมั่นใจ และมีบุคลิกภาพท่ีด ี 

1) แสดงพฤติกรรมการเปดิรับองค์
ความรู้ใหม่และมรีะเบียบวินัย 
ตรงต่อเวลา มีความรับผดิชอบต่อ
สังคม มีความพร้อมสำหรับ
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร และปฏิบัติงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 

POL2, POL3, POL7 

4124895 สหกิจศึกษาดา้นคอมพิวเตอร์
และนวัตกรรมดิจิทัล 

 ทราบ ระเบียบ ข้อบังคับท่ี
เกี่ยวข้องกับสหกิจศึกษา ในการ
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

1) ปฏิบัติงานในฐานะพนักงาน
ของ สถานประกอบการได้  
2) จัดทำโครงงานสหกิจศึกษาที่  
เป็นไปตามข้อกำหนดร่วมกัน
ระหว่างหลักสูตรกับสถาน
ประกอบการ 
3) จัดทำรายงานผลการ
ปฏิบัติงานและโครงงานสหกิจ
ศึกษาถูกต้องตามระเบียบ 
ข้อบังคับท่ีเกี่ยวข้องกับสหกิจ
ศึกษา 

1) แสดงพฤติกรรมการเปดิรับองค์
ความรู้ใหม่และมรีะเบียบวินัย 
ตรงต่อเวลา มีความรับผดิชอบต่อ
สังคม และปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการ อย่างมีคณุธรรม 
และจริยธรรม  
2) แสดงให้เห็นถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร และปฏิบัติงาน
ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่างถูกต้องตาม
วัตถุประสงค์ที่กำหนด 

POL2, POL3, POL7 
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ภาคผนวก ฌ 
ตารางแสดงสดัส่วนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเชิงรุก 

 (Active Learning) 
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ตารางที่ 10 แสดงสัดสว่นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเชิงรุก (Active Learning) 

จำนวนรายวิชาทั้งหมดท่ีเปิดสอนในหลักสูตร    65 วิชา 
จำนวนรายวิชาที่จัดการเรียนการสอนเชิงรุก (Active Learning)  65 วิชา  คิดเป็นร้อยละ 100 ของรายวิชาในหลักสูตร 
จำนวนรายวิชาที่ไม่ได้จัดการเรียนการสอนเชิงรุก (Active Learning)   0 วิชา  คิดเป็นร้อยละ    0 ของรายวิชาในหลักสูตร 
สรุปการจัดการเรียนการสอนเชิงรุก (Active Learning)   65 วิชา โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

รหัสวิชา / ชื่อวิชา / หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนการสอนเชิงรุก (Active Learning)  
และแบบบรรยาย 

ไม่ได้จัดการ
เรียนการ

สอนเชิงรุก 
(ระบุ

เหตุผล) 

ร้อยละของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ร้อยละ 
ของการ 
บรรยาย 

รวม 
ร้อยละ 
100 

A B C D E F G 

กลุ่มวชิาแกนนวัตกรรมดิจิทัล           
4121109 ขั้นตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 3 (2-2-5) 50 20      30 100  

4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการสร้างนวัตกรรม 3 (2-2-5) 20  20 20    40 100  
4122207 ระบบฐานข้อมลูสมัยใหม ่ 3 (2-2-5)  20  20 20   40 100  

4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ในอุตสาหกรรมดิจิทัล 3 (2-2-5) 10 10  20 20   40 100  
4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการออกแบบ

ส่วนปฏิสมัพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรบัสื่อดิจิทัล  
3 (2-2-5) 20  10 20 20   30 100  

4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวตักรรม 3 (2-2-5) 20  20 20    40 100  
4123527  ปัญญาประดิษฐ์และการเรยีนรู้แบบจักรกล 3 (2-2-5) 20  20  20   40 100  
4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้น  3 (2-2-5) 20  20  20   40 100  
4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์และกฎหมายดิจิทัล 3 (2-2-5) 20  20  20   40 100  
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รหัสวิชา / ชื่อวิชา / หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนการสอนเชิงรุก (Active Learning)  
และแบบบรรยาย 

ไม่ได้จัดการ
เรียนการ

สอนเชิงรุก 
(ระบุ

เหตุผล) 

ร้อยละของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ร้อยละ 
ของการ 
บรรยาย 

รวม 
ร้อยละ 
100 

A B C D E F G 

4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด ์ 3 (2-2-5) 20  20  20   40 100  
4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดจิิทัล 3 (2-2-5) 30 20 10  20   30 100  
4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อการสรา้งนวัตกรรมดิจิทัล 3 (2-2-5) 40 50      10 100  
4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 3 (2-2-5) 30 20 10 10 10   30 100  
กลุ่มวชิาเฉพาะ-วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ           
- วิชาบังคับ           
4091612 คณิตศาสตร์สำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                   3 (2-2-5) 60       40 100  
4121112 ระบบสารสนเทศด้านสาธารณสุข        3 (2-2-5) 10 10  20 20   40 100  
4122209 การแสดงข้อมลูด้วยภาพ     3 (2-2-5) 20  10 20 20   30 100  
4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตเ์พื่อสังคมผูสู้งอายุ  3 (2-2-5) 10 20  20 20   30 100  
4122664 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจดัการระบบสาธารณสุข 3 (2-2-5) 10 10  20 20   40 100  
4123113 จริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยสีารสนเทศ     3 (2-2-5) 10 10  20 20   40 100  
4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอรม์ดิจิทลัเพื่อการพึ่งพาตนเองและ

การแสวงหาความรู้ด้านสาธารณสขุ 
3 (2-2-5) 10 20  20 20   30 100  

4123722 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง  3 (2-2-5) 10 20  20 20   30 100  
- วิชาเลือก           
4111101 สถิติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (2-2-5) 60       40 100  
4121611 นวัตกรรมและเทคโนโลยดีิจิทัลเพือ่การเรียนรู้ตลอดชีวิต  3 (2-2-5) 10 10  20 20   40 100  
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รหัสวิชา / ชื่อวิชา / หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนการสอนเชิงรุก (Active Learning)  
และแบบบรรยาย 

ไม่ได้จัดการ
เรียนการ

สอนเชิงรุก 
(ระบุ

เหตุผล) 

ร้อยละของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ร้อยละ 
ของการ 
บรรยาย 

รวม 
ร้อยละ 
100 

A B C D E F G 

4122310 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   3 (2-2-5) 50 20      30 100  
4122402 การประยุกต์การเรียนรู้ของเครื่อง    3 (2-2-5) 40    30   30 100  
4122663 เทคโนโลยีและแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  3 (2-2-5) 10 20  20 20   30 100  
4123406 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ  3 (2-2-5) 30    30   40 100  
4123665 การออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้สำหรับกลุ่มผู้สูงอาย ุ 3 (2-2-5) 30    30   40 100  
4123666 การบริหารโครงการ 3 (2-2-5) 10 10  20 20   40 100  
4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์  3 (2-2-5) 20  10 20 20   30 100  
4124518 วิทยาการระเบียบวิธีวิจัยสำหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ  3 (2-2-5) 40 50      10 100  
4124607 มัลตมิีเดยีเพื่อการประยุกต์ใช้  3 (2-2-5) 20  10 20 20   30 100  
4124608 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 3 (2-2-5) 10 10  20 20   40 100  
กลุ่มวชิาเฉพาะ - วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร           
- วิชาบังคับ           
4121110 วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยดีิจิทัลเบื้องต้น 3 (2-2-5) 30 20   30   30 100  
4122208 การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล  3 (2-2-5) 50 20      30 100  
4122314 การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ 3 (2-2-5) 30 20   30   30 100  
4122317 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า 3 (2-2-5) 30 20   30   30 100  
4122705 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอรแ์ละซอฟต์แวร์ระบบสมัยใหม่ 3 (2-2-5) 20  20  20   40 100  
4123322 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหลัง 3 (2-2-5) 30 20   30   30 100  
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รหัสวิชา / ชื่อวิชา / หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนการสอนเชิงรุก (Active Learning)  
และแบบบรรยาย 

ไม่ได้จัดการ
เรียนการ

สอนเชิงรุก 
(ระบุ

เหตุผล) 

ร้อยละของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ร้อยละ 
ของการ 
บรรยาย 

รวม 
ร้อยละ 
100 

A B C D E F G 

4123661 การดำเนินงานพัฒนาโครงการซอฟต์แวร์ และสตาร์ทอัพ
ดิจิทัล 

3 (2-2-5) 30 20   30   30 100  

- วิชาเลือก           
4091614 คณิตศาสตร์พื้นฐานสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 (3-0-6) 60       40 100  
4121111 การสื่อสารในยุคดิจิทัล 3 (2-2-5) 20  10 20 20   30 100  
4121704 การซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร ์ 3 (2-2-5) 20   20 20   40 100  
4122315 การเขียนโปรแกรมเพื่อวิเคราะห์ขอ้มูล  3 (2-2-5) 30 20   30   30 100  

4123315 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตส์ำหรับอุปกรณเ์คลื่อนที่  3 (2-2-5) 30 20   30   30 100  
4123320 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันข้ันสูง 3 (2-2-5) 30 20   30   30 100  

4123321 การทดสอบและการประกันคุณภาพของซอฟต์แวร์ 3 (2-2-5) 30 20   30   30 100  

4123530 การเป็นผูป้ระกอบการดิจิทลั 3 (2-2-5) 30 20   30   30 100  
4123654 โปรแกรมประยุกตส์ำหรับวิทยาการข้อมูล 3 (2-2-5) 30 20   30   30 100  

4123659 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งและการประยุกต ์ 3 (2-2-5) 20   20 20   40 100  
4123660 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 3 (2-2-5) 30 20 10  20   30 100  
4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์  3 (2-2-5) 30 20  20 20   30 100  
4123722 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล 3 (2-2-5) 20   20 20   40 100  
4124606 การสร้างภาพข้อมูลและระบบธรุกิจอัจฉริยะ 3 (2-2-5) 30 20  20 20   30 100  
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รหัสวิชา / ชื่อวิชา / หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนการสอนเชิงรุก (Active Learning)  
และแบบบรรยาย 

ไม่ได้จัดการ
เรียนการ

สอนเชิงรุก 
(ระบุ

เหตุผล) 

ร้อยละของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ร้อยละ 
ของการ 
บรรยาย 

รวม 
ร้อยละ 
100 

A B C D E F G 

กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ           
4123803 เตรียมสหกจิศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทลั 1 (45)      90  10 100  
4124895 สหกิจศึกษาดา้นคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล 6 (640)      100   100  

 
หมายเหตุ : รูปแบบหรือวิธีการสอนตามกลยุทธ์หลักสูตร ได้แก่ A = การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based Learning) , B = การเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) , C = การเรียนรู้แบบแลกเปลี่ยนความคิด (Think-Pair-Share)  , D = การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative learning 
group)  , E = การเรียนรู้แบบกรณีศึกษา (Analyze case studies) , F =การเรียนรู้จากการปฏิบัติงาน (work-based learning) , G = จัดการเรยีนการสอนเชิงรุกแบบ
อ่ืนๆ 
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ภาคผนวก ญ 
คำอธิบายรายวิชา 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
    1. วิชาบังคับ    
รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
9011512 ภาษาอังกฤษสำหรับการสื่อสารสมัยใหม่                      3 (2-2-5)  

English for Modern Communication 
ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษที่เกี่ยวข้องในชีวิตประจำวันทั้งในสถานการณ์จริงและ

สถานการณ์สมมต ิวัฒนธรรมการใช้ภาษาอังกฤษสมัยใหม่ 
Communication skills of English relating to a daily life in both real- life 

situations and stimuli situations; cultures of modern English usage 
 

9032014 ทักษะวิศวกรสังคม                       3 (2-2-5) 
Social Engineer Skills 
ทักษะการคิดวิเคราะห์ การเชื่อมโยงระหว่างเหตุและผล การสื่อสารองค์ความรู้และการ

สร้างนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาให้กับชุมชนและท้องถิ่นโดยการทำงานร่วมกับผู้อื่นที่ป ราศจากข้อขัดแย้ง 
และการน้อมนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ใช้กับชุมชนและท้องถิ่นเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 

Critical thinking skills; linkages between causes and effects; knowledge 
communication and innovative creation to solve problem in community and local areas 
through cooperation with others without conflicts, and applying sufficiency economy 
philosophy to communities and local areas for sustainable development 

 
9032911 พลเมืองเข้มแข็งและการต่อต้านการทุจริต                     3 (2-2-5) 

Active Citizenship and Anti-Corruption  
ความหมายและความสำคัญของความเป็นพลเมือง อำนาจหน้าที ่ ความเป็นส่วนตัว           

ความรับผิดชอบ ความยุติธรรม และรู้รักสามัคคี การปฏิบัติตัวตามกฎหมาย กติกา และท้องถิ่นชุมชน       
การเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรมและวิถีชีวิต ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
การป้องกันและต่อต้านการทุจริต การรู้หน้าที่ของพลเมืองและรับผิดชอบต่อสังคมในการต่อต้านการทุจริต 
การมีจิตสาธารณะในการมีส่วนร่วมแก้ไขปัญหาชุมชน การแก้ไขความขัดแย้งโดยหลักฉันทามติและสันติวิธี 

Definition and importance of citizenship, authority, privacy, responsibility, 
justice, and unity; self- practices according to laws, rules and local community; 
enhancement of morality, ethics and a way of life in democratic form of government with 
the King as head of state; prevention and anti- corruption; duty awareness of citizens and 
social responsibility in anti- corruption; public mindedness of participation in community 
resolution; conflict resolution through consensus and non-violence 
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    2. วิชาเลือก 
รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
9011210 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน                     3 (2-2-5) 
                   Thai for Communication in Daily Life 

 การประยุกต์ทักษะการใช้ภาษาไทยด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน
เรียงความเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน  

 Application of Thai listening, speaking, reading; essay writing skills for daily 
life communication  
 
9011211 ภาษาไทยเพื่อการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล                      3 (2-2-5)  

Thai for Careers in Digital Age 
การใช้ภาษาไทยเพื่อการประกอบอาชีพและงานอดิเรกของคนรุ่นใหม่ เช่น การผลิต

เนื้อหาในวิดีโอสตรีมมิ่ง พอดแคสต์และแอพพลิเคชั่นออนไลน์ เป็นต้น การใช้ภาษาไทยในโอกาสต่างๆ 
เช่น สัมภาษณ์งาน นำเสนอ โน้มน้าว วิพากษ์ เป็นต้น 

Thai usage for careers and hobbies for new generation, such as content-
making in video streaming, podcast, and online applications; Thai usage in various 
occasions, such as interviewing, presenting, persuading, and criticizing   
 
9011311 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน                      3 (2-2-5) 

Chinese for Communication in Daily Life 
การบูรณาการทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาจีนเบ ื ้องต้น               

การติดต่อสื่อสารภาษาจีนในชีวิตประจำวัน การฝึกปฏิบัติการฟัง พูด และสนทนาโต้ตอบในบริบทที่
หลากหลาย 

Integration of fundamental listening, speaking, reading, and writing skills of 
Chinese; Chinese communication in a daily life; practices of listening, speaking and 
conversation in various situations 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
9011412 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน                     3 (2-2-5) 

Vietnamese for Communication in Daily Life 
การบูรณาการทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาเวียดนามเบื้องต้น  

การติดต่อสื่อสารภาษาเวียดนามในชีวิตประจำวัน การฝึกปฏิบัติการฟัง พูด และสนทนาโต้ตอบในบริบทที่
หลากหลาย 

Integration of fundamental listening, speaking, reading, and writing skills of 
Vietnamese; Vietnamese communication in a daily life; practices of listening, speaking and 
conversation in various situations 
 
9011513 ภาษาอังกฤษเพื่อการสอบวัดระดับ                                       3 (2-2-5) 

English for Standardized Tests  
การยกระดับทักษะการฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การเรียนรู้ไวยากรณ์และคำศัพท์

เพ่ือมุ่งสู่กระบวนการสอบวัดระดับความสามารถทางภาษาอังกฤษ  
Enhancement of listening, speaking, reading, and writing skills; learning of 

grammars and vocabularies for leading to Standardized Tests 
 
9011515 ภาษาอังกฤษเฉพาะทาง                        3 (2-2-5) 

English for Specific Purposes 
ความหมายของคำศัพท์และสำนวนที ่ใช ้ในงานอาชีพ และในสถานการณ์ต่าง ๆ                

การสนทนาโต้ตอบโดยใช้โครงสร้างประโยคพื้นฐานได้อย่างเหมาะสม อ่านและฟังเรื่องราวเนื้อหาทาง
วิชาชีพ การสรุปความในรูปแบบของบันทึกย่อ การนำเสนอข้อมูลทั้งในรูปแบบของการเขียน การพูดแบบ
ต่าง ๆ อย่างถูกต้องตามวัฒนธรรมการใช้ภาษา 

Definition of terms and expressions using in various occupations and 
situations; interactive conversation by using appropriated structural sentences; reading and 
listening of occupational contents; summarizing in notes; data presentation in written 
forms; right speaking according to language usage cultures 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
9011516 ภาษาอังกฤษเชิงหรรษา              3 (2-2-5) 
  English for Edutainment 
  คำศัพท์ สำนวน โครงสร้างไวยากรณ์ และการบูรณาการทักษะการฟัง การพูด การอ่าน 
และการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือสาระความรู้และความบันเทิง จากการฟังเพลง การชมภาพยนตร์ การแข่ง
เกม การเล่นบอร์ดเกม การแสดงบทบาทสมมุติ และการสร้างสื่อบันเทิงตามหัวข้อที่สนใจ 

Vocabularies, expressions, grammatical structures, and integration of 
listening, speaking, reading, and writing skills in English for edutainment through songs, 
movies, games competition, board games, role- play, and creation of edutainment media 
in accordance with topics of interest 
 
9011613 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน                     3 (2-2-5) 

French for Communication in Daily Life 
การบูรณาการทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาฝรั่งเศสเบื ้องต้น             

การติดต่อสื่อสารภาษาฝรั่งเศสในชีวิตประจำวัน การฝึกปฏิบัติการฟัง พูด และสนทนาโต้ตอบในบริบทที่
หลากหลาย 

Integration of fundamental listening, speaking, reading, and writing skills of 
French; French communication in a daily life; practices of listening, speaking and 
conversation in various situations 
 
รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
9011714 ภาษาเมียนมาเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน                              3 (2-2-5) 

Burmese for Communication in Daily Life 
การบูรณาการทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาเมียนมาเบื้องต้น การ

ติดต่อสื่อสารภาษาเมียนมาในชีวิตประจำวัน การฝึกปฏิบัติการฟัง พูด และสนทนาโต้ตอบในบริบทที่
หลากหลาย 

Integration of fundamental listening, speaking, reading, and writing skills of 
Burmese; Burmese communication in a daily life; practices of listening, speaking and 
conversation in various situations 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
9012111 การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม                                3 (2-2-5) 

Cross-Cultural Communication 
การเรียนรู้และการฝึกปฏิบัติทักษะพ้ืนฐานของการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม การประยุกต์ใช้

หลักการสื่อสารผ่านความรู้และความเข้าใจทางภาษาให้เหมาะสมกับรูปแบบและบริบทที่ต่างวัฒนธรรม 
เพ่ือประโยชน์ต่อการสื่อสารเบื้องต้น 

Learning and practices of basic cross- cultural communication skills; 
applications of communication through language knowledge and understanding which is 
appropriate with forms and contexts of different cultures for basic communication benefits 

 
9021911 การพัฒนาตนเองเพื่อความเป็นมืออาชีพ                     3 (2-2-5) 

Self-Development for Professionalism  
การรับรู้ตนเอง การพัฒนาความเป็นผู้นำ หลักการทำงานเป็นทีม การสร้างทีมงานมือ

อาชีพที่มีประสิทธิภาพ การออกแบบความคิด การวางแผน บริหารจัดการ ติดตาม ประเมินผล และถอด
บทเรียน เพ่ือพัฒนาสังคมและสิ่งแวดล้อม 

Self- awareness; leadership development; principles of teamwork; efficient 
professional team building; thinking designs, planning, management, monitoring, 
evaluation, and learning a lesson for social and environmental development 

 
9022212 สังคมและวัฒนธรรมล้านนา                      3 (3-0-6) 

Lanna Society and Culture  
ความเป็นมาของล้านนา การก่อตัวและจุดจบของรัฐล้านนา เฮือน บ้าน และเมืองใน

ล้านนา ศาสนา พิธีกรรม และความเชื่อในล้านนา กลุ่มชาติพันธุ์ในล้านนา ภาษา ดนตรี ศิลปะ และ
ประเพณีในล้านนา ล้านนากับการเปลี่ยนแปลงยุคโลกาภิวัตน์ 

Historical background of Lanna; formations and ends of Lanna states; house, 
village and principality in Lanna era; rites, religions and beliefs in Lanna, ethnic group, 
languages, music, arts, and traditions in Lanna; Lanna and changes in globalization era 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
9022216 ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมร่วมสมัย                              3 (3-0-6) 

Contemporary History and Culture 
แนวคิดของบุคคลสำคัญในประวัติศาสตร์ที่เป็นพื้นฐานของปรากฏการณ์ทางด้านสังคม 

เศรษฐกิจ การเมือง การศึกษา และวัฒนธรรม สู่การวิเคราะห์เปรียบเทียบปรากฏการณ์สมัยใหม่ของ    
โลกตะวันตกและตะวันออก 

Concepts put forward by important people in history which are 
foundational to basic social, economic, political, educational and cultural phenomenon 
comparing and analyzing modern phenomenon of the Western and Eastern world 

 
9022311 ชีวิตกับสุนทรียะ                        3 (3-0-6) 

Life and Aesthetics  
ความรู้เกี่ยวกับสุนทรียภาพ ศาสตร์ทางความงาม สุนทรียศาสตร์เชิงความคิดและเชิง

พฤติกรรม การรับรู้ทางการเห็น การได้ยิน การเคลื่อนไหว การพัฒนาสุนทรียภาพด้วยผลงานศิลปะ ทั้ง
ทัศนศิลป์ ดนตรี วรรณศิลป์ และนาฏศิลป์ ผ่านการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและสื่อสมัยใหม่เพื่อการ
ดำเนินชีวิตที่มีสุนทรียะ 

Knowledge of aesthetics; sciences of beauty; thinking and behavioral based 
aesthetics; perceptions of visual culture, acoustic and movement; development of 
aesthetics by using arts in both visual arts, music, literatures, and performing arts through 
creative of arts and new media for living with aesthetics   

 
9022312 วรรณกรรมไทยปริทัศน์              3 (2-2-5) 

Thai Literature Review  
ความหมาย ขอบเขต รูปแบบของวรรณกรรมสมัยใหม่ วรรณกรรมไทยสมัยใหม่คัดสรร

ประเภทภาพยนตร์ ละคร นวนิยาย เรื่องสั้น บทเพลง หรือกวีนิพนธ์ ความสัมพันธ์ระหว่างวรรณกรรม
สมัยใหม่กับชีวิต สังคม วัฒนธรรม และเทคโนโลยีสมัยใหม่ สุนทรียลักษณ์และสุนทรียภาพของวรรณกรรม
ไทย การวิเคราะห์คุณค่าของวรรณกรรมสมัยใหม่คัดสรรบางเรื่องตามความสนใจ 

Definition, scope, form of modern literature, selected modern literature 
from the genres of movies, dramas, novels, short stories, songs, or poetry, relationships 
between modern literature and modern life, society, culture, and technology, aesthetics 
of Thai literature, analyzing value of selected modern literature according to interest 
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9022313 สังคีตวิจักษ์                        3 (3-0-6) 

Music Appreciation  
รูปแบบและประวัติของดนตรี พื้นฐานองค์ประกอบของดนตรี เครื่องดนตรี นักประพันธ์

และนักดนตรีที่มีชื่อเสียงของโลก การฟังและการชื่นชมผลงานดนตรีชิ้นเยี่ยมของโลก  
Typology and history of music; fundamentals of music elements; musical 

instruments; the world’s greats composer and musician; music appreciation of world great 
music  
    
9022419 จริยธรรมกับชีวิต                        3 (3-0-6) 

Ethics and Life 
ปรัชญา ศาสนา หลักจริยธรรม และความสำคัญของการดำรงชีวิต การพัฒนาตน              

ตามแนวทางศาสนาโดยยึดหลักของจริยธรรม ปัญหาจริยธรรมในสังคมและการแก้ปัญหา การประยุกตใ์ช้
หลักธรรมทางศาสนาเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม 

Philosophy, religion, ethical principles, and importance of life existence; 
Self-development according to religious guideline by insisting on ethical principles; ethical 
principles in a society and problem solving; applications of religious principles for 
developing quality of life and society 
 
9022918 ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อชีวิตในความปกติใหม่                    3 (3-0-6)  

21st Century Skills for New Normal 
การอ่าน คิด และเข ียนเพื ่อการเร ียนร ู ้ตลอดชีว ิต การใช ้เทคโนโลยีสมัยใหม่                  

เพื่อการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ การเปลี่ยนแปลงทางสังคมที่ส่งผลต่อวิถีชีวิตและการประกอบอาชีพ 
ทักษะชีวิตและการปรับตัวในสังคมพหุวัฒนธรรม การใช้เหตุผลเพื่อการตัดสินใจและแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ภายใต้สถานการณ์ความปกติใหม่ 

Reading, thinking and writing for life- long learning; usage of modern 
technology for effective communication; social changes affecting a way of life and 
occupation; life skills and adjustment in multicultural society; reasonable usage for 
decision making and creative problem-solving under new normal situations 
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9031811  การนำเสนอมืออาชีพ                       3 (2-2-5) 

Pitching Technique 
หลักการและเทคนิคการนำเสนอ จิตว ิทยาการนำเสนอ การลำดับความคิดและ

ความสำคัญการนำเสนอ ศิลปะการพูด การใช้สื่อประกอบ เทคนิคการถ่ายภาพ การผลิตสื่อประกอบการ
นำเสนอการพัฒนาทักษะและบุคลิกภาพในการนำเสนอ 

Principles and techniques of presentation; presentation psychology; 
sequence and significance of presentation; speech arts; usage of media; photographic 
techniques and production of presentation media; skill and personality development in 
presentation  

 
9032011 การคิดอย่างสร้างสรรค์                       3 (3-0-6) 

Creative Thinking  
ความรู้ความเข้าใจเรื่องความคิดเชิงสร้างสรรค์ผ่านความคิดด้านต่างๆ ได้แก่ คิดดี ชีวิตดี 

สังคมดี งานดี และอาชีพดี การเรียนรู้การใช้เทคโนโลยี การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือ
สร้างสรรค์ความคิดใหม่ ตอบโจทย์การใช้ชีวิตในยุค 5.0 และต่อยอดเป็นอาชีพ  

Knowledge and understanding of creative thinking through thinking aspects, 
including good thinking, good life, good society, good job, and good career; learning of 
technology usage; applications of technology and innovation for creating new ideas, 
answering living usage in 5.0 era and expand into a career 

 
9032012 ศาสตร์การต่อรอง                                3 (3-0-6) 

Science of Negotiation       
สถานการณ์การต่อรองโดยใช้ตรรกะการคิดแบบองค์รวมและวิธีการคิดแบบต่างๆ ปัจจัย

กระตุ้นให้เกิดการต่อรอง ทฤษฎีความต้องการขั้นพื้นฐานของมนุษย์ที่เกี่ยวข้องกับการต่อรอง เทคนิคการ
ต่อรอง กรณีตัวอย่างของการต่อรอง 

Situations of negotiation by using holistic thinking approaches and thinking 
methods; motivational factors of negotiation; basic needs theory of human relating to 
negotiation; negotiation techniques; case studies of negotiation 
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9032013 วิถีชีวิตตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนในศตวรรษที่ 21                   3 (2-2-5) 

Circular Economy Lifestyle for the 21st Century  
ความหมายของสิ่งแวดล้อม ทรัพยากรธรรมชาติและระบบนิเวศ ประเภทของทรัพยากร 

ห่วงโซ่อาหารและสายใยอาหารในระบบนิเวศ ปริมาณและการใช้ทรัพยากรที่สำคัญของโลกในแต่ละแหล่ง
ทรัพยากร ความหมายของรอยเท้าวัสดุ ภาวะวิกฤตการขาดแคลนทรัพยากรประเทศและโลกที่มีอยู่อย่าง
จำกัด สถานการณ์และผลกระทบด้านสภาพภูมิอากาศและสิ่งแวดล้อมในปัจจุบัน วิกฤตปัญหาขยะ 
แนวคิดเกี่ยวกับซีโร่เวส ความสำคัญของการแก้ปัญหาสิ่งแวดล้อมโดยวัฏจักรจักรชีวิตของผลิตภัณฑ์ 
นวัตกรรมโมเดลธุรกิจสู่เศรษฐกิจหมุนเวียน การนำความรู้ที่ได้ประยุกต์ใช้ในชีวิตภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจ
หมุนเวียนและสังคมเศรษฐกิจหมุนเวียน 

Definition of environments natural resources and ecosystems; types of 
resource; food chains and food flows in the ecosystem; amount and usage of important 
world resources in each area; definition of material footprints; shortage of limited resources 
in a country and the world; situations and impacts of current weathers and environments; 
waste crisis; zero wastes; importance of environmental problem solving through the 
product life cycle; business model innovation towards a circular economy; knowledge 
applications of living usage under concepts of circular economy and circular economy 
society 
 
9032515 ศาสตร์องค์รวมแห่งการบำรุงรักษาครัวเรือนด้วยวิถีแห่งความพอเพียง     3 (2-2-5) 

Holistic Science in Household Maintenance by Sufficiency 
Approaches 
ความรู้และวิธีการเบื้องต้นในการประยุกต์ใช้ศาสตร์ต่างๆ เช่น การบำรุงรักษาระบบ

ไฟฟ้า น้ำ ทักษะช่าง และทักษะการเกษตร ที่จำเป็นต่าง ๆ เพื่อบำรุงรักษาครัวเรือนด้วยตนเองการ
ประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์ที่ใช้ในครัวเรือนอย่างง่าย โดยอาศัยหลักแห่งความพอเพียง รวมถึงศาสตร์เพ่ือพิจารณา
ความเหมาะสมของตำแหน่งบ้านเรือน 

Basic knowledge and methods in applying sciences, such as self-
maintenance of household electricity system, waterworks, technician skills, and 
agricultural skills; creation of simple household appliances by using of sufficiency 
principles, including sciences for a consideration of house position  
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9032612 ธุรกิจสตาร์ทอัพ                                 3 (2-2-5) 

Startup Business 
แนวคิดเกี่ยวกับการเป็นผู้ประกอบการ การสร้างแรงบันดาลใจการเป็นผู้ประกอบการ 

คุณลักษณะการเป็นผู้ประกอบการ คุณธรรมจริยธรรมของผู้ประกอบการ การสร้างโอกาสทางธุรกิจ การ
ประเมินโอกาสและความเสี ่ยงในการประกอบธุรกิ จ การจัดทำแผนธุรกิจ แหล่งเง ินทุนสำหรับ
ผู้ประกอบการ การบริหารผลตอบแทนจากการประกอบธุรกิจ  

Concepts of entrepreneurs; inspiration of entrepreneur; entrepreneurial 
characteristics; moral and business ethics; creation of business opportunities; assessment 
of opportunities and risks in business operations; preparation of business plan; funding 
resources for entrepreneurs; management of returns from business operations 

 
9032711 ธุรกิจออนไลน์                                          3 (2-2-5) 

Online Business 
ความรู้เบื ้องต้นเกี่ยวกับการทำธุรกิจออนไลน์ โอกาสในการทำธุรกิจ การสร้างสรรค์ 

เนื้อหาการขาย รูปแบบการสร้างรายได้ การตลาด ประมูล การขายแบบถ่ายทอดสด กฎหมายและ
จริยธรรมกับการค้าและธุรกิจออนไลน์ ทัศนคติในการเริ่มต้นธุรกิจออนไลน์ การปฏิบัติเชิงธุรกิจออนไลน์ 

Introduction to online business; business opportunities; sales content 
creation; revenue generation models; marketing; auction; live stream; laws and ethics of 
trading and online business; attitudes of online business establishment; practices of online 
business 
 
9032713 การบริหารการเงินส่วนบุคคล           3 (3-0-6) 

Personal Financial Management 
การจัดการรายได้และรายจ่าย การออม การลงทุนเบื้องต้น เช่น หุ้น กองทุน ทองคำ 

สกุลเงินดิจิตอล อสังหาริมทรัพย์ เงินตราต่างประเทศ เป็นต้น  การวางแผนภาษี การวางแผนเกษียณ การ
ประกันภัย การจัดการหนี้สิน การวางแผนความมั่งค่ัง การวางแผนมรดก 

Income and expenditure management, savings, basic investment such as 
stocks, mutual funds, gold, digital currencies, real estate, foreign currencies, etc. , tax 
planning, retirement planning, insurance, debt management, wealth planning, and estate 
planning. 
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9032912 วัยใสใจสะอาด                        3 (3-0-6) 

Youngster with Good Heart 
การแยกแยะระหว่างผลประโยชน์ส่วนตนกับผลประโยชน์ส่วนรวม การมีส่วนร่วมของ

ชุมชน การทุจริต การป้องกันการทุจริต ความละอายและความไม่ทนต่อการทุจริต รู้จักหน้าที่ของพลเมือง
และรับผิดชอบต่อสังคมในการต่อต้านการทุจริต และจิตพอเพียง ความเข้มแข็งต่อต้านการทุจริต โดยใช้
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย มุ่งเน้นให้ความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ เจตคติ  การตระหนักถึง
ความสำคัญด้านการป้องกันการทุจริต 

Public mind; distinction of self- interest and common interest; community 
participation; corruption; corruption prevention; humiliation and zero tolerance for 
corruption; recognizing citizen’s duties and social responsibility for anti-corruption; having 
strong mind for anti- corruption by various learning activity management focusing on 
knowledge, understanding, skills, and attitudes; awareness in anti-corruption importance 

 
9032913 กฎหมายและความเป็นพลเมืองไทย                     3 (3-0-6) 

Laws and Thai Citizenship  
กฎหมายเกี ่ยวกับชีวิตประจำวัน สิทธิและหน้าที ่ของพลเมืองไทย สิทธิทางสังคม               

สิทธิทางเศรษฐกิจ สิทธิทางวัฒนธรรม สิทธิทางการเมือง การปกครองไทย ระบอบประชาธิปไตย สถาบัน
ทางการเมือง การพัฒนาการทางการเมือง การมีส่วนร่วมทางการเมือง 

Law for a daily life; rights and duties of citizenship; social rights; economic 
right; cultural rights; political rights; Thai government; democracy systems; political 
institutions; political development; political participation 
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9032914 ความเป็นไทยสู่ความเป็นพลเมืองโลก                     3 (3-0-6) 

Thai Civilization into Global Citizen  
แนวคิดและกระบวนการพัฒนาวิถีความเป็นไทยจากอดีตถึงปัจจุบัน การเรียนรู้และการ

ปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม ทรัพยากรธรรมชาติ และ
สิ่งแวดล้อมในการเข้าสู่ความเป็นสากล ความร่วมมือที่เกิดขึ้นจากการเข้าสู่ความเป็นสากล เช่น ประชาคม
อาเซียน ประชาคมโลก การพัฒนาการของสังคมที่มุ่งเน้นคุณค่าของสิทธิมนุษยชนและศักดิ์ศรีความเป็น
มนุษย์ การเคารพความแตกต่าง ความหลากหลายทางสังคม การยึดหลักธรรมาภิบาลและการอยู่ร่วมกัน
อย่างสันติ การเชื่อมโยงของวิถีสังคมไทยกับความเป็นพลเมืองโลก 

Concepts and processes of Thai civilization in politic; learning and 
adjustment of changes of politics, economic, social, culture, natural resource, and 
environment entering internationalization; collaboration of internationalization, such as 
ASEAN and global community; development of world society focusing on values of human 
rights and dignities; respects of difference, social diversification, good governance, and 
peaceful living; connectivity between world society and Thai society 

 
9041013 ความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์                                3 (2-2-5) 

Scientific Literacy 
กระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์ การรู้วิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์กับปัจจัยการดำรงชีวิต 

การบูรณการวิทยาศาสตร์เพื่อสุขภาพ คุณภาพชีวิต และสิ่งแวดล้อม เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
ผลกระทบของความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ และการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ในสื่อสังคมออนไลน์ 

Scientific thinking processes; science learning; sciences and living factors; 
integrative sciences for health, life quality and environment for problem solving in a daily 
life; impacts of scientific advancement and science communication in social media 
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9041313 การออกกำลังกายเพื่อสุขภาพและพัฒนาคุณภาพชีวิต                   3 (2-2-5) 
   Exercise for Health and Wellness Development  

ความสำคัญของการออกกำลังกายและสุขภาพ การเลือกกิจกรรมการออกกำลังกายที่
เหมาะสมกับตนเองและการใช้ชีวิตประจำวัน การฝึกทักษะพ้ืนฐานทางการกีฬาเพ่ือสร้างเสริมสมรรถภาพ
ทางกาย การประเมินผลการออกกำลังกายและภาวะสุขภาพ  การดูแลตนเองให้มีสุขภาพที่ดีเพื่อการ
พัฒนาคุณภาพชีวิต 

Importance of exercise and health; selection of sport activity exercises 
appropriately for self- health and everyday living; practices of basic sport skills for 
enhancing physical fitness; evaluation of sport activity exercises and health statuses; self-
care of good health for wellness development 

 
9041512 เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดจิิทัล                      3 (2-2-5) 

Information Technology in Digital Age  
ความรู้พื ้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ การสื่อสารเครือข่าย

คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การรักษาข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ จริยธรรมใน
สังคมสารสนเทศ กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์ การใช้เทคโนโลยีเพื่อประยุกต์ใช้ในการ
ประมวลผลคำ การวิเคราะห์สถิติในเชิงคณิตศาสตร์และการนำเสนอผลงาน 

Introduction to information technology and computer; communications in 
computer networks and the Internet; electronics commerce; data security in a computer; 
ethics in an information society; computer laws; applications of technology in word 
processing; analysis of mathematical statistics and presentations 
 
9041513 ทักษะการรู้ดิจิทัล                                  3 (2-2-5) 

Digital Literacy Skills 
แนวคิดและความสำคัญของการรู้ดิจิทัล กระบวนการพัฒนาทักษะ ความสามารถในการ

ใช้สื่อ การใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์สื่อสารประเภทต่างๆ เพ่ือการสืบค้นสารสนทศ การคัดเลือก
แหล่งสารสนเทศ การประเมินคุณค่าของสารสนเทศ ความฉลาดทางดิจิทัล ทักษะในการสร้างสรรค์ข้อมูล
ด้วยการใช้เครื่องมือดิจิทัลตระหนักรู้ถึงจริยธรรมและความรับผิดชอบต่อสังคม  

Concepts and importance of digital literacy, development of skills in media 
usage, various computer equipment utilization for searching; source selection of 
information; evaluation of informational values; digital intelligence; skills in creating data 
by using digital tools; including awareness and individual responsibility to society.   



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568            หน้า 236 

 
รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
9042211 วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น                                  3 (2-2-5) 

 Environmental Science and Local Wisdom 
องค์ความรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม ทรัพยากรธรรมชาติ และสถานการณ์ทาง

ส ิ ่ งแวดล ้อม การว ิ เคราะห ์และประเม ินผลกระทบส ิ ่ งแวดล ้อม กา รอน ุร ักษ ์และการจ ัดการ
ทรัพยากรธรรมชาติที่เชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถิ่นในการแก้ไขปัญหาและพัฒนาสิ่งแวดล้อมทางดิน น้ำ 
อากาศ และสิ่งมีชีวิต เพื่อนำไปสู่การเป็นพลเมืองสีเขียวอย่างยั่งยืน 

Knowledge of environmental sciences, natural resources and 
environmental situations; analysis and assessment of environmental impacts; natural 
resources conservation and management linked to culture and local wisdom; solving 
problems and development related to soil, water, air and life; the promotion and 
development of green citizens in the community 

 
9051811 อีสปอร์ต                        3 (2-2-5) 

Electronic Sports 
ความหมาย ความสำคัญ ความเป็นมาของกีฬาอีสปอร์ต องค์ประกอบของเกม ประเภท

ของเกม กระบวนการพัฒนาเกม ลักษณะเฉพาะของกีฬาอีสปอร์ต การบริหารจัดการและบริหารเวลาใน
กีฬาอีสปอร์ต การพัฒนาบุคลิกภาพของนักกีฬาอีสปอร์ต ตัวอย่างเกมในกีฬาอีสปอร์ตและการฝึกปฏิบัติ
ในการเล่นกีฬาอีสปอร์ต 

Meaning, significance, and history of E- sports; E- Sports; components of 
games; types of games; game development process; specific characteristics of E- Sports; 
management and time management in E- Sports; personality development of E- Sports 
athletes; examples of E-Sports games and practical training in playing E-Sports. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
9052111 พลังงานทางเลือกสมัยใหม่                      3 (2-2-5) 

Modern Alternative Energy  
ความหมายและรูปแบบของพลังงานทางเลือกสมัยใหม่ประเภทต่าง ๆ การประยุกต์ใช้

พลังงานทางเลือกในการดำรงชีวิต การเลือกใช้อุปกรณ์และเทคโนโลยีพลังงานทางเลือกได้อย่างถูกต้อง
และเหมาะสม ผลกระทบของพลังงานทางเลือกต่อสิ่งแวดล้อม ภาวะโลกร้อน และการเปลี่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศ 

Meaning and types of modern alternative energy applied in daily life; 
correct and appropriate selection of alternative energy equipment and technology; impact 
of alternative energy on the environment, global warming and climate change  

 

9052212 นวัตกรรมการเกษตรเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต                     3 (2-2-5) 
Agricultural Innovation for Life Quality Development 
ความสำคัญของการเกษตรในชีวิตประจำวัน ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับการปลูกพืช             

การเลี้ยงสัตว์ในครัวเรือน และแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร การจัดการธุรกิจการเกษตร การประยุกต์ใช้
ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการเกษตรโดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สู่แนวโน้มและความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีการเกษตรและนวัตกรรม 

Importance of agriculture in a daily life; introduction of vegetative 
cultivation, domestic animal care, and transforming agricultural products; agricultural 
business management; applications of local agricultural wisdom by applying sufficiency 
philosophy through trends and progresses of agricultural technology and innovation 
 

9052311 สุขภาพกับการอยู่อย่างฉลาดในยุคดิจิทัล                     3 (3-0-6) 
   Health and Intelligence Living in Digital Age 

ความหมายและความสำค ัญของการปร ับต ัวและส ุขภาวะ ทฤษฎ ีบ ุคล ิกภาพ                   
ความผิดปกติทางจิต การบำบัดรักษาความเครียด การเผชิญความเครียดจากงาน การรับมือกับภาวะ
ซึมเศร ้า ภ ัยส ุขภาพที ่เก ิดจากการทำงานในยุคดิจ ิท ัล การปร ับต ัวทั้ งในครอบครัว ช ีว ิตสมรส 
สถาบันการศึกษา และสถานที่ทำงาน การส่งเสริมสุขภาพจิต การป้องกันและแก้ไขปัญหาสุขภาพจิต 
   Definition and importance of adjustment and hygiene; theories of 
personality; mental disorder; anxiety rehabilitation; stress interfacing of works following 
development and predicted crisis; coping with depression and personality development; 
health risks of working in the digital era; adjustment in family, marriage, educational 
institution, and workplace; mental health promotion; prevention and correction of mental 
health problems 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
9052312 โภชนาการเพื่อการส่งเสริมสุขภาพ                     3 (2-2-5) 
   Nutrition for Health Promotion  

ความหมายและความสำคัญของการส่งเสริมสุขภาพและโภชนาการ ความต้องการอาหาร
ของบุคคลตามภาวะโภชนาการ การวางแผนด้านโภชนาการและการประเมินภาวะโภชนาการ การศึกษา
บริโภคนิสัยของบุคคล รูปแบบการรับประทานอาหารเพ่ือวัตถุประสงค์เฉพาะ การวิเคราะห์วิจารณ์ภาวะที่
เกิดจากการบริโภค การประกอบอาหารที่เหมาะสมต่อสุขภาพ อายุ และภาวะโภชนาการ 

Definition and importance of health promotion and nutrition; food 
requirements at all stages of life; planning of nutrition and evaluation of nutrition status; 
a study of consumer behaviors; forms of food consumption for specific purposes; analysis 
and synthesis of consumer status; food preparation that is appropriate for health, age and 
nutrition status 
 
9052313 การรักษาสมดุลแห่งชีวิตวัยรุ่น                      3 (3-0-6) 
   Maintenance of Equilibrium in Adolescent Life  

ปัจจัยที่มีอิทธิพลในการดำรงชีวิตของวัยรุ่น ครอบคลุมทั้งปัจจัยด้านบวกและปัจจัยด้าน
ลบ การรักษาสมดุลในการดำรงชีวิตวัยรุ่น การป้องกันและการจัดการกับปัญหาในการดำรงชีวิตของวัยรุ่น 
ด้านร่างกาย จิตอารมณ์ สังคม และจิตวิญญาณ 

Factors influencing adolescents’  a way of life, including both positive and 
negative factors; maintenance of equilibrium in adolescents’ a way of life; prevention and 
management of physical, psychosocial, emotional and spiritual problems in adolescent’ s 
lives 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไปแบบ MOOCs ตามบันทึกข้อตกลงความร่วมมือการจัดการศึกษารายวิชาศึกษา
ทั่วไปของมหาวิทยาลัยราชภัฎภาคเหนือ 8 แห่ง 

 

• หมวดวิชาเฉพาะด้าน   
1.กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001109 GEN 1101 ภาษาไทยและการสื่อสาร    3 (3-0-6) CMRU 
    Thai for Communication 
 ทักษะในการสื่อสารภาษาไทยอย่างมีประสิทธิภาพทั้งในด้านการฟัง การพูด การอ่านและการ
เขียน ความงดงามของภาษาในแง่มุมต่างๆ และประยุกต์ใช้ภาษาไทยในชีวิตประจำวันและการประกอบ
อาชีพ 

⚫ GELO2 ตระหนักและสำนึกในความเป็นไทย 

⚫ GELO9 ใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
9001110 GEN 1102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจำวัน 3 (3-0-6) CMRU 
    English for Communication in Daily Life 
 การสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษขั้นพื้นฐาน เพ่ือการพัฒนาทักษะการฟัง พูด อ่านและเขียนใน
สถานการณ์ต่างๆ และทักษะการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารในชีวิประจำวันอย่างเหมาะสม รวมทั้งกิจกรรม
บูรณาการเพ่ือพัฒนาทักษะด้านการสื่อสาร 

⚫ GELO9 ใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ 
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รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001111 GECRRU104 ภาษาอังกฤษสุดปัง    3 (3-0-6) CRRU 
    Lit Up English 
 บูรณาการทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือเป็นเครื่องมือสำหรับการสื่อสารในชีวิตประจำวันกับ
ชาวต่างชาติในสถานการณ์ต่างๆ ระบุ คำศัพท์ สำนวน โครงสร้างประโยคพ้ืนฐานที่จำเป็นต่อการสื่อสาร
ในชีวิตประจำวัน ใช้ภาษาเพ่ืออธิบาย แลกเปลี่ยนข้อมูล ร้องขอ แสดงความคิดเห็น นำเสนอข้อมูล 
อธิบายวัฒนธรรมของประเทศท่ีใช้ภาษาอังกฤษ 

⚫ GELO1 

ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา ทักษะชีวิต หลักวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลในการแสวงหา สร้างและ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ผ่านกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนเพ่ือการพัฒนา
อย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

⚫ GELO4 
มีความรู้ความเข้าใจในเอกลักษณ์และความหลากหลายของวัฒนธรรม
เพ่ือการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยนและพัฒนาด้วยจิตสำนึกท่ีรัก 
ผูกพันและภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

 
9001112 GECRRU212 รู้ภาษาและวัฒนธรรมแดนมังกร   3 (3-0-6) CRRU 
    Know the Language and Culture of the Dragon Land 
 รู้ระบบการออกเสียงของตัวอักษรภาษาจีน คำศัพท์ ไวยากรณ์ และการสร้างรูปประโยคภาษาจีน
พ้ืนฐาน พัฒนาทักษะด้านการสื่อสารภาษาจีน สามารถสื่อสารภาษาจีนกับสถานการณ์ในชีวิตประจำวันได้ 
ตลอดจนใช้ภาษากับการเรียนรู้วัฒนธรรมจีน ตระหนักและเห็นคุณค่าของภาษาและวัฒนธรรมและ
สามารถนำความรู้ทางภาษาและวัฒนธรรมจีนไปประยุกต์ใช้ในการดำรงชีวิตและการประกอบอาชีพใน
อนาคตได้ 

⚫ GELO1 

ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา ทักษะชีวิต หลักวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลในการแสวงหา สร้างและ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ผ่านกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนเพ่ือการพัฒนา
อย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

⚫ GELO4 
มีความรู้ความเข้าใจในเอกลักษณ์และความหลากหลายของวัฒนธรรม
เพ่ือการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยนและพัฒนาด้วยจิตสำนึกท่ีรัก 
ผูกพันและภาคภูมิใจในท้องถิ่น 
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รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001113 GELC202 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร    3 (3-0-6) PCRU 
    Japanese for Communication 
 ฝึกและพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาญี่ปุ่น ระบบเสียง หลักการเขียนตัวอักษรญี่ปุ่น คำศัพท์ 
สำนวน และรูปประโยคตลอดจนความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรมญี่ปุ่น สามารถประยุกต์ใช้
ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสารและเพื่อการทำงานได้ รวมทั้งค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่าง  ๆ 
ด้วยตนเองได้ 

⚫ GELO2 

เลือกใช้หลักการกลุ่มภาษาและการสื่อสาร หรือกลุ่มมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์หรือกลุ่มพัฒนาคุณภาพชีวิต หรือกลุ่มวิทยาศาสตร์กับการ
พัฒนาเชิงบูรณาการหรือด้านเทคโนโลยีในศตวรรษท่ี 21 ในการสืบค้น
องค์ความรู้ หรือข้อมูล และใช้นำเสนองานอย่างเหมาะสมได้อย่าง
ถูกต้อง 

⚫ GELO6 
ปฏิบัติการสื่อสารด้วยภาษาพูดและภาษาเขียนทั้งภาษาไทยหรือ
ภาษาต่างประเทศได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO12 
ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืน ทั้งในฐานะผู้นำและผู้ตามได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม  

 
9001114 GELC210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต  3 (3-0-6) PCRU 
    English proficiency for lifelong learning 
 ฝึกเทคนิคการฟังและการอ่าน รวมถึงไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ฝึกฟังบทสนทนา การบรรยาย            
การอภิปรายในหัวข้อทั่วไปหัวข้อทางวิชาการ บอกความหมายของคำศัพท์และสำนวน ทดสอบความ
เชี่ยวชาญทางด้านภาษาอังกฤษจากผู้ใช้ขั้นต้น (A1) ไปจนถึงผู้ใช้แบบอิสระ (B1) ด้วยแบบฝึกหัดและ
แบบทดสอบในบทเรียน มีการวัดประเมินผลแบบต่อเนื่องเพ่ือพัฒนาศักยภาพทางภาษาอังกฤษของผู้เรียน
เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

⚫ GELO1 
อธิบายหลักการกลุ่มภาษาและการสื่อสาร หรือกลุ่มมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ หรือกลุ่มพัฒนาคุณภาพชีวิต หรือกลุ่มวิทยาศาสตร์กับการ
พัฒนาเชิงบูรณาการได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO2 

เลือกใช้หลักการกลุ่มภาษาและการสื่อสาร หรือกลุ่มมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์หรือกลุ่มพัฒนาคุณภาพชีวิต หรือกลุ่มวิทยาศาสตร์กับการ
พัฒนาเชิงบูรณาการหรือด้านเทคโนโลยีในศตวรรษท่ี 21 ในการสืบค้น
องค์ความรู้ หรือข้อมูล และใช้นำเสนองานอย่างเหมาะสมได้อย่าง
ถูกต้อง 
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⚫ GELO3 

ประยุกต์หลักการและแนวทางในศาสตร์กลุ่มภาษาและการสื่อสาร หรือ
กลุ่มมนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์หรือกลุ่มพัฒนาคุณภาพชีวิต หรือ
กลุม่วิทยาศาสตร์กับการพัฒนาเชิงบูรณาการมาใช้ได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม 

⚫ GELO6 
ปฏิบัติการสื่อสารด้วยภาษาพูดและภาษาเขียนทั้งภาษาไทยหรือ
ภาษาต่างประเทศได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO7 
ปฏิบัติการสืบค้นและวิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบด้วยเครื่องมือใน
ศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO8 
ปฏิบัติการตามวิธีการหรือนวัตกรรมที่สร้างขึ้นและนำเสนอด้วย
เครื่องมือในศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

⚫ GELO12 
ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืน ทั้งในฐานะผู้นำและผู้ตามได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม  

 
2.กลุ่มวิชาความเป็นพลเมืองและพลโลก 
รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001208     -  กฎหมายชีวิตประจำวันในยุคดิจิทัล   3 (3-0-6) KPRU 
    Law Daily Life in Digital Era 
 หลักการพื้นฐานเกี่ยวกับนิติกรรมสัญญา การซื้อขาย การกู้ยืม ละเมิด ครอบครัวและมรดก 
ความรู้เกี่ยวกับการกระทำความผิดอาญาในความผิดเกี่ยวกับทรัพย์ อิสรภาพ และการทำร้ายร่างกาย 
รวมถึงหลักการความคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 

⚫ GELO2 สามารถสื่อสารกับผู้อ่ืนได้ 

⚫ GELO3 สามารถปรับตัวและแก้ไขปัญหาได้ 

⚫ GELO4 
สามารถนำความรู้ที่หลากหลายมาสร้างโอกาสและคุณค่าต่อตนเองและ
สังคมแบบองค์รวมนำไปพัฒนาตนเองและสังคมได้ 

⚫ GELO5 มีทักษะการคิดเชิงเหตุผล 

⚫ GELO6 
สามารถทำงานเป็นทีม แก้ปัญหาแบบบูรณาการอย่างเป็นระบบและให้
คุณค่ากับวิถีชีวิต และภูมิปัญญาไทย 
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รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001209 GEN1305 โลกแห่งธุรกิจ     3 (3-0-6) CMRU 
    World of Business 
 เปิดโลกธุรกิจให้เห็นถึงแนวโน้มธุรกิจตามกระแสโลก สภาพแวดล้อมทางธุรกิจ แรงบันดาลใจใน
การทำธุรกิจ กลไกทางเศรษฐกิจ สถานการณ์เศรษฐกิจของไทยและของโลก วิธ ีการจัดการธุรกิจ         
การบริหารพนักงาน ธุรกิจดิจิทัล การวางแผนและควบคุมกำไรโดยศึกษาจากธุรกิจที่น่าสนใจ 

⚫ GELO1 
สามารถเลือกใช้เทคโนโลยี สื่อและสารสนเทศ รวมถึงติดตาม
ความก้าวหน้าทางวิทยาการ 

⚫ GELO4 
สามารถนำความรู้ที่หลากหลายมาสร้างโอกาสและคุณค่าต่อตนเองและ
สังคมแบบองค์รวมนำไปพัฒนาตนเองและสังคมได้ 

 
9001210 GEN1202 การพัฒนาบุคลิกภาพและมารยาททางสังคม 3 (3-0-6) CMRU 
    Personality and Social Etiquette Development 
 ความหมาย ความสำคัญ ขอบเขต พัฒนาการและทฤษฎีบุคลิกภาพ การเป็นผู้นำ และการสร้าง
ภาวะผู้นำ การพัฒนาทักษะการทำงาน การติดต่อสื่อสารเพ่ือการทำงานเป็นทีม การดูแลรูปลักษณ์ การ
แต่งกาย การพัฒนาอารมณ์และจิตใจ การเพ่ิมความม่ันใจและความกล้าแสดงออก มารยาทการเข้าสังคม 
การวิเคราะห์และประเมินตนเอง รวมทั้งวางแผนพัฒนาตนเอง หลักการดำเนินชีวิตและคุณธรรมในสังคม
ที่หลากหลาย 

⚫ GELO3 สามารถปรับตัวและแก้ไขปัญหาได้ 

 
⚫ 

GELO4 
สามารถนำความรู้ที่หลากหลายมาสร้างโอกาสและคุณค่าต่อตนเองและ
สังคมแบบองค์รวมนำไปพัฒนาตนเองและสังคมได้ 

 
⚫ 

GELO6 
สามารถทำงานเป็นทีม แก้ปัญหาแบบบูรณาการอย่างเป็นระบบและให้
คุณค่ากับวิถีชีวิตและภูมิปัญญาไทย 
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รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001211 GECRRU102 การจัดการความมั่นคงทางการเงิน   3 (3-0-6) CRRU 
    Financial Stability Management 
 ระบุและจำแนกประเภทของรายได้ และค่าใช้จ่าย อธิบายแนวคิดการเงินส่วนบุคคล อธิบาย
แนวคิดการออมและระบุประเภทของการออมและการลงทุน ระบุและจัดประเภทหนี้ผู้บริโภคและเครดิต 
ประกันภัยส่วนบุคคล วางแผนภาษีบุคคล วางแผนการเงินตลอดอายุงานจนถึงวัยเกษียณ และการวางแผน
การเงินตามหลักทฤษฎีพอเพียง 

⚫ GELO1 

ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา ทักษะชีวิต หลักวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลในการแสวงหา สร้างและ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ผ่านกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนเพ่ือการพัฒนา
อย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

⚫ GELO4 
มีความรู้ความเข้าใจในเอกลักษณ์และความหลากหลายของวัฒนธรรม
เพ่ือการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยนและพัฒนาด้วยจิตสำนึกท่ีรัก 
ผูกพันและภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

 
9001212 GECRRU103 พลเมืองอัจฉริยะ     3 (3-0-6) CRRU 
    Smart Citizen 
 อธิบายสิทธิและหน้าที่การเป็นพลเมืองในศตวรรษที่ 21 ซื่อสัตย์ สุจริต ต่อต้านการทุจริต มีจิต
อาสาและจิตสาธารณะกับการมีส่วนร่วมทางสังคมของพลเมือง บทบาทสถาบันทางการ เมือง ระบบการ
เลือกตั้ง การบริหารราชการแผ่นดิน การประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชาภายใต้หลักการและแนวคิดการ
พัฒนาโดยมุ่งเน้นการใช้ทรัพยากรเพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มโครงการรักษาสิ่งแวดล้อมได้อย่างสมดุลและและ
ยั่งยืน ประเมินคุณค่าเครื่องมือทางวิศวกรทางสังคมเพื่อบูรณาการองค์ความรู้แบบสหวิทยาการ การ
ออกแบบและสร้างนวัตกรรมโดยใช้การพัฒนาเชิงพื้นที่เป็นฐาน รวมทั้งการพัฒนาภาวะผู้นำและการ
ทำงานเป็นทีม 

⚫ GELO1 

ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา ทักษะชีวิต หลักวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลในการแสวงหา สร้างและ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ผ่านกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนเพ่ือการพัฒนา
อย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 
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รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001213 0019110      ทักษะสารสนเทศในศตวรรษที่ 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ   3 (3-0-6) NSRU 

Information Literacy Skill in the 21st Century for Living and  
Occupations 

แนวคิด ทฤษฎีกาเรียนรู้ตลอดชีวิต แหล่งสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต ทักษะการรู้
สารสนเทศ การจัดเก็บ การคัดเลือก การประเมินสารสนเทศ การรู้เท่าทันสื่อและเทคโนโลยีดิจิทัล การ
สร้างเนื้อหาเชิงดิจิทัล การนำเสนอผลงานด้วยสื่อสร้างสรรค์ ความมั่นคงและความปลอดภัย กฎหมายและ
จริยธรรมในการใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัล การประยุกต์ใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลในการ
ใช้ชีวิตและประกอบอาชีพ 

⚫ GELO1 ใฝ่รู้และมีทักษะที่จำเป็นสำหรับศตวรรษที่ 21 
 
9001214 0029201 การพัฒนาตนสู่ชีวิตวิถีใหม่      3 (3-0-6) NSRU 

Self Improvement for New Normal 
 หลักการของการพัฒนาตน การเห็นคุณค่าตนเองและผู้อ่ืน กรอบความคิดแบบเติบโต การคิด
วิเคราะห์ การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การกำกับตนเอง การบริหารชีวิตและเวลา การสร้างความสุขด้วย
จิตวิทยาเชิงบวก ศิลปะการทำงาน และการใช้ชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรมเพื่อปรับตัวให้สอดคล้องกับชีวิต
ใหม่ 

⚫ GELO2 
สร้างโอกาสและคุณค่าให้ตนเองและสังคม รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง
ของสังคมและโลก 

 
9001216 GENE101 การสร้างไอเดียการเป็นเจ้าของธุรกิจ    3 (3-0-6) PSRU 

Generating Business Ownership Ideas 
 หลักการสร้างแรงบันดาลใจในการเป็นเจ้าของธุรกิจ การทดลองเป็นเจ้าของธุรกิจจำลอง 
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ทางธุรกิจ การคิดสร้างสรรค์และพัฒนาไอเดียในการ
เริ่มต้นธุรกิจ การวิเคราะห์พฤติกรรมและความต้องการของลูกค้า การวิเคราะห์แผนธุรกิจด้วย Business 
Model Canvas การประเมินความเป็นไปได้ของธุรกิจ การนำเสนอทางธุรกิจด้วยแนวทาง Pitching 

⚫ GELO1 
นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการสร้างแรงบันดาลใจในการเป็นเจ้าของ
ธุรกิจได้ 

⚫ GELO2 นักศึกษาสามารถเรียนรู้การเป็นเจ้าของธุรกิจจำลองได้ 
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รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001217 GENE103 Soft Skill สำหรับเจ้าของธุรกิจใหม่    3 (3-0-6) PSRU 

Soft Skill for Modern Business Owner 
 การเรียนรู้ ทักษะ แนวคิดใหม่ๆ สำหรับการเป็นผู้ประกอบการ ประกอบไปด้วยทักษะการ
แก้ปัญหาและการปรับตัวทางธุรกิจ การคิดวิเคราะห์และการตัดสินใจ การพัฒนาคนและองค์การ การเป็น
ผู้นำและการทำงานร่วมกันแบบทีม การออกแบบทางธุรกิจ การพูดสื่อสารและเจรจาต่อรอง รวมถึงศึกษา
วิธีการสร้างเครื่องมือส่งเสริมทางการตลาดเบื้องต้นและสามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการดำเนินธุรกิจได้ 

⚫ GELO1 
นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการสร้างแรงบันดาลใจในการเป็นเจ้าของ
ธุรกิจได้ 

⚫ GELO2 นักศึกษาสามารถเรียนรู้การเป็นเจ้าของธุรกิจจำลองได้ 

 
9001218 GENS102 ศาสตร์และศิลป์แห่งความสุข     3 (2-2-5) PSRU 

Science and Arts of Happiness 
 การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความสุขหลักการทางโลก
และทางกรรมในการแก้ไขปัญหาชีวิตผ่านการแสดงบทบาทสมมติและกิจกรรมในชั้นเรียน หลักกฎหมาย
เพ่ือการใช้ชีวิตในสังคมให้เป็นสุข ภาวะผู้นำและการทำงานเป็นทีม เทคนิคการใช้ชีวิตอย่างมีสติใน
ประจำวัน 

⚫ GELO6 มีความรู้เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลง 

⚫ GELO7 นักศึกษามีความเท่าทันการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม 

 
9001311 GENI101 นวัตกรรมสร้างสรรค์      3 (2-2-5) PSRU 

Creative Innovation 
 แนวคิด หลักการและทักษะการคิดในการสร้างนวัตกรรม จรรยาบรรณและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง
การวิเคราะห์ปัญหาและการต่อยอดองค์ความรู้ในการสร้างต้นแบบกระบวนการในการสร้างนวัตกรรมการ
ประยุกต์ใช้แนวทางและวิธีการสร้างนวัตกรรมในงานทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร์ การนำเสนอและเผยแพร่นวัตกรรมต่อสังคม 

⚫ GELO8 
นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี
และบูรณาการข้ามศาสตร์ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ด้านมนุษย์
ศาสตร์และสังคมศาสตร์ในการนำเสนอแนวคิดนวัตกรรมได้ 
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3.กลุ่มวิชาเทคโนโลยี 
รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001304     -  การประยุกต์ใช้ Google Application  3 (2-2-5) KPRU 
    Google Apps for Education 
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ Cloud   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกูเกิลและ 
แอปพลิเคชันบนคลาวด์ การใช้งานกูเกิลแอปพลิเคชัน (Google Application) พ้ืนฐานที่ใช้ใน
ชีวิตประจำวันและการทำงาน การใช้กูเกิลแอปพลิเคชันทำงานร่วมกับผู้อ่ืน ข้อคำนึงด้านความปลอดภัย
และจรรยาบรรณในการใช้งานกูเกิลแอปพลิเคชัน 

⚫ GELO1 
สามารถเลือกใช้เทคโนโลยี สื่อและสารสนเทศ รวมถึงติดตาม
ความก้าวหน้าของวิทยาการ 

⚫ GELO2 สามารถสื่อสารกับผู้อ่ืนได้ 

⚫ GELO3 สามารถปรับตัวและแก้ไขปัญหาได้ 

 
9001305 GEN1402 การรู้ดิจิทัล     3 (3-0-6) CMRU 
    Digital Literacy 
 แนวคิดเก่ียวกับการใช้งานดิจิทัล สิทธิและความรับผิดชอบ ความสามารถในการค้นหาและเลือก
ข้อมูล การสื่อสารที่มีประสิทธิผล การรู้สารสนเทศ ความรู้ ความเข้าใจและการเข้าถึงสื่อดิจิทัล ความ
ปลอดภัยทางอิเล็กทรอนิกส์ แนวปฏิบัติในสังคมดิจิทัลและกฎหมายดิจิทัล 

⚫ GELO1 
สามารถเลือกใช้เทคโนโลยี สื่อและสารสนเทศ รวมถึงติดตาม
ความก้าวหน้าของวิทยาการ 

⚫ GELO2 สามารถสื่อสารกับผู้อ่ืนได้ 

⚫ GELO3 สามารถปรับตัวและแก้ไขปัญหาได้ 
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รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
900130 6 GECRRU101 เทรนด์เทคโนโลยีดิจิทัล    3 (3-0-6) CRRU 
    Digital Technology Trends 
 ระบุความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล และดำเนินการสืบค้นสารสนเทศ การสร้างเนื้อหาดิจิทัลและ
การนำเสนอ โดยสามารถประยุกต์ใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อสังคมออนไลน์ได้อย่างรู้เท่าทัน 
สร้างสรรค์ ถูกกฎหมายและจริยธรรม รวมถึงใช้เทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่างปลอดภัย เพ่ือให้เกิดความรู้ 
ความเข้าใจ สร้างความตระหนักและเห็นความสำคัญในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในปัจจุบันและอนาคตท่ีมี
ผลกระทบกับชีวิตประจำวันและการประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ 

⚫ GELO1 

ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา ทักษะชีวิต หลักวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลในการแสวงหา สร้างและ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ผ่านกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนเพ่ือการพัฒนา
อย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

⚫ GELO2 
สามารถใช้ทักษะคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์และคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และคุณธรรมในการแสวงหาและต่อยอดความรู้ในศาสตร์
ต่างๆ เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี 

⚫ GELO3 
รู้เท่าทันกับสถานการณ์ร่วมสมัยเพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ
จัดการแก้ปัญหาต่างๆ โดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีได้อย่างชาญ
ฉลาด 

⚫ GELO4 

มีความรู้ความเข้าใจในเอกลักษณ์และความหลากหลายของวัฒนธรรม
เพ่ือ 
การธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยนและพัฒนาด้วยจิตสำนึกที่รัก ผูกพัน
และภาคภูมิใจในท้องถิ่น 
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รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001307 0039304 คุณธรรมและจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 3 (3-0-6) NSRU 
    Morality and Ethics in the use of digital technology 
 การใช้สิทธิและขอบเขตในการสื่อสารยุคดิจิทัล กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารยุคดิจิทัล 
ความปลอดภัยในการใช้และการเก็บรักษาข้อมูล คุณธรรม จริยธรรมในการใช้สื่อ เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ และหุ่นยนต์ในอนาคต 

⚫ GELO3 
ดำรงตนเป็นพลเมืองที่เข้มแข็งมีจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง รู้
คุณค่าและรักษ์ชาติกำเนิด 

 
9001308 GEH203 สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  3 (3-0-6) PCRU 
    Information for 21st Century Learning 
 แนวคิดและทฤษฎีการใช้สารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 การประเมิน
และการเลือกใช้สารสนเทศ ทรัพยากรและแหล่งสารสนเทศ ทักษะการรู้สารสนเทศ กลยุทธ์การสืบค้น 
การใช้ฐานข้อมูลเพ่ือการอ้างอิงทางวิชาการทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ การรู้เท่าทันสื่อและข่าว
ปลอม จริยธรรมและกฎหมายที่เก่ียวกับการใช้สารสนเทศ การอ้างอิงและการเขียนบรรณานุกรม การ
เขียนรายงานและนำเสนอข้อมูลให้ถูกต้องตามมาตรฐานสากล 

⚫ GELO2 

เลือกใช้หลักการกลุ่มภาษาและการสื่อสาร หรือกลุ่มมนุษย์ศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ หรือกลุ่มพัฒนาคุณภาพชีวิตหรือกลุ่มวิทยาศาสตร์กับการ
พัฒนาเชิงบูรณาการหรือด้านเทคโนโลยีในศตวรรษท่ี 21 ในการสืบค้น
องค์ความรู้ หรือข้อมูลและใช้นำเสนองานอย่างเหมาะสมได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO7 
ปฏิบัติการสืบค้นและวิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบด้วยเครื่องมือใน
ศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO11 
ปฏิบัติตามกฎ ระเบียบ จรรยาบรรณ และข้อบังคับของสังคมด้วยความ
ซื่อสัตย์สุจริตได้อย่างถูกต้อง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568            หน้า 250 

รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001309 GES105  เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิตดิจิทัล  3 (3-0-6) PCRU 
    Information Technology for Digital Life 
 ความสำคัญและองค์ประกอบพ้ืนฐานของเทคโนโลยีดิจิทัล บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อ
การเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคดิจิทัล ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีดิจิทัล การเป็นพลเมืองดิจิทัล การ
แสวงหาและการจัดการเนื้อหาดิจิทัล การทำงานร่วมกันแบบดิจิทัล เทคโนโลยีที่ช่วยในการทำงานของ
มนุษย์ การสื่อสารในสภาพแวดล้อมดิจิทัล ภัยคุกคาม และความปลอดภัยดิจิทัล กฎหมาย จริยธรรมและ
มารยาทในสังคมดิจิทัล แนวโน้มการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีดิจิทัล 

⚫ GELO1 
อธิบายหลักการกลุ่มภาษาและการสื่อสาร หรือกลุ่มมนุษย์ศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ หรือกลุ่มพัฒนาคุณภาพชีวิต หรือกลุ่มวิทยาศาสตร์กับการ
พัฒนาเชิงบูรณาการได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO2 

เลือกใช้หลักการกลุ่มภาษาและการสื่อสาร หรือกลุ่มมนุษย์ศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ หรือกลุ่มพัฒนาคุณภาพชีวิตหรือกลุ่มวิทยาศาสตร์กับการ
พัฒนาเชิงบูรณาการหรือด้านเทคโนโลยีในศตวรรษท่ี 21 ในการสืบค้น
องค์ความรู้ หรือข้อมูลและใช้นำเสนองานอย่างเหมาะสมได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO3 

ประยุกต์หลักการและแนวทางในศาสตร์กลุ่มภาษาและการสื่อสาร หรือ
กลุ่มมนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์ หรือกลุ่มพัฒนาคุณภาพชีวิตหรือ
กลุ่มวิทยาศาสตร์กับการพัฒนาเชิงบูรณาการมาใช้ได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม 

⚫ GELO7 
ปฏิบัติการสืบค้นและวิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบด้วยเครื่องมือใน
ศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO8 
ปฏิบัติการตามวิธีการหรือนวัตกรรมที่สร้างขึ้นและนำเสนอด้วย
เครื่องมือในศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

⚫ GELO11 
ปฏิบัติตามกฎ ระเบียบ จรรยาบรรณ และข้อบังคับของสังคมด้วยความ
ซื่อสัตย์สุจริตได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO12 
ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืน ทั้งในฐานะผู้นำและผู้ตามได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม 

 
 
 
 
 
 



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568            หน้า 251 

รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001310 GEND101 การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล   3 (2-2-5) PSRU 
    Digital Media Creation 
 หลักการพื้นฐานของเทคโนโลยีการสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล คิดเชิงสร้างสรรค์ในงานออกแบบสื่อการ
ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือออกแบบสื่อดิจิทัล การประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการผลิตสื่อดิจิทัลทั้ง
ภาพ และเสียง เพื่องานตัดต่อคลิปวีดีโอ โดยมีเครื่องมือให้ผู้ปฏิบัติเป็นผู้เลือกเอง การเลือกใช้เทคโนโลยีที่
เกี่ยวข้องเพ่ือใช้ในการประกอบสื่อต่างๆ อย่างถูกกฎหมายและมีจริยธรรมทันสมัย 

⚫ GELO3 อธิบายหลักการและเนื้อหาสำคัญในทักษะทางดิจิทัลได้ 

⚫ GELO4 ใช้ทักษะดิจิทัลได้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

 
 
4.กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และสุขภาพ 
รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา     น(ท-ป-อ) 
9001405 0029206 เพศและความสงบทางจิต   3 (3-0-6) NSRU 
    Sex and Mindfulness   
 แนวคิดเรื่องเพศ ความสุขและจุดหมายของชีวิตในอารยธรรมมนุษย์ ความปรารถนาและ
ธรรมชาติของมนุษย์ในทัศนะทางศาสนาและวัฒนธรรมของสังคมต่างๆ การฝึกจิต และสร้างพลังบวก
ภายในจิต การรักษาสมดุลของแรงผลักดันทางเพศกับความสงบของจิต การจัดการความเครียดด้วยคีต
บำบัด ศิลปะบำบัด การเปลี่ยนแรงผลักดันทางเพศเป็นพลังแห่งการสร้างสรรค์และพัฒนาศักยภาพเพ่ือ
กำหนดแนวทางการดำเนินชีวิตที่เหมาะสมกับตนเอง 

⚫ GELO2 
สร้างโอกาสและคุณค่าให้ตนเองและสังคม รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง
ของสังคมและของโลก 

 
9001406 0049403 ความคิดเชิงออกแบบอย่างสร้างสรรค์  3 (3-0-6) NSRU 
    Creative Design Thinking   
 หลักการและแนวคิดต้นทุนทางวัฒนธรรม การสร้างแรงบันดาลใจ การออกแบบแนวคิดอย่าง
สร้างสรรค์ กระบวนการคิดเชิงระบบ เทคนิคการคิดเชิงระบบการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

⚫ GELO4 
พัฒนาตนเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าท่ีสร้างการเปลี่ยนแปลงทางสังคม 
ร่วมมือร่วมพลังเพ่ือสร้างสรรค์และพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 

⚫ GELO5 บูรณาการศาสตร์ต่างๆ ในการพัฒนาหรือแก้ไขปัญหาทางสังคม 
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รหัสวิชา รหัสอ้างอิง ชื่อวิชา      น(ท-ป-อ) 
9001407 GESI208 อาหารเพื่อสุขภาพ    3 (3-0-6) PCRU 
    Food for health   
 ความสำคัญของสารอาหารและโภชนาการต่อสุขภาพ ระบบทางเดินอาหาร ความเข้าใจประเภท
ของรับประทานอาหารในหลากหลายรูปแบบสำหรับโลกปัจจุบันและอนาคต การเลือกอาหารให้เหมาะสม
กับสภาวะต่างๆ ของร่างกาย อาหารตามกระแสนิยมในโลกปัจจุบันและอนาคต รวมถึงฉลากโภชนาการ
และบทปฏิบัติการที่เกี่ยวข้อง 
 

⚫ GELO1 
อธิบายหลักการกลุ่มภาษาและการสื่อสาร หรือกลุ่มมนุษย์ศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ หรือกลุ่มพัฒนาคุณภาพชีวิต หรือกลุ่มวิทยาศาสตร์กับการ
พัฒนาเชิงบูรณาการได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO2 

เลือกใช้หลักการกลุ่มภาษาและการสื่อสาร หรือกลุ่มมนุษย์ศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ หรือกลุ่มพัฒนาคุณภาพชีวิตหรือกลุ่มวิทยาศาสตร์กับการ
พัฒนาเชิงบูรณาการหรือด้านเทคโนโลยีในศตวรรษท่ี 21 ในการสืบค้น
องค์ความรู้ หรือข้อมูลและใช้นำเสนองานอย่างเหมาะสมได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO3 

ประยุกต์หลักการและแนวทางในศาสตร์กลุ่มภาษาและการสื่อสาร หรือ
กลุ่มมนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์ หรือกลุ่มพัฒนาคุณภาพชีวิตหรือ
กลุ่มวิทยาศาสตร์กับการพัฒนาเชิงบูรณาการมาใช้ได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม 

⚫ GELO7 
ปฏิบัติการสืบค้นและวิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบด้วยเครื่องมือใน
ศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างถูกต้อง 

⚫ GELO8 
ปฏิบัติการตามวิธีการหรือนวัตกรรมที่สร้างขึ้นและนำเสนอด้วย
เครื่องมือในศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

⚫ GELO12 
ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืน ทั้งในฐานะผู้นำและผู้ตามได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม 
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หมวดวิชาเฉพาะด้าน   
1.  กลุ่มวิชาเนื้อหา  
    1.1  กลุ่มวิชาแกนนวัตกรรมดิจิทัล 
รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4121109  ขั้นตอนวิธีและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น         3 (2-2-5)  
 Algorithm and Computer Programming 
 แนวความคิดและหลักการพื้นฐานของขั้นตอนวิธี ภาษาโปรแกรม ภาษาคอมพิวเตอร์
ชนิดต่าง ๆ การวิเคราะห์ และออกแบบเบื้องต้น การเขียนผังงาน ศึกษาหลักการเขียน รูปแบบไวยากรณ์
ประกอบภาษาคอมพิวเตอร์ และการทำงานของโปรแกรม ขั้นตอนการเขียนและการพัฒนาโปรแกรม  

Concept and basic principles of algorithms, programming languages; types 
of computer languages, basic analysis and design, writing flowcharts; study the principles 
of grammar patterns for computer languages, and operation program; procedures for 
writing and developing programs. 
 
4121406 การคิดเชิงคำนวณเพื่อการสร้างนวัตกรรม        3 (2-2-5) 
 Computational Thinking for Innovation 
  แนวคิดของนวัตกรรมดิจิทัล หลักการออกแบบนวัตกรรมดิจิทัล การคิดเชิงออกแบบ
สำหรับนวัตกรรมดิจิทัล หลักการและแนวคิดเชิงคำนวณ การแยกส่วนประกอบและการย่อยปัญหา     
การหารูปแบบและการคิดเชิงนามธรรม พื้นฐานการออกแบบขั้นตอนการทำงาน โปรแกรมสำหรับฝึกการ
เขียนโปรแกรมแบบบล็อกเบสโปรแกรมม่ิง  

Concepts of digital innovation; principles of digital innovation design; design 
thinking for digital innovation; principle and computational concept; separation and 
decomposition problem; pattern recognition and abstraction; fundamentals of design work 
processes; coding program of block-based programming. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4122207  ระบบฐานข้อมูลสมัยใหม่        3 (2-2-5)  
 Modern Database Systems 
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล และ ข้อมูลขนาดใหญ่  โครงสร้างหน่วยเก็บ
ข้อมูล แนวคิดพื้นฐานของฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ รูปแบบบรรทัดฐาน พีชคณิตเชิงสัมพันธ์ แคลคูลัสเชิง
สัมพันธ์ ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง แบบจำลองข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ  การออกแบบฐานข้อมูล        
การควบคุมการใช้ข้อมูลพร้อมกัน การควบคุมความปลอดภัยของข้อมูล การกู้คืนข้อมูล และ พจนานุกรม
ข้อมูล  

Introduction to database systems, and big data; storage structure; the basic 
concept of relational database, normalization, relational algebra, and relational calculus; 
structured query language, data model, database design, concurrency control, security 
control, data recovery, and data dictionary. 
 
4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ในอุตสาหกรรมดิจิทัล        3 (2-2-5) 
           Software design and development in the digital industry  

หลักการออกแบบซอฟต์แวร์แนวใหม่ เอไจล์โมเดล ความรู้ทั ่วไปเกี่ยวกับการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ในอุตสาหกรรมดิจิทัล การออกแบบต้นแบบระบบ การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ การทดสอบ
ระบบ ความรู้พื้นฐานสำหรับส่งมอบซอฟต์แวร์ และ การบำรุงรักษา การจัดทำแผนการส่งมอบซอฟต์แวร์
และบำรุงรักษา การจัดทำคู่มือ การประมาณค่าใช้จ่าย กรณีศึกษา ฝึกปฏิบัติ 

Principles of New Software Design, Agile Model, General Knowledge of 
Digital Industry Software Development, System Prototype Design, User Experience Design, 
System Testing, Basic Knowledge for Software Delivery, and Maintenance, Software 
Delivery and Maintenance Planning, Documentation Preparation, Cost Estimation, Case 
Studies, Practical Training. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4122516 การออกแบบประสบการณ์การใช้งานและการออกแบบ 

ส่วนปฏิสัมพันธ์ของผู้ใช้งานสำหรับสื่อดิจิทัล            3 (2-2-5) 
User Experience Design (UX) and User Interaction Design of Digital 
media (UI)  
ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการออกแบบประสบการณ์ที่มีผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง  กระบวนการ

และเทคนิคที ่ใช้ในการออกแบบประสบการณ์ผู ้ใช้งาน เครื ่องมือในการออกแบบ ปัจจัยด้านมนุษย์ 
จิตวิทยาการรับรู ้ มาตรฐานด้านความใช้งานได้ มาตรฐานการเข้าถึงได้ และความรู ้เบื ้องต้นในการ
ออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน การฝึกปฏิบัติการออกแบบ การประยุกต์ และกรณีศึกษา 

Fundamental knowledge about designing user-centered experiences; the 
processes and techniques in user experience design; Design tools, Human factors, cognitive 
psychology, usability standards, accessibility standards; Basic knowledge of designing user 
interface components; design practice; applications; case studies. 
 
4122517 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม             3 (2-2-5) 

Creativity and Innovation  
ความคิดสร้างสรรค์และทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม เทคนิคและกระบวนการต่างๆ ใน

การสร้างความคิดใหม่ๆ แนวคิดนอกกรอบ และแนวทางการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การวิเคราะห์และ
ประเมินความคิดใหม่ การสร้างสรรค์นวัตกรรม 

Creative thinking and innovative skills. Techniques and processes for 
generating novel ideas, out-of-the-box concepts, and creative problem-solving 
approaches. Analysis and evaluation of new ideas to facilitate innovation creation. 

4123527  ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้แบบจักรกล         3 (2-2-5) 
 Artificial Intelligence and Machine Learning 
 ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับหลักการของปัญญาประดิษฐ์ ความรู้และการแทนความรู้ เทคนิค
การค้นหา วิธีการแก้ปัญหาแบบต่าง ๆ  ระบบผู้เชี่ยวชาญ การเรียนรู้ของเครื่อง โครงข่ายประสาทเทียม 
ตรรกศาสตร์คลุมเครือ การคำนวณเชิงวิวัฒนาการ โปรแกรมภาษาสำหรับปัญญาประดิษฐ์ 

Introduction to artificial intelligence; knowledge and knowledge 
representation searching techniques; solving problems; expert system; machine learning; 
neural networks; fuzzy logic; evolutionary computation; programming for artificial 
intelligence. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้น              3 (2-2-5) 
           Introduction to Data Science  

การเขียนโปรแกรมและการใช้งานซอฟต์แวร์สำหรับจัดการและวิเคราะห์ข้อมูล การนำ
ข้อมูลเข้าสู่ระบบ การจัดเตรียมข้อมูล การเลือกตัวแปร การกรองข้อมูล การรวมข้อมูล การวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงพรรณนา การนำเสนอข้อมูลในรูปแบบต่างๆ การใช้ตัวแบบพื้นฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ตัวอย่างการวิเคราะห์ข้อมูลทางด้านธุรกิจ    

Computer programming and software for data manipulation and data 
analysis, data loading, data preparation; features selection; data filtering and data 
aggregation; descriptive data analysis; data presentation; using basic models in data 
analysis, applications in business. 
 
4123720 ความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร์และกฎหมายดิจิทัล          3 (2-2-5) 
           Cybersecurity and Digital Law  

หลักการความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ การกำหนดนโยบายความม่ันคงปลอดภัย การ
จัดการความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ ภัยคุกคาม การโจมตีและช่องโหว่ การบริหารความเสี่ยง การ
พิสูจน์ตัวตน การควบคุมการเข้าถึงข้อมูล เทคนิคการเข้ารหัสและถอดรหัสข้อมูล การรักษาความปลอดภัย
ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ความสามารถในการกลับสู่สภาพเดิมของระบบไซเบอร์ กฎหมายดิจิทัลและ 
พระราชบัญญัติว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ นโยบายด้านสารสนเทศของประเทศไทย  

Principles of cyber security; security policy; Information system security 
management; threat; attack and vulnerability; risk management; authentication; data 
access control; encryption and decryption techniques; computer network security; cyber 
resilience; digital legal; electronic transactions act; Thailand's information policy. 
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4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด์         3 (2-2-5) 
           Internet and Cloud Processing  

พื้นฐานเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ระบบปฏิบัติการ สถาปัตยกรรม
ของระบบ คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีและอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ โพรโทคอลบนอินเทอร์เน็ต 
หลักการทำงานระบบประมวลผลแบบคลาวด์ การให้บริการด้านโครงสร้างพื้นฐาน การให้บริการเกี่ยวกับ
แพลตฟอร์ม การให้บริการ ด้านซอฟต์แวร์ การนำคลาวด์ไปใช้งานทั้งแบบสาธารณะ ส่วนบุคคล และแบบ
ผสมผสาน การติดตั้งโปรแกรม ประมวลผลแบบคลาวด์บนระบบปฏิบัติการเครื่องแม่ข่าย การประยุกตใ์ช้
ระบบคลาวด์ในด้านต่าง ๆ ความ มั่นคงปลอดภัยบนอินเทอร์เน็ตและคลาวด์ ฝึกปฏิบัติ    

Introduction to computer network and Internet; operating system; 
computer architecture; network technologies and devices; Internet protocols; principles of 
cloud computing; infrastructure as service; platform as service; software as service; cloud 
deployment in public, private and hybrid forms; cloud software installation in network 
operating system; applications for cloud computing; cloud and internet security; practice 
in internet and cloud processing. 
 
4124117 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล         3 (2-2-5) 
   Selected Topic in Computer and Digital Innovation  

 เทคโนโลยีสมัยใหม่ทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล ที่แตกต่างจากวิชาที่เปิดสอน 
เพื่อให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในขณะนั้น ซึ่งจะกำหนดรายละเอียดขึ้นตามความเหมาะสม 
โดยผ่าน การเห็นชอบ จากการพิจารณาของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร  

Modern technologies of computer and digital; different from teaching 
subjects; for immediate change of technology; details of topics are approved by course 
committee. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4124916 การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อการสร้างนวัตกรรมดิจิทัล          3 (2-2-5) 
           Independent Study for Digital Innovation  
 นักศึกษาเลือกหัวข้อเรื่องในการศึกษา ด้านนวัตกรรมดิจิทัล  และการประยุกต์ใช้งาน 
ภายใต้การดูแลของอาจารย์ในสาขา หัวข้อที่เลือกศึกษาต้องได้รับการอนุมัติจากคณะกรรมการที่ได้รับ
มอบหมาย จากคณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตร ซึ่งนักศึกษาจะต้องส่งรายงานผลการค้นคว้า และ
นําเสนอต่อคณะกรรมการฯ โดยมีการสอบทานเนื้อหา 

Students choose a topic of study in Digital Innovation, and applications; 
under the supervised by teacher in the major; the selected topic of study must be 
approved by the assigned committee from the committee responsible for the course 
students must submit a research report and presented to the committee of directors by 
reviewing the content. 
 
4124917 สัมมนาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล          3 (2-2-5) 
   Seminar in Computer and Digital Innovation 
 ค้นคว้าเรื่องราวต่าง ๆ ที่น่าสนใจทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล การประยุกต์ใช้
งาน และเรื่องอ่ืน ๆ เป็นรายบุคคล หรือกลุ่ม ฝึกและพัฒนาทักษะ การอ่าน การเขียน วิจารณ์บทความเชิง
วิชาการด้านคอมพิวเตอร์ทั้งภาษาไทย และ ภาษาอังกฤษ โดย  การกำกับดูแลของอาจารย์ผู้สอนรวบรวม
และเรียบเรียง และรายงานผลการค้นคว้าเพื่อเสนอผลต่อ ที่ประชุมกลุ่มสัมมนา 

Research interesting stories in computer and digital; applications and other 
subjects; individually or in a group to practice and develop reading skills; writing reviews, 
academic computer articles, both Thai and English by the supervision of teachers; 
compiling and compiling and report the results of the research to present the results to 
the seminar group meeting. 
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    1.2  กลุ่มวิชาเอก 
1.2.1  วิชาเอกเทคโนโลยีสารสนเทศ 

• วิชาบังคับ 
รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4091612 คณิตศาสตร์สำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                        3 (2-2-5) 
 Mathematics for Information Technology  

 ทฤษฎีจำนวน เซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ระบบสมการเชิงเส้น เมทริกซ์  การนับ 
กราฟ ระบบเลขฐาน ตรรกศาสตร์  พีชคณิตแบบบูลีน 

 Number theory; set theory; relations and functions; systems of linear 
equations; matrices; counting; graphs; number systems; logic; boolean algebra. 
 

4121112 ระบบสารสนเทศด้านสาธารณสุข                3 (2-2-5)                                
 Public Health Information System  
  หลักการระบบสารสนเทศในระบบสุขภาพ รูปแบบการจัดเก็บข้อมูลที่เป็นองค์ประกอบ
พื้นฐานในระบบสุขภาพ ได้แก่ข้อมูลด้านประชากร ข้อมูลเศรษฐกิจและสังคม  ข้อมูลด้านสถานสุขภาพ 
ข้อมูลด้านทรัพยากรสาธารณสุข ข้อมูลด้านกิจกรรมสาธารณสุข ข้อมูลด้านการบริหารจัดการ การเรียกใช้
ข้อมูลที่จำเป็นในการให้บริการด้านสาธารณสุข ข้อพิจารณาด้านจริยธรรม กฎหมาย และความปลอดภัยที่
เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศในระบบสุขภาพ วิเคราะห์กรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องกับระบบสารสนเทศ
ด้านสาธารณสุข 
 Principles of information systems in the health system, including 
fundamental data storage formats in the health system, such as demographic data, socio-
economic data, health facility data, public health resource data, public health activity 
data, and management data; accessing necessary information for public health services, 
ethical, legal, and security considerations related to information technology in the health 
system; analysis of case studies related to public health information systems. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4122209 การแสดงข้อมูลด้วยภาพ                 3 (2-2-5) 
 Data Visualization  
                   หลักการในการแสดงข้อมูลด้วยภาพ การได้มาซึ่งข้อมูล การเตรียมข้อมูลข้อมูล การ
เลือกแผนภูมิต่างๆ ที่เหมาะสมกับข้อมูล เช่น แผนภูมิการกระจาย ฮีทโตรแกรม แผนภูมิแท่ง แผนภูมิเส้น 
แผนภูมิวงกลม แผนที่ แผนภูมิแบบปฏิสัมพันธ์ เป็นต้น  การใช้เครื่องมือสำหรับการแสดงข้อมูลด้วยภาพ 
         Principles of data visualization; data acquisition; data preparation; selecting 
the most appropriate chart type, e.g., scatter plot, histogram, bar chart, line chart, pie 
chart, map, interaction chart; data visualization tools. 
 
4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพื่อสังคมผู้สูงอายุ          3 (2-2-5) 
 Application Development for the Elderly Community  
 พัฒนาแอปพลิเคชันด้วยแพลตฟอร์มที่ได้รับความนิยม เพื่อประยุกต์ใช้ในสังคมผู้สูงอายุ 
เช่น การแจ้งเตือนการใช้ยา การแจ้งเตือนในกรณีฉุกเฉิน และการติดตามสุขภาพ พร้อมทั้งให้ความสำคัญ
กับการออกแบบอินเทอร์เฟซที่ใช้งานง่ายด้วยแบบอักษรขนาดใหญ่และการวางรูปแบบที่เรียบง่าย ผสาน
รวมความเข้ากันได้ของอุปกรณ์สวมใส่สําหรับการตรวจสุขภาพแบบเรียลไทม์  
                   Develop applications with popular platforms to apply in an aging society 
such as medication alerts, emergency alerts, and health monitoring while focusing on 
designing a user-friendly interface with large fonts and simple layouts; integrate wearable 
compatibility for real-time health monitoring. 
 
4122664 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการระบบสาธารณสุข         3 (2-2-5) 
   Information Technology in Public Health System Management 
 บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการและการดำเนินงานของระบบสาธารณสุข 
เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการบริการสาธารณสุข ปรับปรุงกระบวนการตัดสินใจ และ
สนับสนุนการริเริ่มบริการด้านสาธารณสุข เช่น บันทึกสุขภาพอิเล็กทรอนิกส์ การแลกเปลี่ยนข้อมูลสุขภาพ 
การแพทย์ทางไกล การวิเคราะห์ข้อมูล และการบูรณาการระบบ สารสนเทศต่าง ๆ ในการดูแลสุขภาพ 
 The role of information technology in the management and operation of 
public health systems to enhance the efficiency and effectiveness of public health 
services; improve decision-making processes; support public health service initiatives, such 
as electronic health records, health information exchange, telehealth, data analytics, and 
the integration of various information systems in healthcare management. 
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4123113 จริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ                                3 (2-2-5) 
 Ethics for Information Technology Professionals  
 สังคมสารสนเทศผลกระทบทางสังคมและวัฒนธรรมเนื่องจากสารสนเทศและสังคม
ออนไลน์ ประเด็นเกี่ยวกับโลกาภิวัติเศรษฐกิจ กฎหมาย ทรัพย์สินทางปัญญา ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี
สารสนเทศและคอมพิวเตอร์และอาชญากรรมการใช้เทคโนโลยีภัยคุกคามของ ระบบ สารสนเทศและ
นวัตกรรมดิจิทัล ประเด็นทางวิชาชีพและจริยธรรมและนวัตกรรมดิจิทัล องค์กร ว ิชาช ีพด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ จริยธรรมและความประพฤติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 Information society; social and cultural impact of information and social 
media Issues related to globalization, economy, law, intellectual property related to 
information technology and computers and the crime of technology use information 
system threats; professional and ethical issues information technology professional 
organization, ethics and conduct for  information technologists. 
 
4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลเพื่อการพึ่งพาตนเองและการแสวงหาความรู้ 
   ด้านสาธารณสุข               3 (2-2-5) 

Application of Digital Platforms for Self-Reliance and Pursuit of 
Knowledge in Public Health 

 ศึกษาและประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลสมัยใหม่ที่ให้บริการด้านต่าง ๆ เช่น สาธารณสุข 
เครือข่ายทางสังคม บริการด้านข่าวสาร เพื่อส่งเสริมให้เกิดการพึ่งพาตนเองในสังคมยุคดิจิทัล มีคุณภาพ
ชีวิตที่ดีข้ึน มีความม่ันคงในสุขภาพ และสามารถใช้ชีวิตสังคมในระยะยาวได้อย่างมีความสุข 
   Study and apply modern digital platforms that provide services in areas 
such as public health; social networks; News services to promote self-reliance in a digital 
society Better quality of life Have stability in health and be able to live happily in the long 
term of society. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4123722 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง               3 (2-2-5) 
 Internet of Things  
 บทนำอินเตอร์เน็ตในทุกสรรพสิ ่ง ระเบียบวิธีบนพื ้นฐานของผลสัมฤทธิ ์เชิงธุรกิจ 
มาตรฐานเครือข่ายไร้สาย เซ็นเซอร์ โพรโทคอลการสื ่อสารระหว่างเครื ่องจักร ความปลอดภัยของ
อินเตอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง การบูรณาการ การบริหารจัดการข้อมูลเบื้องต้น เทคโนโลยีกลุ่มเมฆ และ
บริการแพลตฟอร์ม ตัวอย่างศึกษาท่ีเกิดข้ึนจริง 
 Introduction to IoT; business outcome-based methodology; wireless 
network standards; sensors; machine-to-machine (M2M); communication protocol; IoT 
security; integration; basic data management; cloud and platform services; practical case 
study. 
 

• วิชาเลือก 
รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4111101 สถิติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ           3 (2-2-5) 
   Statistics for Information Technology 
 ความรู้เบื้องต้นทางสถิติเชิงพรรณนา ความน่าจะเป็นและการแจกแจง ความน่าจะเป็น
ของ ตัวแปรสุ่มชนิดไม่ต่อเนื่องและต่อเนื่อง การแจกแจงของตัวสถิติ การประมาณค่า การออกแบบการ
ทดลองและการทดสอบสมมติฐาน การวิเคราะห์การถดถอยเชิงเส้น การประยุกต์งานทางสถิติสำหรับงาน
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 Fundamental knowledge in descriptive Statistics; Probability and 
distribution; probability distributions of discrete and continuous random variables; 
statistical distribution of variables; estimation; experimental design; hypothesis testing; 
linear regression analysis; and statistical applications for information technology. 

4121611 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต         3 (2-2-5) 
   Innovation and Digital Technology for Long Life Learning 
 เทคโนโลยีดิจิทัลในศตวรรษที่ 21 ความเป็นพลเมืองดิจิทัล เทคนิคในการสืบค้นข้อมูล
และการอ้างอิง การใช้สื่อสังคมออนไลน์อย่างสร้างสรรค์ ความปลอดภัยในการใช้ดิจิทัล การใช้แอปพลิเค-
ชันสำหรับคนรุ่นใหม่ในการเรียนรู้ตลอดชีวิต ความคิดสร้างสรรค์และการออกแบบนวัตกรรม 
 Digital technology in the 21 st century; digital citizenship techniques for 
searching for information and references; creative use of social media; digital safety; using 
applications for the new generation in lifelong learning; creativity and innovative design. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4122310 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ               3 (2-2-5) 
 Object-Oriented Programming 

แนวคิดการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ หลักการห่อหุ้ม คลาสและ อ็อบ
เจกต์ เมธอดและการสื่อสารระหว่างอ็อบเจกต์ การสืบทอดคุณลักษณะ ภาวะพหุสัณฐาน อาร์เรย์ และ
คอลเลคชัน การจัดการกับเหตุการณ์และข้อผิดพลาด คลาสที่เกี่ยวข้องกับอินพุตและเอาต์พุต 

Concepts of object-oriented program design and development; 
encapsulation principles; classes and objects; methods and communication between 
objects; inheritance; polymorphism; arrays and collections; handling events and errors; 
classes related to input and output. 
 
4122402 การประยุกต์การเรียนรู้ของเครื่อง               3 (2-2-5) 
   Applied Machine Learning  
 การประยุกต์ใช้แบบจำลองการเรียนรู้ของเครื่องที่เป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันเพื่อการแก้ไข
ปัญหาในชีวิตจริง การเรียนรู้จากชุดข้อมูล การเลือกคุณลักษณะ การถดถอย การจำแนกประเภท การจัด
กลุ่ม และการเรียนรู้แบบมีผู้สอนกับการเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน โดยการประยุกต์ใช้กับชุดข้อมูลหลากหลาย
ประเภท เช่น  ข้อมูลชุดเวลา การประมวลผลภาพ และการวิเคราะห์ข้อความ การประเมินประสิทธิภาพ
ของแบบจำลองเพ่ือการตัดสินใจในการนำไปใช้งาน  
 The application of current machine learning models to address real-life 
problems involves learning from dataset; feature selection; regression, classification; 
clustering; supervised and unsupervised learning; machine learning models applied across 
various types of datasets, such as time series data, image processing, and text analysis; 
evaluating the effectiveness of these models for decision-making purposes is crucial. 
 
4122663 เทคโนโลยีและแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่           3 (2-2-5) 
   Mobile Technologies & Applications  
                    พัฒนาแอพพลิเคชั่นธุรกิจมือถือสำหรับอุปกรณ์สมาร์ทโฟนออกแบบและพัฒนาเว็บ
อินเตอร์เฟสบนมือถือที่ซับซ้อนและไม่ขึ้นกับแพลตฟอร์มเรียนรู้และวิเคราะห์แอปพลิเคชันมือถือที่เขียน
โดยบุคคลอ่ืน 
         Development of mobile business applications for smartphone devices; 
design and develop complex; platform-independent mobile web interfaces; learning and 
analyze available mobile application written by other people. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4123406 ความม่ันคงของระบบสารสนเทศ             3 (2-2-5) 
   Security for Information System  
 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ ประเภทของภัยคุกคามและการป้องกัน การพิสูจน์
ทราบ นโยบายและการปฏิบัติเพื่อความมั่นคงของระบบ การจัดการและการบริการด้านความมั่นคง และ
เทคโนโลยีสำหรับการรักษาความม่ันคงของระบบสารสนเทศ 
 Information system security; threat types and defenses attestation; policies 
and practices for system security; security management and services and technology for 
maintaining the security of information systems. 
 
4123665 การออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้สำหรับกลุ่มผู้สูงอายุ           3 (2-2-5) 
   Interface Design for the Elderly 
 ลักษณะและความต้องการของผู ้ส ูงอายุที ่เกี ่ยวข้องกับการออกแบบอินเทอร์เฟซ 
ความสำคัญของการออกแบบและการเลือกสีในการสร้างอินเทอร์เฟซที่ใช้งานได้ง่ายสำหรับผู้สูงอายุ 
หลักการของการออกแบบอินเทอร์เฟซสำหรับผู้สูงอายุ สำรวจกลยุทธ์และเทคนิคการออกแบบต่างๆ ที่ใช้
งานและการเข้าถึงสำหรับผู้สูงอายุข้อจำกัดด้านการรับรู้ทางกายภาพที่ผู้สูงอายุมักประสบ และวิธีการ
จัดการกับข้อจำกัดเหล่านั้นในการออกแบบอินเทอร์เฟซ การสร้างการออกแบบอินเทอร์เฟซที่ใช้งานง่าย
และเหมาะสมกับวัย เพ่ือรองรับระดับความรู้ด้านดิจิทัลที่แตกต่างกัน 
 Characteristics and needs of the elderly related to interface design; the 
importance of design and color selection in creating user-friendly interfaces for the elderly; 
principles of interface design for the elderly; explore strategies and design techniques used 
and accessed by the elderly; limitations in physical perception that the elderly often 
experience and how to address these limitations in interface design; creating interfaces 
that are easy to use and suitable for different ages to accommodate varying levels of 
digital literacy. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4123666 การบริหารโครงการ              3 (2-2-5) 
   Project Management      
 การจัดการงานโครงการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล ทักษะของ
ผู้จัดการโครงการ กระบวนการในการจัดการโครงการและนวัตกรรมดิจิทัล การจัดการทีมงาน การจัด
ตารางงาน การจัดสรรทรัพยากร การจัดการความเสี่ยง เครื่องมือในการจัดการโครงการ และสาเหตุของ
ความล้มเหลวของโครงการและนวัตกรรมดิจิทัล 
 Information technology project management and digital innovation; 
concepts and project manager skills; project management digital innovation process; team 
management; scheduling; resources allocation; risk management; project management 
tools and causes of project and digital innovation failure. 
 

4123715 ระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์                           3 (2-2-5) 
   Geographic Information System  

       หลักการ แนวคิดระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ การจัดการฐานข้อมูลเชิงพื้นที่ ระบบ
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์  แหล่งข้อมูลทางอวกาศ แบบจำลอง และโครงสร้างข้อมูลทางอวกาศ การบริการ
ฐานข้อมูลทางอวกาศ ระบบนำเสนอแผนที่ การวิเคราะห์แผนที่ทางอวกาศ การดูข้อมูลแผนที่ภาพถ่าย 
การใช้แอพพลิเคชั่นของระบบสารสนเทศ เชิงภูมิศาสตร์ เช่น การหาตำแหน่ง การนำทาง การหาเส้นทาง 

Principle GIS concepts spatial; database management; software and 
hardware; systems space data sources; models and structures of space data; space 
database service map presentation system analysis of space maps viewing map data using 
applications of information systems geographic, such as positioning; navigation routing. 
 

4124518 วิทยาการระเบียบวิธีวิจัยสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                 3 (2-2-5) 
   Research Methodology for Information Technology  
 หลักการและระเบียบวิธีการวิจัยในเทคโนโลยีสารสนเทศ การระบุปัญหาวิจัย การ
กำหนดวัตถุประสงค์และสมมติฐานการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม การออกแบบและประเมินผลการวิจัย 
การสร้างแบบสอบถาม  การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล การใช้สถิติในการวิจัย และการเขียนรายงาน
และการนำเสนอผลการวิจัย 
 Research principles and methodologies in information technology; 
identification of research problems; formulating research objectives and hypotheses; 
conducting literature reviews; designing and evaluating research; constructing 
questionnaires; collecting and analyzing data; applying statistical methods; report writing 
and presentation. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4124607 มัลติมีเดียเพื่อการประยุกต์ใช้                     3 (2-2-5) 
   Multimedia for Application Program  
                   วิเคราะห์ วางแผน เตรียมการ และผลิตสื่อมัลติมีเดียที่มีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ กระบวนการ
ทำงาน วัสดุอุปกรณ์และเครื่องมือ การบันทึก และเทคนิคการแก้ไข การประเมินคุณภาพชิ้นงาน และการ
เผยแพร่สื่อมัลติมีเดีย 

 Analyzing, planning, preparing for multimedia production, working process, 
using tools and material, recording, and editing techniques, quality evaluation and 
multimedia publish 
 

4124608 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล         3 (2-2-5) 
   Information Technology and Digital Innovation Entrepreneurs 
 แนวคิดเกี่ยวกับการเป็นผู้ประกอบการ การสร้างแรงบันดาลใจการเป็นผู้ประกอบการ 
คุณลักษณะการเป็นผู้ประกอบการ คุณธรรมจริยธรรมของผู้ประกอบการ การสร้างโอกาสทางธุรกิจ การ
ประเมินโอกาสและความเสี ่ยงในการประกอบธุรกิจ การจัดทำแผนธุรกิจ แหล่งเง ินทุนสำหรับ
ผู้ประกอบการ การบริหารผลตอบแทนจากการประกอบธุรกิจ 
  Concepts of entrepreneurs; inspiration of entrepreneur; entrepreneurial 
characteristics; moral and business ethics; creation of business opportunities; assessment 
of opportunities and risks in business operations; preparation of business plan; funding 
resources for entrepreneurs; management of returns from  business operations. 
 

1.2.2  วิชาเอกพัฒนาแอปพลิเคชันครบวงจร 

• วิชาบังคับ 
รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4121110 วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัลเบื้องต้น          3 (2-2-5) 
             Introduction to Computer Science and Basic Digital Technology  
   พัฒนาการของคอมพิวเตอร์ การแทนข้อมูลในคอมพิวเตอร์ ระบบจำนวน องค์ประกอบ
ของฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ ตัววัดสมรรถนะของคอมพิวเตอร์ ซอฟต์แวร์ระบบ ตัวแปลภาษาและภาษาการ
โปรแกรม ขั้นตอนวิธี ฐานข้อมูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ความมั่นคงของสารสนเทศ การประยุกต์ระบบ
คอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน จริยธรรมทางคอมพิวเตอร์ 
   Development of computers; data representation in computers; number 
systems; computer hardware components; computer performance metrics; system 
software; compilers and programming languages; algorithms; database; computer 
networks; information security; current applications of computer systems; computer ethics. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4122208 การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล         3 (2-2-5)  
 Algorithm Analysis and Data Structure 
 หลักการในการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีเบื้องต้น ความซับซ้อนของอัลกอริทึม ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูล ขั้นตอนวิธีสำหรับใช้งานรายการ กองซ้อน แถวคอย ต้นไม้ และกราฟ โครงสร้าง
แฟ้ม และการประมวลผลแฟ้ม 

Principles of basic algorithm analysis; algorithm complexity; introduction to 
data structures; data structures algorithms for working with lists, stack, queue, tree and 
graphs, file structure, and file processing. 

 
4122314 การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเชงิวัตถ ุ          3 (2-2-5)  

 Object-Oriented Software Development and Programming 
 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุและการประมวลผลภาพ ภาษา
ยูเอ็มแอล  คุณลักษณะและพฤติกรรมของวัตถุ  การสืบทอด การเขียนโปรแกรมโดยใช้แนวคิดเชิงวัตถุ  
การแก้ปัญหาโดยใช้การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   
 Introduction to fundamentals object-oriented and image processing 
system; unified modeling language(uml); identity and behavior; inheritance ; object–
oriented programming and practice; object – oriented programs for problem solving. 
 
4122317 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า             3 (2-2-5) 
   Front End Software Development  

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีเว็บ สถาปัตยกรรมของเว็บ เอชทีทีพี เอชทีทีพีเอส
และสแตติกและไดนามิกเอชทีเอ็มแอล ซีเอสเอส และสื่อประสมบนเว็บ การสร้างเว็บไซต์ การออกแบบ
เว็บเรสปอนซีฟ ภาษาจาวาสคริปต์ แพลตฟอร์มและระบบนิเวศสำหรับการพัฒนาโปรแกรมส่วนหน้า 

Basic web technology; web architecture; HTTP/HTTPS, static and dynamic 
HTML; CSS and web multimedia; Responsive web design; javaScript; platform and 
ecosystem for front-end application development. 
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4122705 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ระบบสมัยใหม่         3 (2-2-5) 
 Modern Computer Architecture and Operating Systems 
 ความร ู ้ เบ ื ้องต ้นเก ี ่ยวกับสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร ์ ประกอบด้วย
ส่วนประกอบ ทางฮาร์ดแวร์ ได้แก่ หน่วยประมวลผล ระบบบัสและระบบเชื่อมต่ออุปกรณ์ภายนอก 
หน่วยความจํา หน่วยเก็บบันทึกข้อมูล และความรู้เบื ้องต้นระบบปฏิบัติการ ได้แก่ วิวัฒนาการของ 
ระบบปฏิบัติการ หน้าที่ของระบบปฏิบัติการ ระบบหลายโปรแกรม กระบวนการ การสื่อสารภายใน 
ระหว่างกระบวนการและการประสานงาน การจัดการหน่วยความจํา การโหลดและลิงค์ ไลบรารี การติด
ตาย การจัดสรร การจัดลำดับการใช้ทรัพยากรและการประเมินผล ระบบไฟล์ อุปกรณ์เก็บข้อมูล ระบบ
นําเข้าและส่งออก ระบบรักษาความปลอดภัย โดยใช้กรณีศึกษาระบบปฏิบัติการที่ใช้ในปัจจุบัน 

Introduction to computer system architecture consists of hardware 
components, including the processing unit bus system and external device connection 
system, memory, data storage unit; basic knowledge of operating systems, including the 
evolution of operating system, functions of the operating system, multi-program systems, 
processes, internal communications between processes and coordination memory 
management, loading and linking, libraries, deadlock, allocation, resource sequencing and 
evaluation, file systems, storage devices; import and export system security system; using 
a case study of the current operating system. 

 

4123322 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหลัง            3 (2-2-5) 
   Back End Software Development 
   รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4122317 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า  

แนวคิดของ RESTful API การสร้างโปรเจคแบ็คเอนด์และการนำไปติดตั้งเพ่ือใช้งาน การ
เชื่อมต่อฐานข้อมูล  การตรวจสอบสิทธิ์และการยืนยันตัวตน การจัดการข้อผิดพลาด แพลตฟอร์มและ
ระบบนิเวศสนับสนุนการพัฒนาโปรแกรมส่วนหลัง  

RESTful API concepts; build and deploy backend; database integration; 
authentication and authorization; error handling; platform and ecosystem support back-
end application development. 

 

 

 



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568            หน้า 269 

รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4123661 การดำเนินงานพัฒนาโครงการซอฟต์แวร์ และสตาร์ทอัพดิจิทัล         3 (2-2-5) 
   Software Project Development Operations and Digital Startup  
   การจัดการโครงการซอฟต์แวร์ขอบเขตของโครงการซอฟต์แวร์ แนวทางการจัดการ
โครงการ การประเมินราคาโครงการ การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ กรอบการทำงานแบบสครัม เครื่องมือ
ในกรอบการทำงานแบบสครัม แนวคิดเดฟออปส์ เครื่องมือจัดการซอฟต์แวร์เดฟออปส์ การคิดเชิง
ออกแบบ ธุรกิจสตาร์ทอัพ ตัวแบบธุรกิจ การเขียนแผนธุรกิจเบื้องต้น 
   Software project management; software project scope; project 
management guidelines; project valuation; software quality assurance; scrum framework; 
scrum tools; DevOps concepts; DevOps software management tools; design thinking; 
startup business; model business; basic business plan. 
 

• วิชาเลือก 
รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4091614 คณิตศาสตร์พื้นฐานสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์                   3 (3-0-6) 
 Fundamental Mathematics for Computer Science 
 ระบบจำนวน ระบบเลขฐาน พีชคณิตเชิงเส้นและทฤษฎีเมทริกซ์ คอมพิวเตอร์กับเลข
ฐาน ตรรกะกับคอมพิวเตอร์ หลักการคำนวณของคอมพิวเตอร์ 

 Number systems; number base systems; linear algebra and matrix theory; 
computer and number base; logic and computer; principles of computing. 
 
4121111 การสื่อสารในยุคดิจิทัล              3 (2-2-5) 
   Communication in Digital Era  

ฝึกการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนรายงาน เทคนิคการนาเสนอ การนำไปใช้เพื่อ
การสื่อสารทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 

Practice of listening, speaking, reading and report writing; presentation 
techniques; applications for communications in computer and information science. 
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4121704  การซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร์          3 (2-2-5) 
 Computer Maintenance  
 ภาพรวมส่วนประส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ การประกอบ การติดตั้งโปรแกรม ปฏิบัติ
ซ ่อมบำรุงเครื ่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบ การปรับปรุงสมรรถนะเครื ่องคอมพิวเตอร์            
การวิเคราะห์อาการเสีย การใช้โปรแกรมด้านการซ่อมบำรุง 

Overview of computer components, assembly, and program installation; 
perform maintenance on computers and accessories; improving computer performance; 
analysis of symptoms of damage; Using maintenance programs. 
 
4122315 การเขียนโปรแกรมเพื่อวิเคราะห์ข้อมูล           3 (2-2-5)  

 Data Analytics Programming 
 การเขียนโปรแกรมและการใช้โมดูลที่จำเป็นสำหรับการวิเคราะห์ การนำเข้าข้อมูลจาก
ไฟล์และฐานข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน การจัดการข้อมูล องค์ประกอบการสร้าง  แผนภูมิ และ 
การส่งข้อมูลต่อให้ผู้ใช้ 

Programming and using the modules for analysis; import data from files 
and database; fundamental data analysis data management composition charting; and 
data transmission to user. 
 
4123315  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่         3 (2-2-5)  
 Application Development for Mobile Devices 
             สถาปัตยกรรมฮาร์ดแวร์ คุณลักษณะและข้อจำกัดของอุปกรณ์เคลื่อนที่ เครื่องมือ และ
ภาษาที่ใช้ สำหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ หลักการของโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ส่วนติดต่อระบบ
สำหรับโปรแกรมประยุกต์ การใช้หน่วยความจําและส่วนเก็บบันทึกข้อมูล การติดต่อกับผู้ใช้ การสื่อสารกับ
ระบบภายนอก การเชื่อมโยงกับระบบคอมพิวเตอร์ การจําลองเพื ่อทดสอบ และแก้ไขบนระบบ
คอมพิวเตอร์ ข้อคำนึงถึงด้านความม่ันคง การฝึกสร้างโปรแกรมประยุกต์ ฝึกปฏิบัติกรณีศึกษา  

Hardware architecture; characteristics and limit of mobile devices, tools, 
and languages program used in application development; programming principles for 
mobile devices; memory and data storage; communication to external system simulation 
for testing and editing on computer system consideration for security. 
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4123320 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันขั้นสูง            3 (2-2-5) 
   Advanced Web Application Development  

ความรู้พื้นฐานของการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน ลักษณะการพัฒนาแอปพลิเคชันข้าม
แพลตฟอร์ม การใช้เฟรมเวิร์คของการจัดรูปแบบการแสดงผล การพัฒนาเว็บตามหลักการโมเดลวิว
คอนโทรลเลอร์ การใช้จาวาสคริปต์เฟรมเวิร์ค แนวคิดการพัฒนาเว็บแบบซิงเกิลเพจ แอปพลิเคชัน การ
เขียนโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์ เฟรมเวิร์คฝั่งเซิร์ฟเวอร์ การเชื่อมต่อฐานข้อมูล การเรียกใช้เอพีไอ การ
ควบคุมเวอร์ชัน ความมั่นคงของเว็บแอปพลิเคชัน การติดตั้งเว็บแอปพลิเคชันบนเซิร์ฟเวอร์ ฝึกปฏิบัติ 

 Fundamentals of web application development; characteristics of cross-
platform application; HTML language; responsive management; CSS frameworks; web 
development based on model view controller (MVC); JavaScript framework; concepts of 
single page application; server-side programming; server-side framework; database 
connection; APIs; version control; web application security; installation on web server; 
practice. 
 
4123321 การทดสอบและการประกันคุณภาพของซอฟต์แวร์           3 (2-2-5) 
   Software Testing and Quality Assurance  

แนะนำการทดสอบซอฟต์แวร์เบื้องต้น ตัวอย่างปัญหาและการทดสอบซอฟต์แวร์โดย
วิธีการทดสอบค่าขอบเขตวิธีการทดสอบแบบแบ่งกลุ่มคลาสเท่ากัน วิธีการทดสอบโดยใช้พื้นฐานตาราง
การตัดสินใจ ทบทวนบทบาทและหน้าที่ของการทดสอบซอฟต์แวร์ วิธีการทดสอบแบบมีเส้นทาง วิธีการ
ทดสอบกระแสงานของข้อมูล วิธีการทดสอบโครงสร้าง วิธีการทดสอบแบบบูรณาการหรือการรวมเข้า
ด้วยกัน วิธีการทดสอบแบบยอมรับและการสร้างข้อผิดพลาดให้ระบบ เครื่องมือในการทดสอบและการวาง
แผนการทดสอบในองค์กร 

Introduction to software testing; examples and boundary value testing; 
equivalence class testing; decision table-based testing; retrospective on functional testing; 
path testing; unit & integration testing; acceptance testing and mutation testing; 
organizational approaches to testing; peer reviews; standard documentation for software 
testing. 
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4123530 การเป็นผู้ประกอบการดิจิทัล             3 (2-2-5) 
   Digital Entrepreneurship  

การวิเคราะห์โอกาสทางธุรกิจในยุคการพลิกโฉมดิจิทัล การฝึกทักษะการคิดเชิงออกแบบ
เพื่อการพัฒนาแผนธุรกิจนวัตกรรมทางดิจิทัล การกำหนดกลุ่มลูกค้าเป้าหมาย การวิเคราะห์ปัญหาและ
ความต้องการลูกค้า การพัฒนาคุณค่าที่เป็นเอกลักษณ์ของสินค้าและบริการ การพัฒนาคุณลักษณะและ
การสร้างแรงจูงใจสำหรับผู้ประกอบการดิจิทัล ฝึกปฏิบัติการทำการตลาดออนไลน์ การจัดการลูกค้า
สัมพันธ์ผ่านการตลาดดิจิทัล การดำเนินการตลาดแบบดิจิทัล กระบวนการการนำผลิตภัณฑ์สู่ตลาดดิจิทัล 
การขอใบอนุญาตของผลิตภัณฑ์ดิจิทัล การเผยแพร่และการขายผลิตภัณฑ์ดิจิทัล 

Practicing as a digital entrepreneurship; business opportunities in the digital 
transformation era analysis; design thinking skills training to develop digital innovation 
business plans; identifying the target audiences, problems and customer needs analysis; 
developing the unique values for products and services; characteristic development and 
motivation for digital entrepreneurs. 
 

4123654 โปรแกรมประยุกต์สำหรับวิทยาการข้อมูล           3 (2-2-5)  

 Application Programming for Data Science 
 กระบวนการของวิทยาการข้อมูล การใช้งานโปรแกรมประยุกต์ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์เพื่อวินิจฉัยข้อมูล การทำความสะอาดข้อมูล การใช้เครื่องมือในการวิเคราะห์ข้อมูลด้วย
วิธีการทางสถิติและการเรียนรู้ของเครื่อง การสร้างมโนภาพของข้อมูล  
 Process of data science; data analysis applications; analysis to diagnose 
data; data cleaning; using data analysis tools by statistical methods and machine learning, 
data visualization. 
 
4123659 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งและการประยุกต์           3 (2-2-5) 
   Internet of Things and Applications  
   ไมโครคอนโทรลเลอร์และระบบบนชิพ เครื่องมือการโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอร์ 
ข้อมูลเข้าออกแบบแอนะล็อกและดิจิทัล เซ็นเซอร์และตัวกระทำ การสื่อสาร การเชื่อมต่อเครือข่าย 
แพลตฟอร์มอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง การประยุกต์ 
   Microcontroller and system-on-chip; tools for programming microcontroller; 
analog and digital input and output; sensors and actuators; communications; networking; 
internet of Things platform; applications. 
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4123660 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ              3 (2-2-5) 
   Business Intelligence  

ความหมาย ความสำคัญ และแนวคิดระบบธุรกิจอัจฉริยะ การเตรียมแหล่งข้อมูลตาม
รูปแบบระบบธุรกิจอัจฉริยะ การเชื่อมโยงแหล่งข้อมูลเข้าสู่ระบบธุรกิจอัจฉริยะ การแปลงข้อมูล ผ่าน
กระบวนการระบบธุรกิจอัจฉริยะ การสร้างรายงานหลากหลายมิติผ่านตัวนำเสนอการวิเคราะห์รายงาน
เพ่ือให้เป็นสารสนเทศท่ีสามารถช่วยผู้บริหารองค์กรนำไปใช้ในการตัดสินใจได้ 

Meaning, importance, and concepts of business intelligence systems; 
preparing data sources according to the business intelligence model; linking data sources 
into business intelligence systems; transforming data through business intelligence 
processes; creating multi-dimensional reports through the report analysis reporter to 
provide information that can help corporate executives use in decision making. 
 
4123715     ระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์                   3 (2-2-5)  
                 Geographic Information Systems     

       หลักการ แนวคิดระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ การจัดการฐานข้อมูลเชิงพื ้นที่ ระบบ
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์  แหล่งข้อมูลทางอวกาศ แบบจำลอง และโครงสร้างข้อมูลทางอวกาศ การบริการ
ฐานข้อมูลทางอวกาศ ระบบนำเสนอแผนที่ การวิเคราะห์แผนที่ทางอวกาศ การดูข้อมูลแผนที่ภาพถ่าย 
การใช้แอพพลิเคชั่นของระบบสารสนเทศ เชิงภูมิศาสตร์ เช่น การหาตำแหน่ง การนำทาง การหาเส้นทาง 

Principle GIS concepts spatial; database management; software and 
hardware; systems space data sources; models and structures of space data; space 
database service map presentation system analysis of space maps viewing map data using 
applications of information systems geographic, such as positioning; navigation routing. 
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รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4123722 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล            3 (2-2-5) 
   Blockchain and Cryptocurrency Technologies  

ทฤษฎีและหลักการเข้ารหัสข้อมูลที ่จาเป็นสำหรับบล็อกเชน เทคโนโลยีต่าง ๆ ที่
เกี ่ยวข้องกับบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล แพลตฟอร์มสกุลเงินดิจิทัล การออกแบบและสร้างสัญญา
อัจฉริยะ กรณีศึกษาของการใช้บล็อกเชนที่เกี่ยวข้องกับธุรกิจ กรณีศึกษาของการใช้บล็อกเชนในบริบทอ่ืน 
ชองบิทคอยน์ และการประยุกต์ใช้ของบล็อกเชนในอุตสาหกรรมการบริการ 

Theories and principles of cryptography necessary for blockchain; 
technologies related to blockchain and cryptocurrency; digital cryptocurrency platform; 
designing and deploying of smart contracts; case studies of blockchain in business aspect; 
case studies of blockchain in other areas; application in service industries. 
 
4124606 การสร้างภาพข้อมูลและระบบธุรกิจอัจฉริยะ           3 (2-2-5)  
                    Data Visualization and Business Intelligence Systems     
 หลักการการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ การออกแบบการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 
เครื่องมือที่ใช้ การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ การได้มาซึ่งข้อมูล การจัดระเบียบข้อมูล การเลือกแผนภูมิ
ต่างๆ ที่เหมาะสม การสร้างรายงานหลากหลายมิติ  แนวคิดระบบธุรกิจอัจฉริยะ การเตรียมแหล่งข้อมูล
ตามรูปแบบระบบธุรกิจอัจฉริยะ การเชื่อมโยงแหล่งข้อมูลเข้าสู่ระบบธุรกิจอัจฉริยะ การแปลงข้อมูลผ่าน
กระบวนการระบบธุรกิจอัจฉริยะ  
 Principles of data visualization; data visualization design; data visualization 
tools; data acquisition; data organization; choosing the appropriate chart type; creating 
multidimensional reports; business intelligence concept; preparing data sources according 
to business intelligence model; linking data sources into business intelligence; data 
transformation through business intelligence processes. 
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2.  กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                                                         น (ท-ป-อ) 
4123803  เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล           1 (45) 
     Cooperative Education Preparation in Computer and Digital  
     Innovation  
 หลักการ แนวคิด กระบวนการ ขั้นตอน ระเบียบและข้อบังคับที่เกี่ยวข้องกับสหกิจศึกษา 
การเตรียมความพร้อมด้านวิชาการ ทักษะวิชาชีพ จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ ก่อนออกไป
ปฏิบัติงานที่สถานประกอบการ 
 Principles, concepts, processes, procedures, rules and regulations related 
to cooperative education; academic preparation, professional skills, ethics and professional 
ethics; before to work at the establishment. 
 
4124895  สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล    6 (640) 
  Cooperative Education in Computer and Digital Innovation  
  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4123803 เตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์และ
นวัตกรรมดิจิทัล 
         การปฏิบัติงานเสมือนเป็นพนักงานชั่วคราวเต็มเวลาของสถานประกอบการ ที่เน้นการ
ปฏิบัติงานด้านวิชาการและวิชาชีพอย่างเป็นระบบ ตลอดจนการจัดทำรายงานและนำเสนอผลการ
ปฏิบัติงานต่อสถานประกอบการและสถานศึกษา 

Working as a full-time temporary employee of the establishment; that 
focuses on systematic academic and professional; performance as well as preparing 
reports and presenting performance results to enterprises and educational institutions. 
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ภาคผนวก ฎ 
ผลงานอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร 
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ผลงานอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารย์ประจำหลักสูตร 

1. นายโอฬาร   เช่ียวชาญ 

    1.1 ตำแหน่งทางวิชาการ  
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

    1.2 ประวัติการศึกษา 
ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) มหาวิทยาลัย/สถาบัน ปี พ.ศ. ที่จบ 
ปริญญาเอก Doctor of Philosophy 

(Information Systems) 
Charles Sturt University 2543 

ปริญญาโท Master of computing 
 

Griffith University 2537 
 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต 
(สัตวศาสตร์) 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล
วิทยาเขตบางพระ 

2535 

1.3 ผลงานวิชาการ  
  Krueganta, N., Chieochan,O., Saokaew, A., Yana, E., Singkaew, C., Sawangtook, 

W., Boonchieng, E., Wongchai, W., & Srimakorn, S. (2023). The Low-Cost 
IoT Mornitoring the Quality of River: A Case Study of Wang River in 
Lampang Municipality. International Computer Science and 
Engineering Conference (ICSEC), 178-183. 
https://doi.org/10.1109/ICSEC59635.2023.10329737 

   (เป็นงานประชุมวิชาการท่ีจัดโดยสมาคมวิชาชีพมี IEEE รับรอง) 
 

1.4 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา 11 ปี    
อาจารย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ปี พ.ศ. 2556 - 2560 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ปี พ.ศ. 2561 – ปัจจุบัน 
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1.5 ภาระงานสอน 
รายวิชาที่รับผิดชอบ ได้แก่ 

1. 4121112 ระบบสารสนเทศด้านสาธารณสุข     
2. 4123113 จริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ                        
3. 4123114 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ                
4. 4121611 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
5. 4123666 การบริหารโครงการ 
6. 4124518 วิทยาการระเบียบวิธีวิจัยสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   
7. 4124608 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                                     หนา้ 279 

2. นายอนุกิจ เสาร์แก้ว 

    2.1 ตำแหน่งทางวิชาการ  
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

    2.2 ประวัติการศึกษา 
ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) มหาวิทยาลัย/สถาบัน ปี พ.ศ. ที่จบ 
ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

(เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและ
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 

2548 
 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต  
(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

สถาบันราชภัฏลำปาง 2543 

  
   2.3 ผลงานวิชาการ  

  Krueganta, N., Chieochan,O., Saokaew, A., Yana, E., Singkaew, C., 
Sawangtook, W., Boonchieng, E., Wongchai, W., & Srimakorn, S. (2023). 
The Low-Cost IoT Mornitoring the Quality of River: A Case Study of 
Wang River in Lampang Municipality. International Computer Science 
and Engineering Conference (ICSEC), 178-183. 
https://doi.org/10.1109/ICSEC59635.2023.10329737 

   (เป็นงานประชุมวิชาการที่จัดโดยสมาคมวิชาชีพ IEEE) 
 
2.4 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา 25 ปี    

อาจารย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ปี พ.ศ. 2543 - 2559 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ปี พ.ศ. 2562 – ปัจจุบัน 
   

  
 
 
 
 
 
 
 



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                                     หนา้ 280 

2.5 ภาระงานสอน 
รายวิชาที่รับผิดชอบ ได้แก่  

1. 4122662 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพ่ือสังคมผู้สูงอายุ 
2. 4123722 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง 
3. 4122663 เทคโนโลยีและแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
4. 4123406 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ 
5. 4123664 การประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลเพื่อการพ่ึงพาตนเองและการแสวงหา
ความรู้ด้านสาธารณสุข 
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3. นายปกรณ์ สันตกจิ 

    3.1 ตำแหน่งทางวิชาการ  
 อาจารย์ 

    3.2 ประวัติการศึกษา 
ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) มหาวิทยาลัย/สถาบัน ปี พ.ศ. ที่จบ 
ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 

(เทคโนโลยีการจัดการ
ระบบสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยมหิดล 
 

2545 
 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

สถาบันราชภัฏสงขลา 2539 

  
   3.3 ผลงานวิชาการ  
       ดอนสัน ปงผาบ, และปกรณ์ สนัตกิจ (2564). เครื่องวัดฝุน่ PM2.5 แจ้งเตือนทางแอพพลิเคชัน่

ไลน์. วารสารวิจัย มทร.กรุงเทพ, 15(2), 45-52. 
Narakaew, S., Au-pree, S., Baison, W., Thungprasert, S., Wattalo, I., Jaipor, P., 

Promanan, T., Sukdee, S., Santakij, P., Chanogkun, 
C.,Ruttanateerawichien, K., Chaisena, A., Apichai, P., & Narakaew, P. 
(2022). The finished polyester fabric with hot NH4OH pretreatment and 
mixed ZnO-Zn(OH)2 nanoparticles for hydrophobic property. Journal of 
Metals, Materials and Minerals (JMMM), 32(1), 109–117.  
https://doi.org/10.55713/jmmm.v32i1.1226 

Santakij, P., Srisuay, S., & Punpeng, P. (2024). Analyzing COVID-19 discourse on 
Twitter: text clustering and classification models for public health 
surveillance. Computer Systems Science and Engineering (CSSE), 48(3), 
665-689. https://doi.org/10.32604/csse.2024.045066 

Santakij, P., Punpeng, P., Phopaeng, P., & Ngamsanroaj, Y. (2024). Text 
classification using machine learning for Thai official letters. The Journal 
of KMUTNB, 34(4), 1-12. http://dx.doi.org/10.14416/j.kmutnb.2024.05.03 

 
3.4 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา  22 ปี    

อาจารย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ปี พ.ศ. 2545 – ปัจจุบัน 
   

https://doi.org/10.55713/jmmm.v32i1.1226
https://doi.org/10.32604/csse.2024.045066
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3.5 ภาระงานสอน 
  รายวิชาที่รับผิดชอบ ได้แก่  

1. 4091612 คณิตศาสตร์สำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ               
2. 4122310 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   
3. 4111101 สถิติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. 4122402 การเรียนรู้ของเครื่องจักรเบื้องต้น    
5. 4123519 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
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4. นายวีรศักดิ์ ฟองเงิน 

 4.1 ตำแหน่งทางวิชาการ   
    ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

4.2 ประวัติการศึกษา   
ระดับ ชื่อปริญญา (สาขาวิชา) มหาวิทยาลัย/สถาบัน ปีท่ีสำเร็จ

การศึกษา 
ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

(การจัดการเทคโนโลยี)  
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

2560 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอร์)  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2549 

ปริญญาตรี ครุศาสตรบัณฑิต 
(คอมพิวเตอร์ศึกษา)  

สถาบันราชภัฏลำปาง 2539 

  
4.3 ผลงานวิชาการ   

สุคนธ์ทิพย์ สุภาจันทร์, วีรศักดิ์ ฟองเงิน, รัชฎาภรณ์ ทองแป้น, ชนม์ธนัช สุวรรณ, และพิมาย 
วงค์ทา. (2564). การพัฒนาระบบฐานข้อมูลอัตลักษณ์ชาติพันธุ ์เพื ่อส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวด้วยระบบภูมิสารสนเทศโดยชุมชน: บ้านแม่แจ๋ม อำเภอเมืองปาน บ้านจำ
ปุย อำเภอแม่เมาะ และบ้านโป่งน้ำร้อน อำเภอเสริมงาม จังหวัดลำปาง.วารสาร
สังคมศาสตร์เพื่อการพัฒนาท้องถิ่น มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม , 5(5), 175-
184. 

วีรศักดิ์ ฟองเงิน, และ สุรพงษ์ เพ็ชร์หาญ. (2564). การวิเคราะห์เหมืองความคิดเห็นเครือข่าย
เฟสบุ๊ค โดยใช้เทคนิคเหมืองข้อมูล. วารสารเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราช
ภัฏอุบลราชธานี, 11(1), 121-132. 

สมัย ศรีสวย, วีรศักดิ์ ฟองเงิน, และสุรพงษ์ เพ็ชร์หาญ. (2566). การพัฒนาและสังเคราะห์
ระบบสารสนเทศภาวะโภชนาการด้านร่างกายเด็กปฐมวัย เครือข่ายศูนย์พัฒนาเด็ก
เล็ก จังหวัดลาปาง . วารสารวิชาการการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ , 9(2), 8-
19. 

Srisuay, S., & Fongngen, W. (2024). Directional Prediction of Financial Time Series 
Using SVM and Wilson Loop Perceptron. SN Computer Science, 5 ( 4 ) , 
395,p1-21, DOI:10.1007/s42979-024-02715-6 

4.4 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา 25 ปี    
 อาจารย์มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง  ปี พ.ศ. 2539 – ปัจจุบัน 
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4.5 ภาระงานสอน 
      รายวชิาที่รับผิดชอบ ได้แก่  

1. 4122316 การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่  
2. 4123657 การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันแบบเต็มรูปแบบ 
3. 4123315 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่  
4. 4123660 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
5. 4122207 ระบบฐานข้อมูลสมัยใหม่ 
6. 4123529 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้น 
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5. นายสุรพงษ์ เพ็ชร์หาญ 

 5.1 ตำแหน่งทางวิชาการ   
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

 5.2 ประวัติการศึกษา   
ระดับ ชื่อปริญญา (สาขาวิชา) มหาวิทยาลัย/สถาบัน ปีท่ีสำเร็จ

การศึกษา 
ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 

(เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและสารสนเทศ)  
มหาวิทยาลัยนเรศวร 2550 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต 
(เทคโนโลยีอุตสาหกรรม
(อิเล็กทรอนิกส์))  

สถาบันราชภัฏลำปาง 2545 

 
5.3 ผลงานวิชาการ   

วีรศักดิ์ ฟองเงิน, และ สุรพงษ์ เพ็ชร์หาญ. (2564). การวิเคราะห์เหมืองความคิดเห็นเครือข่าย
เฟสบุ๊ค โดยใช้เทคนิคเหมืองข้อมูล. วารสารเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราช
ภัฏอุบลราชธานี, 11(1), 121-132. 

สมัย ศรีสวย, วีรศักดิ์ ฟองเงิน, และสุรพงษ์ เพ็ชร์หาญ. (2566). การพัฒนาและสังเคราะห์
ระบบสารสนเทศภาวะโภชนาการด้านร่างกายเด็กปฐมวัย เครือข่ายศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก 
จังหวัดลาปาง . วารสารวิชาการการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ, 9(2), 8-19. 

 
5.4 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา 13 ปี    

- อาจารย์มหาวิทยาลัยราชมงคลล้านนา วิทยาเขตลำปาง  ปี พ.ศ. 2551 – 2553 
- อาจารย์มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง  ปี พ.ศ. 2553 – ปัจจุบัน 

 
5.5 ภาระงานสอน 

        รายวิชาที่รับผิดชอบ ได้แก่  
 1. 4123720 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 
 2 4123721 อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลบนคลาวด์  
 3. 4122703 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 
 4. 4123717  เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่เชื่อมต่อสรรพสิ่ง  
 5. 4123719 ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์สมัยใหม่ 
  6. 4122317 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่วนหน้า 
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6. นางเยาวลักษณ์ งามแสนโรจน์ 

 6.1 ตำแหน่งทางวิชาการ   
   อาจารย์  

6.2 ประวัติการศึกษา        
ระดับ ชื่อปริญญา (สาขาวิชา) มหาวิทยาลัย/สถาบัน ปีท่ีสำเร็จ

การศึกษา 
ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

(เทคโนโลยีสารสนเทศ)   
มหาวิทยาลัยนเรศวร 2565 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการ) 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2545 

ปริญญาตรี บริหารธุรกิจบัณฑิต 
(คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 

วิทยาลัยโยนก 2535 

 
    6.3 ผลงานวิชาการ  

เยาวลักษณ์ งามแสนโรจน์, ชัยวุฒิ โกเมศ, พิกุล แสงงาม, ธัญลักษณ์ งามขำ, และ ชนัน
กาญจน์ สุวรรณเรือง. (2567). การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือจัดการข้อมูลชุมชน  
กรณีศึกษา ตำบลนาครัว อำเภอแม่ทะ จังหวัดลำปาง. วารสารวิชาการการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ, 10(1), 125 -142. 

 Santakij, P., Punpeng, P., Phopaeng, P., & Ngamsanroaj, Y. (2024). Text 
classification using machine learning for Thai official letters. The Journal 
of KMUTNB, 34(4), 1-12. http://dx.doi.org/10.14416/j.kmutnb.2024.05.03 

 
       6.4 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา 17 ปี    
    อาจารย์ มหาวิทยาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง   ปี พ.ศ. 2550-ปัจจุบัน 
 
 6.5 ภาระงานสอน 
           รายวิชาที่รับผิดชอบ ได้แก่  

1.  4121105 วิทยาการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
2.  4123319 การทดสอบซอฟต์แวร์เบื้องต้น 
3.  4123646 การพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการเรียน 
4.  9011403 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
5.  4123521 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 

http://dx.doi.org/10.14416/j.kmutnb.2024.05.03


 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                                     หนา้ 287 

6.  4121108 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และวิทยาการข้อมูลเบื้องต้น 
7.  4123407 วิทยาการคำนวณสำหรับครูวิทย์ 
8.  1003104 การคิดเชิงเหตุผล 
9. 4123520 ปัญญาประดิษฐ์ 
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ภาคผนวก ฏ 
การกำหนดหมวดและหมู่วิชาของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 
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การกำหนดรหัสวิชาของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง ก่อตั้งขึ้นโดย พระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ .ศ. 
2547 โดยเริ่มจากการเป็น “ วิทยาลัยครูลำปาง”  และ “สถาบันราชภัฏลำปาง” ตามลำดับ  
มีพันธกิจหลักคือ การจัดการศึกษา โดยที่ผ่านมาก่อนเป็นมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง หลักสูตรที่ใช้
เปิดสอนเป็นหลักสูตรของสภาสถาบันราชภัฏ และปัจจุบันได้ปรับหลักสูตรที่เปิดสอนเป็นหลักสูตร
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง และมหาวิทยาลัยกำหนดหลักการสร้างรหัสวิชา ดังต่อไปนี้ 
 
หลักการสร้างรหัสวิชา 
 การสร้างรหัสวิชามีหลักการดังต่อไปนี้ 
 1.  ระบบรหัสวิชายึดพ้ืนฐานของระบบรหัสเดิมที่ใช้ในหลักสูตรสภาสถาบันราชภัฏ พ.ศ. 
2543 
 2.  การจัดหมวดวิชา หมู่วิชา ยึดระบบการจัดหมวดหมู่วิชาของ ISCED (International 
Standard Classification Education) เป็นแนวทาง 
 3.  การจัดหมวดวิชาและหมู่วิชา ยึดหลัก 3 ประการ คือ 
  3.1  ยึดสาระสำคัญ (Concept) ของคำอธิบายรายวิชา 
  3.2  ยึดฐานกำเนิดของรายวิชา 
  3.3  อาศัยผู้เชี่ยวชาญ 
 4.  รหัสวชิาประกอบด้วยตัวเลข 7 ตัว 
  เลขตัวที่  1 - 3  เป็นหมวดวิชาและหมู่วิชา 
  เลขตัวที่  4  บ่งบอกถึงระดับความยากง่ายหรือชั้นปี 
  เลขตัวที่  5  บ่งบอกถงึลักษณะเนื้อหาวิชา 
  เลขตัวที่  6,7  บ่งบอกถึงลำดับก่อนหลังของวิชา 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 2 3 4 5 6 7 

ลำดับก่อนหลังของวิชา 
ลักษณะเนื้อหาวิชา 

ระดับความยากง่ายหรือชั้นปี 

หมวดวิชาและหมู่วิชา 
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 5 กรณีมีการปรับปรุงรายวิชา 
  5.1  ชื่อวิชา จำนวนหน่วยกิต เหมือนเดิมและเนื้อหาสาระเปลี่ยนแปลงไม่เกิน 1 ใน 4  
ให้ใช้รหัสเดิม 
  5.2  หากมีการเปลี่ยนชื่อวิชา หรือปรับปรุงจำนวนหน่วยกิต หรือเนื้อหาสาระ 
เปลี่ยนแปลงเกิน 1 ใน 4 ให้กำหนดรหัสวิชาใหม่ (ไม่ให้ซ้ำกับรหัสวิชาเดิม) 
 6.  หมวดวิชาและหมู่วิชาของรหัสตัวเลข 3 ตัวแรก  กำหนดดังนี้ 

100 - 149    หมวดวิชาและหมู่วิชาครุศาสตร์ มี 11 หมู่วิชา   
150 - 199    หมวดวิชาและหมู่วิชามนุษย์ศาสตร์  มี 24 หมู่วิชา  
200 - 249    หมวดวิชาและหมู่วิชาศิลปกรรมศาสตร์ มี 7 หมู่วิชา  
250 - 299    หมวดวิชาและหมู่วิชาสังคมศาสตร์ มี 10 หมู่วิชา  
300 - 349    หมวดวิชาและหมู่วิชานิเทศศาสตร์ มี 8 หมู่วิชา  
350 - 399    หมวดวิชาและหมู่วิชาบริหารธุรกิจและการจัดการ มี 16 หมู่วิชา  
400 - 449    หมวดวิชาและหมู่วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มี 15 หมู่วิชา  
450 – 499    หมวดวิชาและหมู่วิชาคหกรรมศาสตร์ มี 7 หมู่วิชา  
500 – 549    หมวดวิชาและหมู่วิชาเกษตรศาสตร์ มี 16 หมู่วิชา  
550 - 599    หมวดวิชาและหมู่วิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มี 32 หมู่วิชา  
600 - 699 หมวดวิชาและหมู่วิชาพยาบาลศาสตร์ มี 9 หมู่วิชา  
900 – 949 หมวดวิชาและหมู่วิชาศึกษาทั่วไป มี 6 หมู่วิชา  

      
 7.  หมู่วิชาของหมวดวิชาต่าง ๆ กำหนดดังนี้   

 หมวดวิชาครุศาสตร์ (100 – 149) 
100 หมู่วิชาที่ไม่สามารถจัดเข้าหมู่วิชาใดได้   
101 หมู่วิชาหลักการศึกษา 
102 หมู่วิชาหลักสูตรและการสอน   
103 หมู่วิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา   
104 หมู่วิชาการประเมินผลและวิจัยทางการศึกษา   
105 หมู่วิชาจิตวิทยาและการแนะแนว   
106 หมู่วิชาการบริหารการศึกษา   
107 หมู่วิชาการศึกษาปฐมวัย   
108 หมู่วิชาการศึกษาพิเศษ    
109 หมู่วิชาภาษาอังกฤษ 
110 หมู่วิชาภาษาไทย  
111 หมู่วิชาการประถมศึกษา 
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 หมวดวิชามนุษย์ศาสตร์ (150 – 199) 
150 หมู่วิชาที่ไม่สามารถจัดเข้าหมู่วิชาใดได้ในหมวดวิชามนุษยศาสตร์ 
151 หมู่วิชาปรัชญา 
152 หมู่วิชาศาสนาและเทววิทยา 
153 หมู่วิชาภาษาศาสตร์ 
154 หมู่วิชาภาษาไทย 
155 หมู่วิชาภาษาอังกฤษ 
156 หมู่วิชาภาษาญี่ปุ่น 
157 หมู่วิชาภาษาจีน 
158 หมู่วิชาภาษามาเลย์ 
159 หมู่วิชาภาษาฝรั่งเศส 
160  
161 หมู่วิชาภาษาเยอรมัน 
162 หมู่วิชาภาษาอิตาเลี่ยน 
163 หมู่วิชาบรรณารักษ์และสารนิเทศ 
164 หมู่วิชาประวัติศาสตร์ 
165 หมู่วิชาภาษารัสเชีย 
166 หมู่วิชาภาษาเกาหลี 
167 หมู่วิชาภาษาลาว 
168 หมู่วิชาภาษาเขมร 
169 หมู่วิชาภาษาพม่า 
170  
171 หมู่วิชาภาษาเวียดนาม 
172 หมู่วิชาภาษาสเปน 
173 หมู่วิชาภาษาอาหรับ 

หมวดวิชาศิลปกรรมศาสตร์ (200 – 249) 
200 หมู่วิชาที่ไม่สามารถจัดเข้าหมู่วิชาใดได้ในหมวดวิชาศิลปกรรมศาสตร์ 
201 หมู่วิชาทฤษฎี หลักการ และความเข้าใจทางศิลปกรรม 
202 หมู่วิชาวิจิตรศิลป์ 
203 หมู่วิชาประยุกต์ศิลป์ ออกแบบ 2 มิต ิ
204 หมู่วิชาประยุกต์ศิลป์ ออกแบบ 3 มิต ิ
205 หมู่วิชานาฎศิลป์และการแสดง 
206 หมู่วิชาดุริยางคศิลป์ 
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 หมวดวิชาสังคมศาสตร์ (250 – 299) 
250 หมู่วิชาที่ไม่สามารถจัดเข้าหมู่วิชาใดได้ในหมวดวิชาสังคมศาสตร์ 
251 หมู่วิชาจิตวิทยา 
252 หมู่วิชามานุษยวิทยา 
253 หมู่วิชาสังคมวิทยา 
254 หมู่วิชาภูมิศาสตร์ 
255 หมู่วิชารัฐศาสตร์ 
256 หมู่วิชานิติศาสตร์ 
257 หมู่วิชาเศรษฐศาสตร์ 
258 หมู่วิชาการพัฒนาชุมชน 
259 หมู่วิชารัฐประศาสนศาสตร์ 

 
 หมวดวิชานิเทศศาสตร์ (300 – 349) 
 
 
 
 
 
 
 

  
 หมวดวิชาบริหารธุรกิจและการจัดการ (350 – 399) 

300 หมู่วิชาที่ไม่สามารถจัดเข้าหมู่วิชาใดได้ในหมวดวิชานิเทศศาสตร์ 
301 หมู่วิชาการสื่อสาร 
302 หมู่วิชาสิ่งพิมพ์ 
303 หมู่วิชาการประชาสัมพันธ์ 
304 หมู่วิชาวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน์ 
305 หมู่วิชาการโฆษณา 
306 หมู่วิชาการถ่ายภาพ 
307 หมู่วิชาภาพยนตร์ 

350 หมู่วิชาที่ไม่สามารถจัดเข้าหมู่วิชาใดได้ในหมวดวิชาบริหารธุรกิจและการ
จัดการ  

351 หมู่วิชาเลขานุการ 
352 หมู่วิชาการบัญชี 
353 หมู่วิชาการเงินและการธนาคาร 
354 หมู่วิชาการตลาด 
355 หมู่วิชาการสหกรณ์ 
356 หมู่วิชาการบริหารธุรกิจ 
357 หมู่วิชาธุรกิจบริการ 
358 หมู่วิชาประกันภัยและวินาศภัย 
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 หมวดวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (400 – 449) 
  

  
 
 
 
 
 

359 หมู่วิชาเศรษฐศาสตร์ธุรกิจ 
360 หมู่วิชาการจัดการ 
361 หมู่วิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
362 หมู่วิชาการจัดการธุรกิจระหว่างประเทศ 
363 หมู่วิชาการจัดการธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ 
364 หมู่วิชาการจัดการธุรกิจค้าปลีก 
365 หมู่วิชานวัตกรรมการบริหารธุรกิจ  
366 หมู่วิชาโลจิสติกส ์

400 หมู่วิชาที่ไม่สามารถจัดเข้าหมู่วิชาใดได้ในหมวดวิชาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 

401 หมู่วิชาฟิสิกส์ 
402 หมู่วิชาเคมี 
403 หมู่วิชาชีววิทยา 
404 หมู่วิชาดาราศาสตร์ 
405 หมู่วิชาวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับโลก 
406 หมู่วิชาวิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม 
407 หมู่วิชาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 
408 หมู่วิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา 
409 หมู่วิชาคณิตศาสตร์ 
410  
411 หมู่วิชาสถิติประยุกต์ 
412 หมู่วิชาคอมพิวเตอร์ 
413  
414 หมู่วิชาสาธารณสุขชุมชน 
415 หมู่วิชาวิทยาศาสตร์เชิงบูรณาการ 
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 หมวดวิชาคหกรรมศาสตร์ (450 – 499) 
 

  
 หมวดวิชาเกษตรศาสตร์ (500 – 549) 
 

  
 
 
 
 
 
 

450 หมู่วิชาที่ไม่สามารถจัดเข้าหมู่วิชาใดได้ในหมวดวิชาคหกรรมศาสตร์ 
451 หมู่วิชาอาหารและโภชนาการ 
452 หมู่วิชาผ้าและเครื่องแต่งกาย 
453 หมู่วิชาบ้านและการบริหารงานบ้าน 
454 หมู่วิชาพัฒนาการครอบครัวและเด็ก 
455 หมู่วิชาศิลปประดิษฐ์ 
456 หมู่วิชาสิ่งทอ 

500 หมู่วิชาที่ไม่สามารถจัดเข้าหมู่วิชาใดได้ในหมวดวิชาเกษตรศาสตร์ 
501 หมู่วิชาปฐพีวิทยา 
502 หมู่วิชาพืชไร่ 
503 หมู่วิชาพืชสวน 
504 หมู่วิชาสัตวบาล 
505 หมู่วิชาสัตวรักษ์ 
506 หมู่วิชาการประมง 
507 หมู่วิชาอุตสาหกรรมเกษตร 
508 หมู่วิชากีฏวิทยา โรคพืช และ วัชพืช 
509 หมู่วิชาวนศาสตร์ 
510  
511 หมู่วิชาการชลประทาน 
512 หมู่วิชาเกษตรกลวิธาน 
513 หมู่วิชาส่งเสริมการเกษตร 
514 หมู่วิชาสื่อสารการเกษตร 
515 หมู่วิชาเกษตรศึกษา 



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2568                                     หนา้ 295 

 หมวดวิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม (550 – 599) 
550 หมู่วิชาที่ไม่สามารถจัดเข้าหมู่วิชาใดได้ในหมวดวิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
551 หมู่วิชาอุตสาหการ 
552 หมู่วิชาเซรามิกส์ 
553 หมู่วิชาศิลปหัตถกรรม 
554 หมู่วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
555 หมู่วิชาออกแบบ - เขียนแบบสถาปัตยกรรม 
556 หมู่วิชาก่อสร้าง - โยธา 
557 หมู่วิชาไฟฟ้ากำลัง 
558 หมู่วิชาอิเล็กทรอนิกส์ 
559 หมู่วิชาเครื่องกล 
560  
561 หมู่วิชาเทคนิคการผลิต 
562 หมู่วิชาเทคโนโลยีการพิมพ์ 
563 หมู่วิชาสถาปัตยกรรมภายใน 
564 หมู่วิชาเทคโนโลยีฟิสิกส์ประยุกต์ในอุตสาหกรรม 
565 หมู่วิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม 
566 หมู่วิชาเทคโนโลยี 
567 หมู่วิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
568 หมู่วิชาเทคโนโลยีพลังงาน 
569 หมู่วิชามาตรวิทยาและระบบคุณภาพ 
570 หมู่วิชาอุตสาหกรรมศิลป์ 
571 หมู่วิชาพ้ืนฐาน 
572 หมู่วิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
573 หมู่วิชาเทคโนโลยีการผลิต 
574 หมู่วิชาเทคโนโลยีก่อสร้าง – โยธา 
575 หมู่วิชาเทคโนโลยีไฟฟ้า 
576 หมู่วิชาเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ 
577 หมู่วิชาเทคโนโลยีเครื่องกล 
578 หมู่วิชาเทคโนโลยีเซรามิกส์ 
579 หมู่วิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
580 หมู่วิชาพลังงาน 
581 หมู่วิชาเทคโนโลยีระบบควบคุมอัตโนมัติ 
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 หมวดวิชาพยาบาลศาสตร์ (600 – 699) 

  
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (900 – 949) 
 
 
 
 
 
 
 
ลักษณะเนื้อหาของหมู่วิชาต่าง ๆ กำหนดในตัวเลขตัวที่ 5 ดังนี้         
 หมู่วิชาคอมพิวเตอร์ (412) 

หมู่วิชาคอมพิวเตอร์ ได้จัดลักษณะเนื้อหาวิชาออกเป็นดังนี้ 

 1.  เรื่องท่ัวไป                                        (412-1--) 
2.  ข้อสนเทศและข้อมูล                                       (412-2--) 
3.  ซอฟท์แวร์                                                          (412-3--) 
4.   ทฤษฎีและการคำนวณ                                            (412-4--) 
5.   ระเบียบวิธี                                                     (412-5--) 
6.   การประยุกต์ใช้งาน                                       (412-6--) 
7.   ฮาร์ดแวร์และระบบเครื่อง                                      (412-7--) 
8.  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                                                 (412-8--) 
9.  โครงการพิเศษ ปัญหาพิเศษ วิทยานิพนธ์  
     โครงการศึกษาเอกเทศ การสัมมนา และการวิจัย                           (412-9--) 

600 หมู่วิชาที่ไม่สามารถจัดเข้าหมู่วิชาใดได้ในหมวดวิชาพยาบาลศาสตร์ 
601 หมู่วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 
602 หมู่วิชาการพยาบาลพ้ืนฐาน 
603 หมู่วิชาการพยาบาลผู้ใหญ่และผู้สูงอายุ 
604 หมู่วิชาการพยาบาลเด็ก 
605 หมู่วิชาการพยาบาลแม่และเด็ก 
606 หมู่วิชาการพยาบาลสุขภาพจิตและจิตเวช 
607 หมู่วิชาการพยาบาลชุมชน 
608 หมู่วิชาบริหารการพยาบาล 

900 หมู่วิชาที่ไม่สามารถจัดเข้าหมู่วิชาใดได้ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
901 หมู่วิชาภาษาและการสื่อสาร 
902 หมู่วิชามนุษยศาสตร์ 
903 หมู่วิชาสังคมศาสตร์ 
904 หมู่วิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
905 หมู่วิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 
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ภาคผนวก ฐ 
มติสภามหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง
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